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EDITO 

Ce mois-ci, vous aurez la chance de pouvoir acheter 3 Generation 4 differents ! Tout d'abord, ce numero, mais il 

semble que vous I'ayez deja fait. Ensuite, noire premier Hors-Serie, Special Posters, en venie jusqu'a la troisieme 



semaine de septembre. Pour ceux qui ne le possederaient 



posters grand format de Dick Tracy, Disney Animation Stu io, Flight Of The Intruder, Secret Of The Silver Blades, 



Bad Blood, Ultima VI, F19 Stealth Fighter & Cycles, cequ'i 



i encore (y en a-t-il!), je rappelle qu'il contient les 



ne faut surtout pas rater! 



Enfin, aux environs de la troisieme semaine de septembre, vous trouverez en vente dans I'ensemble du systeme 
solaire notre GUIDE DES CONSOLES 1990, Ce numero Hors-Serie, veritable guide d'achat de Noel, comporte les 
I tests de toutes les consoles de I'annee (ei de celles a venir), des tableaux comparatis, des tonnes de trues et 
astuces, et surtout toute I'actualite PC Engine et Lynx, tous les jeux Game-Boy et Megadrive testes, 
Du coup, Generation 4 ne proposera desormais plus que les tests des nouvelles machines, et les jeux seront 
testes dans des hors-series que nous ferons regulierement, si vous etes nombreux a acheter ce premier numero, 
Vous voyez ce qu'il vous reste a faire... 

Le mois prochain, toutes les nouveautes du premier CES de Londres, mais aussi un grand dossier sur„, vous 
verrezbienl 
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dans le domaine 



JEU 



du 



pour RIRE en jouant, 

pour DECOUVRIR en jouant, 

pour S'ENRICHIR en jouant, 

pour le plaisir de JOUER, 

pour jouer D'UN RIEN, 

pour jouer DE TOUT. 

Ne ratez pas un seul exemplaire, 



au nouveau magazine JOUER. 

soit 6 numeros pour le prix de 5, 

et recevez un exemplaire de 

COLLECTION 

le mimero 1 dc JOUER, 
imprime en LETTRES D'OR, 

des sa sortie, le 25 oclobre 1990. 

+ 
au chobc, et de maniere 

facultative 
4 supplements specialises 
disponibles uniquement par 

abonnement 
Jeux mathematiques O 
Scrabble O 

Echecs O 

O 



6 numeros pour le prix de 3 
(50 FF au lieu de 102 FF) 

Je choisis 1'abonnement a Jouer O 

Je choisis 1'abonnement a Jouer 

+ 1 ou plusieurs supplements 

(cocher le ou les supplements 

souhaites O 

Je joins un cheque ou CCP de 

130 FF augmente de 50 FF par 

supplement choisi a JOUER : 210 rue 

du fg ST- Martin 75010 PARIS 
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DERNIERE MINUTE 

Arrives en fin de bouclage, nous avons fait des efforts 
incroyables pout reussir a vous montrer les deux derniers jeux 
d'arcade de chez Millennium. Dans le premier vous dirjgez une 
sorle de Pacnian bondissant ct le jeu est base sur le principe de 
G-Bert. Dans le second, voire personnage se nomine James Pond 
et n'est autre qu'un poisson, en fait agent sous-marin, qui doit 
accomplir sa mission sur douze niveaux pleins de pieges. 





LA COMPETITION EST 
TERMINEE, VOICI LE VAINQUEUR 

Andreas Brehme est la vedette de la Coupe du Monde, en juillet 1990. 
MicroStyle va presenter le vainqueur, en automne 1990. 

Italia 90, Italie 1990, Coupe du Monde de Football 1990. Une 
I annee memorable. Le plus grand jeu au monde, sur voire petit 
ecran pendant un mois. Maintenant il est temps de sortir de la 
foule et de se precipiter sur le terrain - oil a lieu Taction reelle. 





Emparez-vous de la balle, pendant votre premiere mi-temps et faites une passe parfaite loin a 

I'ailier. Alors qu'il passe la balle a I'arriere vous courez jusqu'au milieu du terrain, hurlant de 

renvoyer la balle. La balle traverse, bien haut au-dessus de la defense, tandis que vous vous 

degourdissez les jambes jusqu'a la limite de leurs possibilites. Un bond et vous avez fait voler la 

balle avec votre pied alors que le goal surgit devant vous, faisant siffler la balle en I'envoyant 

vers le coin superieur... 

Le Challenge International de Football est presente sous I'optique du joueur au niveau du terrain, K 

vous fournissant une action rapide en trois dimensions que vous pouvez controler a votre guise. 

- Jouez en tant que joueur avlde de buts, milieu - Jouez en finale de la Coupe du Monde ou en 

de terrain ou defenseur a toute epreuve, se tant que membre d'un des seize clubs de pofnte 

dans le monde enter. Le football International 
est joue comme dans la realite. 



delectant des passes des equipes assistees par 
des ordlnateurs intelligents. 



- Dictez le schema du jeu, en utillsant a la 

perfection I'equipe et controlant les onze 

hommes. 

Faites attention aux mouvenents compliques 
des remises en jeu, corners et coups francs. 



Challenge International de Football. II fera crier 

Gascolgne de jole, excltera Maradonna et fera 

s'arracher les cheveux a, Hullt. 



LE CHALLENGE INTERNATIONAL DE FOOTBALL DE 
MICROSTYLE - UN JEU DE BALLON TOUT A FAIT DIFFERENT! 

IB 







& ARCADE xacrioisr 

L'equipe "Reflections" a encore frappe. Un 
an apres le programme evenementiel 
Shadow Of The Beast, la suite est disponi- 
l ble pour Aniiga. Techniquement, c'est tou- 
jours aussi impressionnant avec 3.5 Mo de 
donnees dont 1 Mo pour les sons digitalises 
a 20 KHz. 

Apres une incroyable presentation d'environ 
»deux minutes, ie jeu debute sur votre per- 
sonnage, alors que vous venez d'arriver dans la region de 
Karamoon a la recherche de votre soeur, enlevee par le 
Mage de la B6te. Ce qui frappe d'emblee par rapport a 
Beast 1, c'est le scrolling. Si le jeu est toujours en 50 
images/secondes les tretze scrollings parallax on! ete 
remplacis par un seul scrolling difffirentiel multidirection- 
nel. D'ailleurs, au niveau de la realisation, ce n'est pas le 
seul changement: graphiquement le jeu est tout de m^me 
moins soign6 (attention, c'est tout tie m6me tres beau!) 
avec une action se dcroulant parfois sur un seul plan. Par 
contre, au niveau des musiques (presentes tout au long de 
Taction), c'est toujours d'excellente qualite mfime si I'au- 
leur n'est plus David Whittaker. 

En revanche, le jeu semble avoir gagne en jouabilite. En 
effet, on ne meurt plus que toutes les trois minutes. 
Avouez que par rapport aux quelques secondes de Beast 1, 
c'est un reel progres. Autre amelioration, apres filre tombfi 
dans un piege, vous en connaissez l'existence et serez a 
mfime de Te'viter la partie suivante. C'est surtout en ce 
sens que Beast 2 est plus facile car au niveau des combat, 
les ennemis sont toujours aussi rapides. Autre point tres 
intSressant, le jeu a egalement gagne" en profondeur. U ne 
s'agit plus de parcourir les niveaux en ayant une seule idee 
en tete, taper sur tout ce qui bouge, mais de reflechir un 
minimum et tirer parti de chaque rencontre. Car c'est bien 
la l'apport essentiel de Beast 2, des dialogues possibles 
avec tous les personnages rencontrds. Bien evidemment, 
certains seront plus receptifs que d'autres a vos intentions 
amicales. Dans ce cas, n'hesitez pas a discuter et a poser 
de nombreuses questions, c'est indispensable pour rfiussir a 
parvenir au bout. 

Au niveau des options, oulre cette possibility de discuter, 
votre personnage a la capacity d'emporter quatre objets. lis 
sont de plusieurs types: armes, fioles r^generatrices de 
vie... En ce qui concerne les fioles d'energic, une fois col- 
lected, il est possible de les stocker pour les utiliser quand 
le besoin s'en fera sentir. Pour se les procurer, il suffit de 
detruire les coffres dissemines au cours de votre chemin. 
Autre moyen, l'argent, en effet dans les coffres vous trou- 
verez aussi des pieces d'or, elles pourronl vous etre tres 
utiles. Elles s'echangeront sans probleme contre des armes 
ou de la nourriture. Elles pourront aussi servir a atteindre 
certains endroils Ires difficiles d'acces. Pour utiliser ces 
objets il suffit d'utiliser les touches de fonction et de cli- 
quer sur le joystick. Ensuite, n'oubliez pas de se"lectionncr 
a nouveau votre arme! 

i niveau des reproches, Beast 2 souffre des m6mes 
problemes que Beast 1. Premierement, il est 6tonnant que 
le programme ne reconnaisse pas la presence d'un second 
drive. Ensuite, entre chaque partie il faut toujours attendre 
de longues secondes avant que le jeu recharge, hachant le 
rythme de Taction. 

Mais dans Tensemble et mSme si Beast 2 peut paraitre 
legerement en deca de son predecesseur, le fail d'inclure 
quelques 61e"ments d'aventure rend le jeu nettement plus 
prenant. Et les quelques petits defauts exposes ci-dessus 
5'effacent tres vite apres deux ou trois parties. En fait, 
Shadow Of The Beast 2 s'avere meilleur que Toriginal, 
chose assez etonnante pour £tre soulignee ! Oserait-on 
demander un Beast 3? 



Shadow of 
the beast 2 
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A VOTE MICRO. 



PLUS DE 2 000 LOGICIELS 
TRES PERFORMANTS. 

Sur SU1 , 24h sur 24, plus tie 2 000 logiciels parmi 
les meilleurs du marctie. Super-utilitaires, 
taoleurs, langages professionnels, graphismes 
dements, midi, etc. En plus, ils sonl gratuits : vous 
ne payez que le prix de la cr -■■--:- 

3615. 



UN TELECHARGEMENT 
. SUR, RAPIDE, BON MARCHE. 

Avec Quicktel, le logiciel de telechargement de 

choisissez le logiciel qui vous interesse. En 
quelques minutes, il est copie et il vous appartient 
pour toujours, en toute securite. 

LE TELECHARGEMENT HAUTES PERFORMANCES 



NOUVEAUTES ET 
"EXCLUSIFS"DESM1. 

Chaque semaine a I'affiche de SM1, le 
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Ce logiciel vous propose de retourner aux 
temps de la Seconde Guerre Mondiale, en 
I 1944 plus preeis£ment, et de piloter 1'un 
des plus fameux appareil de chasse de l'U.S 
Navy, le F6F Hellcat. Cet avion est capable 
d'emporter de multiples types d'armes 
comme des bombes, des roquettes ou des 
torpilles. Tout ceci en plus de ses mitrail- 
leuses, bien stir. La resistance et la mania- 
biliti du Hellcat n'est plus a demontrer, ce qui en Eait un 
redoutable adversaire dans tout duel a£rien. 
Votre mission, si vous l'accepiez, est done de prendre les 
commandes d'un de ces appareils afin de proteger le por- 
le-avions USS Wasp, votre base de lancement. Gravemenl 
louche" lors d'une confrontation, ce dernier se voit oblige 
de rentrer au port le plus proche. Malheureusement sur le 
chemin du port se trouvent de nombreux dangers. C'est a 
croire que toute 1'armee adverse est au courant de sa situa- 
tion et ait decide de le couler. Le navire devra manoeuvrer 
entre diverses ties ennemis, echapper aux bateaux adverses, 
et eviter de se faire toucher par l'aviation de l'aulre camp. 
Bien evidemment, votre role sera d'ecarter ses nombreuses 
menaces ! 

Apres avoir choisi votre grade, vous s^lcctionnez le type 
d'arme et etes pr6t pour le decollage. Au bout de quelques 
essais, cetle phase du vol devient vite une formalite. 
Ensuite il s'agit de maintenir le cap sur l'ennemi. Dans le 
cas d'une Tie, le but est de detruire les batteries anti-aerien- 
nes, de bombarder le quartier general et enfin d'eliminer 
tous les .survivants au moyen de voire mitrailleuse. Si vous 
n'effectuez pas cette demiere etape assez vite, ces derniers 
se retrancheront dans un des postes de tirs prealablement 
detruits et le remetlrons en etat de marche. Une fois toute 
la zone "nettoyee", vous pouvez rentrer vous posez sur le 
porte-avions. Dans les niveaux superieurs, en plus des ties 
et de leurs occupants, des appareils ennemis et des navires 
hostiles viendront accroitrent la difficult^ du jeu. Le 
nombre d'Tle peut egalement augmenter. Dans tous les cas, 
il est possible de mettre les gaz et de monter en chandelle. 
Une vue generale du tableau apparait alors vous donnant 
une meilleure vue de i'emplacement des bases, avions et 
navires ennemis. 

La realisation de Wings of Fury, sans etre d'une grande 
qualite" technique, suffit n£anmoins a ce jeu dont l'atout 
premier est d'etre tres jouable et done particulierement 
prenanl. L'animation du Hellcat est sans reproche et les 
bruitages fort bien reussis. Dans l'ensemble, un jeu sympa 
de difficulte croissante auquel on succombe facilement. 



DAYS ^P 



7> 



■ 





"JOURS DE TONNERE" 



Le jeu du film! 
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MIDNIGHT RESISTANCE 







Ce jeu d'arcade, present depuis quelques 
i mois dans nos salles de jeux video, vient 
J d'fitre adapts sur micro par Ocean, le spe- 
y &• 1 cialiste en la matiere. 

iJs ~\.) Vous devrez parcourir neuf niveaux, affron- 

bilite du Hellcatt er des hordes d'ennemis et de chars, pour 

redoutable adver re trouver votre famille kidnappec par un 

Votre mission, sjgnoble dictateur. Chacun des niveaux pos- 

commandes d'utsede des graphismes et des adversaires tota- 

te-avions USS \\s. Le S ennemis sont pour la plupart des sol- 

touche lors d'uii fusils, de mitrailleuses et parfois equipes 

de rentrer au po jetpacks. Lorsque vous tuez certains adver- 

chemin du port ;n i derriere eux une clef. Vous pouvez en 

croire que toute > a SiXt elles vous servent en fin de niveaux 

tion et ait decide, s armes. Celles-ci sont de plusieurs types: 

entre diverses trefrgH a triple tir ou a balle explosive, nitro- 

et eviter de^s^'issiies antipersonnels, bouclier de protection 

Bien ey,jftj 0Ils . £ n fait, il vaut mieux les economiser pour 

"A'r.r'ronter les chars et autres machines de guerre qui vont 

1 vous attaquer, car pour les de"truire, il faut les toucher de 

nombreuses fois. Le personnage que vous dirigez peut tirer 

dans toutes les directions, aussi bien vers le bas que vers le 

haut, ce qui permet d'atteindre pratiquement tous les adver- 

I saires presents a l'ecran. Le jeu est encore plus prenant 

I lorsque vous jouez a deux en me^nte temps (il est dommage 

que la version ST ne permettent pas de jouer a deux simul- 



; ; ; i 



tanement). Une option "continue" permet de jouer plusieurs I 
parties a la suite et laisse done une possibilite d'aller assez ' 
loin. Les graphismes sont a peu de chose pres ceux de l'ar- 
cade, de meme que les quelques sons. Ties jouable, ce soft I 
devient cependant rapidement tres difficile, et ce malgre le 
fait que d une partie sur l'autre, les ennemis sont toujours 
au m£me endroit. 



&- 
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Un petit interlude dans votre 



Vous etes un pilote de chasse du futur - traversant un 
asteroide giant a bord de votre vaisseau, le Magic Fly. 
Votre objectif est de detruire des endroits strategiques 
du complexe et de decouvrir le chasseur spatial ayant 
pour nom de code Moth. 

• II s'agii de detecter et d'abattre plus de 30 engins 
spatiaux, qui ressemblent a s'y meprendre a des 
insectes. Vous attrapez la chair de poule comme si 
vous vous trouviez face a une tarentule. • Un 

byrinthe de tunnels, vaste et complex, a explorer 
represents plusieurs heures de jeii. • Selection 
d'armes - 3 types de canons laser, missiles et une 
gamme d'armes tres speciales telles que le chat, le 
mollusque et le marteau atomique. • 3 graphiques 
avec effet d'ombre. 



passionnante lecture pour vous 
presenter nos Mega-Hits 




Gate simulation donne veritablement la sensation de 
voler et est en meme temps stressante. Vous pilotez ur 
des 18 engins, tous pourvus de qualites 
aerodynamiques bien precises et de forme 3D reelle. 
Regoignez les formations des Blue Angels [US Navy] 
ou des USAF Thunderbirds, ou bien disputez 6 
nouvelles courses, avec une representation plus reelle 
du terrain et des cameras ayant un champ de vision 
illimite. et en plus un vol de nuit. Laissez le General 
jt vous guider en personne tout le long de TAFT 

X en beneficiant de ses trues et de 

perience de pilote grace a la nouvelle cassette Flying 
Insights jointe GRATUITEMENT, 
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Vous, Torvak le guerrier, apres cinq annees 
d'exil, d^cidez de retourner dans votre 
patrie. Le scul probleme est qu'un necro- 
mancien a lance un sort sur celle-ci, engen- 
drant des multitudes de creatures male'fi- 
ques. Courageusement, vous vous lancez 
dans une expedition de purification a tra- 
vers cinq zones de plus en plus dangereu- 
ses. Chacun de ces niveaux possede des 
graphismes differents, de mfime pour les creatures rencon- 
trees dont les modes d'attaques varient. II faut tuer tous 
ces monstres! Pour ce Eaire vous avez acces a quatre 
armes. La hache, que vous possedez en debut d'aventure, 
l'epee, le marteau de guerre et la morningstar. Vous allez, 
en plus, trouver sous certains tombeaux des bonus. Certains 
augmentent seulement votre score, d'autres votre energie 
maximum, votre rapiditfi et votre puissance. Vous pouvez 
aussi trouver des protections (armure et bouclier) et des 
potions magiques qui vous autorisent un certain nombre 
d'attaques speciales et devas lattices. II faut faire attention, 
car il existe des passages secrets qui cachent d'importants 
tresors. Outre de beaux graphismes et une animation de 
bonne qualitd, ce jeu possede surtout une grande jouabiliti, 
ce qui le rend decidement tres attractif. li est dommage 
que sur ST, l'ecran de jeu soil si petit, mais la version 
Amiga est vraiment super. Un ires bon jeu d'arcade! 
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Jour apres jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la memoire. Dans les 
tenebres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs tresors. Enfin 
au cr£puscule, vous delivrerez la 
princesse et eagnerezjin AMIGA 2000*. 



, CAGN£2 UN 
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"NX ET Dc s 
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JEU Dk .:.'"» l. ....:;,, uKfS INTERACTIF EN 3D 



I Pour recevoir le plan du labyrinthe] 

I el delivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce Don : 36 1 5 
! ZELOA-SUm 1024, 21 rue de la Fontaine au Rai 75 01 1 Paris 

Nom Mnom 



...M-esst... 
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SORCERORS APPRENTICE 
(ACTUALS SCREENSHOTS/Amiga) 

Cette derniere production de Actual Screenshot est loin 
d'etre une r£ussite. Le decor et les personnages sont quasi- 
ment identiques d'un niveau a 1' autre, ies bruitages me"dio- 
cres, et le jeu particulierement insipide. Je doute qu'il 
puisse amuser queiqu'un plus d'une 1/2 heure. 
INTERET: 35% y 




LEISURE SUIT LARRY 3 (SIERRA ON LINE/ST) 

La suite des aventures de Larry. Petite precision, plus 
rapide que sur Amiga, ce logiciel "Sierra est tout de mSme 
moins rapide que ses precedents sur ST. Que se passe-t-il? 
Meme si le jeu est toujours aussi genial, cet aspect se 
revile gfinant au bout de quelques heures de jeu. 

ITALIA 90 (VIRGIN/ST) 

Comme sur Amiga, le jeu n'est en aucun cas a la hauteur 

de Kick Off 2. II est meme a la hauteur de rien! 

HOYLE'S BOOK OF GAMES (SIERRA ON LINE/ST) 

Pour les amateurs de jeux de cartes, c'est identique a la 
version PC. 

UNIVERSE 3 (IMPRESSIONS/PC) 

La troisieme partie du jeu d'aventure Universe, semble 
bien fade compared a ses concurrents du moment. Des gra- 
phismes laids, un systeme de jeu lourd, offrant peu de pos- 
sibilites, avec un scenario moyen. 
INTERET: 38% 

BREACH 2 (IMPRESSIONS/PC) 

Breach 2 reprend le systeme de jeu de son prfidecesseur. 

Moitte strategic, moitie jeu de r61e, vous dirigez un peloton 

de marines, dans une douzaine de scenarios -futuristes. 

Malgre" quelques nouvelles options, le jeu a pris'un seneux 

coup de vteux, surtout que quelques bugs viennent parfois 

interrompre une partie. Un jeu de strategie qui n'a pas 

beneTicid de Involution technique de ces dernieres anmies. 

INTERET: 54% 

CHESS CHAMPION 2175 

(OXFORD SOFTWORKS/Amiga/ST/PC) 

L'achat de Chess Champion 2175 peut fort bien se conce- 

voir, car il s'avere supfirieur a ses adversaires du moment, 

il est assez beau, et il ne souffre pas de gros defauts. 

INTERET: 69% 




THE PLAGUE (INNERPRISE/Amiga) A 

Ce nouveau soft des auteurs de Battle Squadron est techni- 
quement superbe (a part les sons) mais malheureusement 
totalement injouable. A eviter ! 
INTERET: 28% 

TUSKER (ACTIVISION/Amiga/ST) 

Quand on charge Tusker pour la premiere fois, on est 
tromp6 par son graphisme d6pouille\ mais on s'aperc.oil 
vite que le jeu est plus vaste qu'il n'y parait. Ce logiciel 
reste neanmoins tres moyen. 
INTERET: 56% 

ANARCHY (PSYCLAPSE/Amiga) 

Seul ajout a la version ST, des decors de fond et des brui- 
tages de meilleure quality. Rien de plus qu'un classique 
Defender. Pour les amateurs ! 
INTERET: 60% 

BOMBER BOB (IDEA/Amiga) 

Pas grand-chose de bon dans ce shoot'em up. Bruitages 

assez mauvais, scrolling saccadfi et graphismes tres 

moyens. Avouez que sur un Amiga, il faut s'en donner la 

peine! 

INTERET: 11% V 




CODENAME: ICEMAN (SIERRA ON LINE/Amiga) 

Le dernier programme de Jim Walls arrive enfin sur 
Amiga. C'est un jeu d'espionnage dans lequel vous devez 
iiberer un ambassadeur americain capture" par des terroris- 
tes bien bronzes. Quasiment identique (exceptes de meil- 
leurs bruitages) a la version PC, le seul gros reproche vient 
d'une lenteur relative de 1'animation du personnage. Mais 
cela ne nous empeche pas de jouer ! 



HOYLE'S BOOK OF GAMES 2 
(SIERRA ON LINE/PC) 

Le numdro 2 est d£di£ aux jeux de Solitaire. C'est bien 
fait, mais certains prefereront jouer avec de vrais cartes 
plutflt qu'avec ordinateur... 
INTERET: 68% 

IMPERIUM (ELECTRONIC ARTS/Amiga) 

Si la guerre des empires peut dSsormais se jouer sur 
Amiga, le jeu n'en reste pas moins bien trop complexe 
pour retenir 1'attention du joueur. 

LOST DUTCHMAN MINE 

(SOFTWARE BUSINESS/PC) " 

Semblable a la version Amiga, c'est un petit jeu sympa 
dans lequel vous dirigez un petit personnage en qufitc d'or. 
A decouvrir. 

FLOOD (ELECTRONIC ARTS/ST) 
Le nouveau programme de Bullfrog est en tout point iden- 
tique a la version Amiga. Le meilleur jeu de plateau du 
moment, a posseder absolument ! w 




LAST NINJA 2 (ACTIVISION/Amiga/PC/ST) 

Aussi nul sur les trois formats! Graphismes pauvres, 
maniement du personnage peu precis, le jeu perd enormd- 
ment de son interfit. Dommage! 
INTERET: 24% i~ 




INTACT (Amiga) 

Ni plus ni moins qu'un shoot'em up dfibile. A eviter! 
INTERET: 15% 



COLONEL'S BEQUEST (SIERRA ON LINE/Amiga) 

M£me remarque que pour Se prudent au niveau de 1'ani- 
mation et des bruitages. Au niveau scenario, c'est un jeu 
policier humoristique dans le genre de Dix Petits Negres. 

CONQUEST OF CAMELOT 
(SIERRA ON LINE/Amiga) 

Les aventures du roi Arthur revisitees par les program- 
meurs de Sierra. Decidement les fans de Sierra possedant 
un Amiga sont gates ces temps-ci. 

MATRIX MARAUDERS (PSYCLAPSE/Amiga) 

Realisation superbe pour ce shoot'em up en 3D, malheu- 
reusement a moins de posseder quatre mains, impossible de 
s'en sortir. Pas facile de jouer avec la souris, le joystick et 
le clavier en meme temps. Dommage ! 
INTERET: 49% 

SHADOW WARRIORS (OCEAN/ST) 
Adaptation ST tres decevante! L'ecran de jeu est plus petit 
et il n'y a plus aucun scrolling. Seule satisfaction, les gra- 
phismes n'ont pas change^ mais avouez que c'est bien peu! 

SECRET DEFENSE (DELPHINE/Amiga) 

Rien a redire sur cette adaptation, les joueurs beneficient, 
en plus de la version ST, de superbes musiques el bruita- 
ges. En revanche, I'option midi a disparu. 

THUNDERSTRIKE (MUJLENNIUM/Amiga/ST) 

Une animation 3D formes pleines exceptionnelle pour cette 
sorte de Defender qui n'a rien a envier a celle du PC. 
Superbe ! 

TIME MACHINE (ACTI VIS ION/ Amiga) 

Dommage, avec une realisation du m£me genre 
qu'Hammerfist, ce jeu aurait pu se classer parmi les meil- 
leurs. Mais sans la solution sous les yeux, il est pratique- 
ment impossible de passer au second niveau. 
INTERET: 47% 

WEB OF TERROR (IMPRESSIONS/Amiga) 

Un jeu de tir assez mediocre. Sans commentaire ! 
INTERET: 23% 

YOLANDA (MILLENNIUM/Amiga) 

Jeu de tableaux reserve aux professionnels du joysticks et 
programme en ce sens, laissant d'ailleurs la realisation de 
cdte. Option peu commune, il faut l'avouer! 
INTERET: 40% 

POWER UP (Amiga/ST) 

Cette compilation de Chariots Of Wrath (shoot'em' up), 
Cosmic Pirate (autre shoot'em'up) et Kenny Dalglish 
Soccer Manager (j eu ae foot) n'est pas trop mal. Voila. 

HEROES (Domark/Amiga/ST) 

Cette compilation comporte Star Wars (un classique!), 
License To Kill (pas trop mal) et Running Man (un peu 
dur mais sympa). Au total, une compilation comportant 
vraiment beaucoup d'action. 




& ARCAD£/ACr/ON 

Dficidement, Speedball aura drain6 bon 

nombrc de logiciels dans son sillage, avec 
i plus ou moins de reussite, il faut bien 
i 1'avouer. Le dernier en date est a classer 

parmi les bons, voire tres bons, cldnes de 

Speedball. 

Cette fois-ci, il s'agit de pratiquer le basket. 

Les regies ont un peu evoluees et il est 
Ymaintenant possible de charger ses ardver- 
salres afin de les deposs^der de la balle ou de les immobi- 
liser. En revanche, aucun changement pour les equipes, 
elles comptent toujours cinq joueurs. De meme pour la 
dotation dcs paniers, trois points en dehors de la zone et 
deux a l'inteneur. Au niveau des options, le soft est assez 
complet avec deux modes de jeu: le jeu simple et la 
"league". Dans le premier cas, apres avoir selectionne le 
niveau dp jeu, la duree du match et le nombre de joueurs, 
vous disputez une seule partie. Option ideale pour s'entrai- 
ner ou organiser des tournois si plusieurs joueurs sonl pre- 
sents. Dans le second cas, vous pouvez choisir voire 
equipe, la personnaliser pour ensuite disputer un veritable 
championnai. A noter que 32 joueurs peuvent particiciper 
simultanement au championnat! Au sein de voire forma- 
tion, vous avez la possibilite d'essayer diverses taciiques et 
done de changer lei ou tei joueur de place. De plus, il est 
egalement possible d'acheter ou de vendre un joueur, dans 
ce dernier cas son prix est equivalent a la moitie de sa 
valeur reelle. 

Au niveau de la realisation Future Basketball est excellent, 
meme si Ton peul regretter que le jeu, avec le terrain vu 
d'avion, ne soit pas plein ecran. Les graphismes sont de 
bonne facture et les bruilages (a preferer a la musique) 
soutiennent a merveille Taction. Quant a l'animation, ele- 
ment essentiel pour ce type de jeu, elle est sans reproche. 
Lc maniement des joueurs demande une tres courte periode 
d 'adaptation. En effet, pour effectuer une passe, il s'agit de 
demarquer un de vos joueurs pour ensuite declencher la 
passe. En bref, un superbe logtciel de chez Hewson, 
prenant, qui nous Eera patienter jusqu'a Speedball 2! 
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Nous vous pretentions il y a un an ce jeu 
en previews, dont la sortie fut sans cesse 
retarded pour des raisons diverses et 
varices. II est enfin en venle, et noire 
patience est recompensee, car au-dela d'un 
jeu aux graphismes magnifiques (4 d'Or 
1989 ties meiHeurs graphismes), Lost Patrol 
est egalement un jeu interessant. 
Le scenario se deroule durant la guerre du 
Vietnam, alors que vos hommes et vous revenez d'une 
importante mission. Votre helicoptere est descendu et se 
plante dans la jungle, tres loin du camp americain, en plein 
milieu des forces Vietcong. Vous allez devoir maintenant 
rejoindre votre camp, et pour cela, affronter bien des dan- 
gers. 

Le jeu se joue principalement sur une longue carte de la 
region, comportant quelques indications. Le joueur decide 
de la direction a prendre, et du rythme de marche de 
l'equipe. Chaque personnage est dfifini par son moral et sa 
sante, plus diverses aptitudes particulieres. Si jamais le 
moral tombe a zero, il sera alors impossible de continuer... 
Un personnage dont la sante" tombe k zero meurt! 
Parmi lcs membres de l'Squipe, vous devez decider d'un 
leader et d'un ou plusieurs scouts. Les scouts ont la terri- 
ble tache de reconnaitre le terrain a l'avance, ce qui leur 
vaut de tombcr dans tous les pieges et de sauter sur les 
mines. 

En dehors des mouvements, vous pouvez decider des 
rations a prendre (attention a bien les economiser), des 
moments dc repos, du temps de sommeil, mais vous 
pouvez egalement fouiller la region et mSme poser des 
pieges. 

A chaque fois que Ton progresse, le programme illustre 
I'avancee par une magnifique image de la region, ou 
encore par des scenettes digitalisees impressionantes. De 
temps a autrcs, divers evenements viennenl interrompre le 
jeu et Ton passe alors a une phase difffirente. 
Quand un scout se fait surprendre par un Vietcong, il y a 
alors combat a mains nues, ce qui donne lieu a un petit jeu 
de combat assez simple. Quand la patrouille se fait tirer 
dessus par un Vietcong isole, le jeu consiste a reperer dans 
le fusil a lunette 1'homme en question, et a 1'eliminer. Si 
ce sont des mitrailleurs qui tiren! sur l'equipe, il faut alors 
lancer des grenades, en calculant bien la distance a laquelle 
on les lance... 

Lors des combats armes, il faut se cacher derriere un mur 
en ruine, et sortir a decouvert, plus ou moins, pour tirer 
sur les ennemis! 

Une autre phase consiste a traverser un terrain mine, ce 
qui s'avere assez complexe! Enfin, il y a la phase d'inter- 
rogation ou un petit interprfiteur trtSs simple permet de 
questionner les paysans vietnamiens pour recupe"rer des 
rations, des armes... Attention, certains villages cachent des 
troupes Vietcong! 

Lost Patrol est au final un jeu rappclant par de nombreux 
cotes les jeux Cinemaware, ne serait-ce que par la beaute 
des graphismes. Les jeux sont un peu moins beaux, mais 
tres sympa a jouer, et le logiciel, entierement en francais, 
est particulierement prenant! 
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Satan s'cst rendu mattre de PUnivers en | 
capturant les mages qui gouvernaient sage- 
ment la Terre. Le heros de Phisloire, un | 
valeureux guerrier, va tenter de lib6rer les 
mages avant qu'ils ne soient executes. Mais 
il faut plus que des muscles d'acier pour 
t vaincre Satan, et e'est pour cela que cette 
aventure se divise en deux parties indepen- 
' dantes. 

I Dans la premiere, vous devez traverser les Terres de la 
I Magie perdue ei recuperer les trois parchemins qui feront 
I de vous un Stre divin. Cette parlie du jeu ressemble beau- 
I coup, dans sa conception, a Black Tiger d'US Gold. Le 
I personnage principal est aussi agile et progresse de pla- 
I le-forme en plate-forme en s'accrochant a des colonnes 
I suspendues dans le vide. Des bonus permettent d'augmen- 
1 ter la puissance et la rapiilite des tirs, et done de se debar- 
rasser plus facilement des monslres qui hantent les lieux. 
I Le plus dangereux de vos ennemis est Tarn Lin, le serpent 
I a plusieurs t€tes, car e'est lui qui garde les parchemins. U 
1 faut egalemeni surveiller les jauges de temps et d'^nergie 
I qui diminuent rapidement, mais la aussi des bonus ('le 
I sablier et I 'elixir) permettent de rcgagncr le temps et la 
I force pcnl us. 

I Une fois la qufite nSussie, vous voici devenu un guerrier 
I aux pouvoirs magiques, dot£ d'un code d'acces pour la 
I seconde partie du jeu. 

1 La, Satan, dans son infinie mechancete", adoptera differen- 
tes formes pour vous abattre. Mais a chaque fois que vous 
le toucherez, vous obliendrez de 1 'argent pour acheter des 
pouvoirs tres utiles chez le mage Brownie: des cartes 
(oranges?) de teletransport, des scanners pour localiser 
Satan, des recharges d'energie et des armes magiques. 
Rappelez-vous que pour terminer 1'aventure, il faut ddlruire 
Satan et sauver au moins un mage. C'est un jeu de longue 
haleine, dans lequel on progresse regulierement. Le grand 
atout de Satan, c'est son maniement, le horc.s repond par- 
faitement aux pulsions du joystick. Et dans ce type de jeu, 
c'est primordial ! Ceux qui, comme moi, se sont regales 
avec Black Tiger, ne seront pas decus par ce nouveau logi- 
ciel de Dinamic, a qui Pon doit deja After The War et le 
superbe A.M.C. 
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Quelle ne fut pas ma surprise de retrouver, 
apres un mois de vacances, ce sof! 
programme par 1'auleur de Karate"ka, un jeu 
de combai qui avail fail fureur sur 8 bits au 
debut des annees 80. Le scenario est lou- 
jours aussi simplisie. puisqu'il faut seule- 
meni sauver une belle princesse, emprison- 
nee dans le palais d'un infame personnage, 
le vizir Jaffar. Pour ce faire, vous n'avez 
qu'une heure, pour parcourir les 12 niveaux, Iraversanl le 
donjon, le palais, el enfin la tour ou se irouve la princesse. 
Duranl cetle heure de jeu, vous avez autanl de vies que 
vous le voulez. Chaque niveau est constitue de norabreux 
couloirs et salles, parsemes de pieges et de gardes. 
Ceux-ci, armes d'epees, sont de plus en plus difficiles a 
vaincre au fur et a mesure que vous progressez. Pour cer- 
tains, il ne suffit pas d'etre rapide, II faul en plus un 
soupcon de strategic (faire semblant de rengainer votre 
e"pe"e pour mieux surprendre votre adversaire par exem- 
ple...). Au premier niveau, vous devez trouver une arme 
qui seule vous permet de combattre et de vaincre ies 
gardes. Tout au long des niveaux vous trouvez aussi des 
potions magiques. Certaines vous redonnenl un point de 
vie, d'autres vous en enleve un, d'autres encore permeltent 
d'augmenter votre maximum de points de vie ou mfime de 
de"fier les lois de l'apesanteur. Au ddbut du jeu, vous avez 
trois points de vie, mais attention, un coup d'epe"e, un 
piege ou une chute peuvent vous en retirer un, deux, ou 
memc vous tuer net. En plus des pieges (lames qui vous 
coupent en deux, poinles qui sortent du sol, trappes), i] 
faut passer divers obstacles, avec par exemple de nom- 
breux precipices par-dessus lesquels il faut sauter. La 
moindre erreur de maniement peut aboutir a une catastro- 
phe, mfime si vos reflexes peuvent parfois vous permeltre 
de vous raccrocher a une corniche. II faut en plus faire 
attention a divers passages secrets, qui cachent des tresors 
ou la sortie vers le niveau suivant. 
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De nombreuses grilles vous bloquent le passage. II faut 
done trouver la dalle qui les ouvre et celle qui les referme, 
et ne pas trainer, car la plupart des grilles se reEerment 
toutes seules au bout de quelques secondes. Demandant a 
la fois reflexion et dexterite - , ce jeu m'a completemcnt 
seduit. En outre, a partir du niveau 3, vous pouvez sauve- 
garder une panic mfime si la sauvegarde vous permet en 
fait de recommencer le jeu au ddbui du niveau oil vous 
aviez arrfite. L'inter£t de ce soft vienl selon moi de trois 
facteurs essentiels. Tout d'abord le type mfime du jeu, 
prenant, avec un temps limiifi, des challenges a la fois pour 
votre intelligence mais aussi pour voire dexterite manuelle. 
Ensuite, tres jouable, cc soft possede en plus I'avantage 
d'fllre de difficult^ progressive. Au fur et a mesure des 
parlies, vous connaissez l'emplacement des pieges, la 
valeur des ennemis et la maniere de les combattre, ce qui 
fait que vous allez de plus en plus loin. Le dernier filfiment 
enfin, est l'animation du personnage. Graphiquemenl, les 
dficors sont assez moyens, de mfime que les personnages, 
pas tres dfilailles. Par centre, l'animation de voire person- 
nage est loul simplement merveilleuse. Les divers mouve- 
ments possibles de votre hfiros sont aussi varifis que 
rfialistes, a la fois fluides et tres bien dficomposfis. 11 peut 
marcher, avancer avec prudence (tStant le sol devant lui 
avant de s'y aventurer), courir, sauter avec ou sans filan, 
s'accroupir, sonder le plafond, s'aggriper a une corniche 
pour descendre ou monter, combattre, sortir son epee du 
fourreau... Chacun de ces mouvements est superbement 
anime el cela nous change un peu de cerlains personnages 
animes a I'aide de trois ou quatre sprites. Un excellent 
soft, peut-Stre un peu trop facile, toul du moins jusqu'au 
niveau 8, a parlir duquel les choses se compliquent vrai- 
ment. En plus, il parail que le vizir possede des pouvoirs 
magiques! Voila qui annonce un affrontement final 
acharne". 
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I devoir affronter une multitude d'ennemis tous differents. 

I Mais n'ayez crainte voire vehicule (ce n'est pas une voi- 

I ture!!) est dot£ d'un canon surpuissant et possede la parti- 
cularity de pouvoir s'elever dans les airs. De plus, il est 
possible d'acquerir une autre arme, les missiles, en ramas- 
sant des capsules disseminees ici et la. Ces derniers vous 
serviront surtout lors du combat final de chaque niveau, 
leur puissance de feu percera plus facilement le blindage 
du camion. 

Pour chacun des ennemis, il faut adopter une tactique 
differente. S'il faut detruire les vagues de bombardiers 
(avec a la cl6 un bonus points en cas de destruction totale), 
mieux vaut ne pas detruire les "jumpers" (robots rebondis- 
sants). Ces derniers ne vous font aucun mal et retarde ['ap- 
parition d'autres engins hostiles; comme cette barriere 
quasi-infranchissable d'ennemis en travers du chemin ou 
cette sorte d'engin tres collant qui tient absolument a vous 
z de ties pres. Bien evidemment, cette tactique marche 

I tant que vous poss^dez du carburant, aussi bien sur la 
route que dans les airs, a vous de gerer au mieux vos 
reserves! Pour eviler la panne seche, des bidons de couleur 
rouge (essence) et bleue (kerosene) sont presents en divers 
endroits du parcours. Pour les collecter, c'est tres simple, il 
suffit de passer au travers. 

Autre difficult^ de F&F II, les mines. Encore une fois, 
elles sont de plusieurs sortes: cerlaines vous interdisent un 
cflle de la route, d'autres occupent les airs et vous empe- 
chent done de decoller... Bien sur, les mines classiques 
sont egalement presentes ! 

En conclusion, un des meilleurs softs d'arcade du moment, 
superbement realise ou Taction prime sur tout le reste. 
Bravo aux programmeurs, avec une mention (tres) speciale 
pour la version Amiga! 
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Jack Nicklaus, personnage legendaire dans 
le milieu professionnel du golf, a participe" 
a la creation de ce logiciel, alors autant 
vous dire tout de suite qu'il est excellent. 
Comme pour les simulations de golf pr£c6- 
dentes, vous voyez votre joueur de dos. 
Apres avoir selectionne" le club de votre 
choix, vous devez viser, puis cliquer pour 
dormer la force et les effets sur votre balle. 
II faut bien sur tenir compte des obstacles et du vent, et 
utiliser le club approprie suivant l'endroit ou vous vous 
trouvez: le fairway, un bunker ou dans le rough. Arrive 
sur le green, la vue subit un effet de zoom, et une grille 
apparait, permettant de visualiser le terrain en 3D. De tres 
nombreuses otpions sont accessibles permettant de s'entrai- 
ner ou de participer a un tournoi. Vous pouvez jouer seui, 
a deux, trois ou quatre joueurs ou encore contre l'ordina- 
teur. Vous pouvez sauvegarder la partie, visionner voire 
score, reconnaftre le parcours et le trou ou vous vous trou- 
vez... II n'y a que deux parcours de 18 trous presents sur 
les disquettes, dont un totalement invente" par Jack Nicklaus 
iui-meme. En effet le grand interSt de ce soft reside dans 
I'iditeur tres complet qui est integr6 au jeu. Avec un peu 
de pratique, vous pouvez creer vous-mfime votre parcours, 
ou modifier ceux qui existent deja. II faut reconnaftre que 
l'filaboration d'un parcours de 18 trous est assez longue, du 
fait mfime de la complexity de I'editeur. Vous pouvez defi- 
nir pour chaque trou le trace, la longueur, les obstacles, les 
couleurs, la difficulte... et ce a travers un systeme d'icones 
a la fois pratique et puissant. Vous pouvez par exemple 
placer divers obstacles, dont quatre types d'arbres, une 
maison, des rochers, de l'eau, des bunkers et meme des 
collines. Celles-ci peuvent fitre de differentes formes, et 
vous pouvez en definir vous-meme la hauteur. Apres de 
nombreux essais et beaucoup de patience, vous pourrez 
aiors creer vos propres parcours pour ensuite les jouer. En 
VGA, les graphismes sont superbes et meme en EGA, c'est 
un plaisir pour les yeux. II n'en reste pas moins vrai que 
seuls les passionnes de golf appr£cieront a sa juste valeur 
ce logiciel tres pro. II est a regretter qu'il n'y ait pas plus 
de parcours deja crees, car personnellement je suis un peu 
feignant, et passer des heures a creer un parcours, tres peu 
pour moi. 
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GRAND CONCOURS SODIPENG 

Gagnez deux 
Coregrafx! 




Vous etes las de votre micro? Vous revez 
d'une console? Ne cherchez plus! 

Chaque mois Generation 4 et Sodipeng, Timportateur officiel des 
consoles Nee en France, vous offrent deux superbes CoreGrafx (la 
PC Engine new-look), la console du moment ! Pour participer, rien 
de plus simple, il suffit de vous connecter sur le 36.15 Gen4 et de 
taper *Nec sur le menu general. 

Pour vous dormer un petit apercu de ce qui vous attend, nous vous presentons une photo de 
la console ainsi que de quelques jeux disponibles actuellement sur le marche. 
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Apres Viper el surtout Xenomorph, et en 
attendant Captive, voici le denner-ne" des 
clones de Dungeon Master de type futuriste. 
Suite a une collision avec un astiroi'de, 
vous vous e*tes refugie" dans une capsule de 
sauvetage qui doit vous ramener sur Terre. 
Malheureusement, un SOS lanc£ par une 
flotte de 20 vaisseaux, vous oblige a remet- 
. , tre a plus tard ce retour. Chacun de ccs 
vaisseaux transporte de nombreux specimens de formes de 
vies, rammasses sur diverses planetes. Suite a l'explosion 
lointaine d'une supernova, les systemes de centrales de ces 
vaisseaux ont ete endommage's et des creatures se sont 
dchappees. Vous allez done devoir sparer les 20 vais- 





seaux, chacun correspondant a un niveau, avec progressive- 
ment, plus de salles, plus de monstres et plus de 
reparations a effectuer. La vue en 3D des couloirs et des 
pieces, ainsi que le systeme de jeu rappelle enormement 
celui de Xenomorph. La souris et diverses icSnes permet- 
tent de gerer totalement les mouvements et les actions. 
Vous pouvez vous deplacer, combattre, rammasser des 
objets et les utiliser, ou encore les abandonner. A certains 
endroits, vous avez acces a des terminaux d'ordinateurs qui 
permettent d'obtenir, le plan des pieces que vous avez visi- 
tees, l'fitat des 14 systemes principaux du vaisseau (pour 
savoir lesquels rcparer), la liste des membres d'equipage 
du vaisseau ainsi que les types d'aiiens que vous risquez 
de rencontrer. Au cours de votre exploration, vous allez 
aussi trouver quelques robots que vous pourrez program- 
mer, si vous possedez les cartouches necessaires. lis peu- 
vent alors chercher pour vous des objets, partir en 
e"claireur, vous soigner, vous proteger, Sparer les domma- 
ges du vaisseau... tout ceci a l'aide d'un petit module de 
programmation par icflnes ultrasimples. Vous allez bien sur 
trouver de nombreux objets: armes, lampes torches, medi- 



caments, recipients, compteur Geiger... et passes magneti- 
ques. Ces derriiers, de diffe'rentes couleurs, permettent 
d'ouvrir les portes correspondantes et d'atteindre ainsi des 
endroits essentiels a la suite de l'aventure. D'autre part, 
certains objets possedent un nombre de charges limits et il 
faut trouver des machines pour les recharger. Vous pouvez 
bien sur sauvegarder une douzaine de parties et les rappe- 
ler a tout moment. Lorsque vous affrontez un ennemi, 
apparait sur l'ecran un viseur que vous dirigez a la souris. 
Suivant l'arme que vous possedez, le viseur est plus ou 
moins gros et surtout, il tremble plus ou moins. Autant 
vous dire tout de suite qu'il est tres difficile de toucher 
vos adversaires et en particulier les pelites creatures. Les 
pieces et couloirs sont Ires bien dessines, et cette quality 
graphique, accompagnee de bruitages bizarres, rend le jeu 
prenant. Etant donne le temps qu'il m'a fallu pour finir le 
premier niveau, la durtSe de vie du jeu me semble assez 
impress ionnante. Tres bien realise et possSdant des possi- 
bles de jeu quasimenl illimitees, ce jeu peut s'averer 
comme un excellent investissement, en esperant que la qua- 
lite" de la traduction franchise du jeu soil de meilleure qua- 
lite pour la version finale. 

Dommage que les acces disque continuels viennent rompre 
le fil de l'aventure, cela aurait pu £tre un tres bon soft. 
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Pour un premier logiciel de type aventure, 
Accolade s'est lotalement inspire du sys- 
teme de jeu qui avail rendu celebre ies 
€quipes de Sierra On Line. 
Malheureusement, ne posse'dant pas I' expe- 
rience de ces derniers, le resultat est tout 
juste honorable. Les graphismes sont assez 
jolis, colores, avec de nombreuses scenes 
et surtout pas mal de lieux a visi- 
ter. Vous d^placez voire personnage a travers divers 
ecrans, le clavier permettant de taper des ordres plus 
precis. L'analyse des phrases que vous donnez est trop 
souvent superficielle el limitee, et en fait, les possibility 
d'actions a chaque endroit en deviennent trop peu nom- 
breuses pour rendre le jeu prenant. Lc plus gros probleme 
selon moi vient du scenario, trop simple et peu interessant, 
offrant tres peu de rebondissements. Le heros rappelle 
rapidement I'irremplacable Larry Laft'er de la saga Leisure 
Suit Larry, mais en moins charmeur et en moins rigolo. De 
m€me, les auteurs ont voulu introduire de nombreuses 
situations humoristiques a l'aventure, mais la encore, je 
n'ai pas vraiment accrochc. Une premiere tentative interes- 
sante, m£me si, comparee aux produits Sierra, elle semble 
bien fade. 
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L' adaptation du tres cfilebre roraan cyber- 
punk Neuromancer, de William Gibson, 
arrive enfin sur Amiga. Cela faisait mainte- 
nant quelque temps que les auteurs de 
^~^-^~jW Bard's Tale et de Battlechess preparaient 
■(q-'Y rcfte adaplation. 

Le jeu est dans le genre des jeux d'aven- 
ture de Sierra, Lucasfilm on Delphine, puis- 
que vous deplacez un personnage a la 
et cliquez sur des ic6nes pour utiliser divers objets, 
vous connecter avec les consoles informatiques, vous bala- 
der sur les divers serveurs t&ematiques, mais aiissi pour 
discuter, se deplacer, etc. 

Bref, Neuromancer est un jeu particulierement simple 
d 'utilisation, mais qui est tout de meme ires complet au 
niveau des possibility d'action. 

Le scenario reprend l'idee generate du livre, tout en s'en 
eloignaat plusieurs fois, afm de surprendre les connais- 
seurs. Tout se deroute done en 2058, a Chiba, pas ires loin 
de la baie de Tokyo. Dans une premiere partie du jeu, 
vous allez devoir explorer la ville, afin de rencontrer vos 
difterents contacts, et obtenir assez d'argent pour vous 
acheter des puces electroniques, qui, une fois implanfees 
dans votre cerveau, vous dormeront de nouvelles capacites. 
En fait, e'est la premiere fois que dans un jeu de rdle, on 
achete ses competences! 

Si vous desirez survivre en ville, il va falloir vous faire 
des amis, ce qui ne s'obtient qu'en discutant avec toutes 
les personnes rencontrees. On choisit la phrase que Ton 
desire dire parmi plusieurs, et un clic souris suffit a la 
prononcer. On peut tout de mfime engager la conversation 
sur un sujet particulier, en le tapant sujet au clavier. 



Allez souvent jeter un coup d'oeil aux serveurs, et plus 
particulierement a la messagerie. Vous vous apercevrez vite 
que bien des personnes veulent vous voir, et que vous avez 
des comptes a rendre a d'autres. Vous y trouverez aussi un 
service d 'informations qui vous permettra de vous tenir au 
courant de ce qui se passe en ville. 
Rapidement, vous allez vous apercevoir que les cow-boys 
(e'est ainsi que l'on appelle les pirates informatiques) dis- 
paraissent un a un. Vous-mSme fites un pirate, et vous allez 
done pouvoir enqufiter sur cette affaire. Pirater au XXle 
siecle est quelque chose d'assez complexe. Le pirate se 
connecte a une console, et son esprit est projete dans 1 'en- 
semble des donnSes informatiques, oil il se re"inlegre physi- 
quement. Sans quitter son fauteuil, le pirate explore 
mentalement les labyrinthes electroniques, combat reelle- 
ment les protections, etc. Une vie qui n'est pas sans risque, 
comme vous l'apprendrez rapidement. Mais la plupart du 
temps, afin de se connecter au serveur d'une compagnie, il 
faut connaftre un mot de passe, et vous n'aurez ceux-ci 
qu'en discutant avec des allies. 

Le scenario de Neuromancer cormait bien des rebondisse- 
ments dont certains sont v^ritablement surprenants. On est 
rapidement seduit par ce monde Strange, mais bel et bien 
vivant, ou tant de choses arrivent sans que l'on comprenne 
ni pourquoi, ni comment? 

La realisation du jeu est de qualite, avec des graphismes 
assez fins, et de bonnes animations. Le jeu etant entiere- 
ment en anglais, et assez complexe, il est a d£conseiller 
aux anglophobes... En fait, je ne suis pas stir que les 
non-inities au mode Cyberpunk soient vraiment captives 
par le jeu. A ceux-la, je conseillerais de se referer a noire 
dossier du numero 17, car il manquerait tout de mfime un 
des meilleurs jeux d'aventure du moment. 
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Void le premier jeu sortant sour le label 
Core. L'equipe qui a deja realisee d'impor- 
tants jeux pour d'autres compagnies 
(Switchblade, Impossamole, Rick Dangerous 
1 & 2) est devenu independante, et nous 
£tonne en proposant non pas un jeu de pla- 
teau mais un jeu d'arcade/aventure un peu 
dans le genre de Dungeon Master. 
Le jeu se dCroule dans un futur proche. 
Une compagnie specialised dans la robotique et n'ayant 
plus rien a decouvrir dans ce domaine se lance sur des 
recherches gen6tiques, interdites bien stir. Peu apres, elle 
cree une creature verte, totalement autonome, et dont Pins- 
tinct de tuer en fait le meilleur gardien a ce jour. La com- 
pagnie place alors quelques creatures dans les endroits 




CORPORATION 



secrets de ses bureaux, afin de les proteger. H61as ! une des 
creatures reussie a s'echapper de l'usine, et tue une quin- 
zaine de personnes. Le gouvernement, qui se doutait des 
agissement de la compagnie, Fait alors appel a un agent du 
Zodiac, la celebre agence d'espionnage. Un agent sera 
laclie sur le toit de 1'immeuble, et devra explorer le bail- 
ment afin d'attcindre le laboratoire d'expfiriences g£n£(i- 
ques. II devra alors trouver un embryon des monstres, et le 
ramener au gouvernement, qui pourra ainsi avoir des 
preuves contre la compagnie, ce qui obligerait cette der- 
niere a stopper ces experiences. Et d'apres vous, qui jouc 
le rdle de l'agent? Gagn€! 

Au d£but du jeu, vous choisissez l'agent que vous dfisirez 
incarne, parmis une liste assez importante. Chaque agent 
possede des caract€ristiques et des capacity diff£rentes. 
Ensuite, vous devez vous equip'er en achetant divers 
objets (ordinateur, bombes, boussole, disrupteurs, boissons, 
trousse e"lectronique, masque, trousse de soins, masque a 
gaz, grenades, pistolets, hologrammes, Jet Pack, crochet 
electronique, drogues, Scanman, cartes a puces, montre...) 
Le probleme est que 1'immeuble est protege par des syste- 
mes d'alarme ultra-perfectionngs, ainsi que par des gar- 
diens humains, robotiques et mSme humanoi'des... 
A vous d'evitez le plus possible les gardes, mais aussi les 
piegcs. Ilya des dalles qui de"clanchent le signal d'alarme 
lorsque vous marchez dessus, des rayons infra-rouges qui 
font de meme lorsque vous les coupez en marehant! On 
peut heureusement les detecter si Ton possede une visiere a 
infra-rouges. II y a egalement des cameras qui tournent 
regulierement, et qu'il faut soil eviter soit d&ruire. 
Attention, car des qu'un systeme d'alarme est declanch£, 
toutes les portes de la zone se ferment, et un gaz soporifi- 
que envahit la piece. Le mieux pour vous seiait encore de 
trouver la bofte a fusibles, ce qui vous permettrait de 
couper le courant a certains etages de 1'immeuble. Si vous 
faites ceci, vous devrez utiliser votre visiere de renforce- 
ment de vision, qui vous permettra d'y voir tout de meme. 
un peu. Helas! les robots y verront aussi, mais au moins 
humains et autres formes de vie seront aveugles... 
L'ensemble du jeu se d€roule a la souris, ce qui est bien 
pratique, surtout le systeme de displacement, qui permet de 
tourner et de se mouvoir de facon rapide et aise"e. A droite, 
la silhouette de votre personnage permet de localiser 1'em- 



placement des objets dont vous disposez. Un bouton permet 
d'esquisser les coups ou de s'accroupir, alors qu'un autre 
permet de sauter ou de voler, une fois que vous aurez 
trouve le jetpack. 

II est bien sur possible d 'observer lous les objets trouv£s, 
mais aussi de les manipuler, de les utiliser ou encore de les 
reparer, lorsqu'ils ont subis des degats! Cette option est 
parficulierement originale. II faut atlendre un certain temps 
en cliquant sur I'objet, jusqu'a ce que le personnage pense 
que I'objet soit rcpare. Et e'est seulement lorsque vous 
1'utiliserez que vous saurez si vous vous etes trompe ou 
non! Ce n'est pas trop dangereux lorsque vous reparer un 
casque, mais 5a devient risque avec une grenade ! 
La silhouette de gauche donne votre sante", par parties du 
corps. Bien sur, les blessures affectenl vos deplacements, 
vos reflexes et vos aptitudes ! 

Les combats sont assez rapides, tant que vous utilisez vos ; 
armes a feu. II est bien sOr possible de combattre aux 

Eoings, mais e'est bien moins efficace. 
,e nombre d'objets que l'on peut trouver dans le jeu est 
trop important pour etre citfi ici, tout comme les possibili- 
tes qu'offre Corporation. Sachez que certaines portes s'ou- 
vrent a l'aide dun code, et qu'il faudra soit etre patient, 
soit trouver un crochet Electronique, qui trouvera le code 
tout seul. 

Vous trouverez e"galement des ascenseurs permettant d'at- 
teindre de nouveaux niveaux, ainsi que des consoles d'ordi- 
nateurs, vous donnant le plan de la region, ou permettant 
de contrfller les systemes de security. 
C6t£ realisation, Corporation est carrement incroyable. 
C'est le premier jeu dans le genre de Dungeon Master 
mais en 3D avec des sprites, et qui permet au joueur de se 
dfiplacer veritablement 011 il veut dans un monde a la fois 
realiste et beau. II est possible de tourner autour des enne- , 
mis, et de les voir ainsi selon divers angles de vue! Les 
possibility du jeu sont tenement nombreuses qu'on a du 
mal a penser tout le temps a tout ce que Ton peut faire, et 
c'est ce qui rapproche veritablement Corporation d'un jeu 
de rflle, meme si Taction est presente puisque le jeu est en 
temps reel. Parmis les idees chocs, le fait que le person- 
nage bofte lorsqu'il est blessfi a une jambe, qui entraine 
une vue bancale de l'image ! II y a aussi le Scanman, piece 
d'e"quipement permettant d'avoir une vue en 3D fil de fer 




de tout le niveau, avant mSme de l'explorer! El puis il y 
aussi les petits robots au plafond, qui parcourent les 
niveaux pour reparer les ampoules grillees ou tout ce que 
vous aunez pu d£truire. 

C6tS jeu, c'est prenant, realiste et envoutant, surtout que 
les effets sonores sont assez bon. Prenant et interessant, 
puisque mfime si vous 6tes capture" et enferme dans une 
cellule, vous avez toujours un moyen de vous echappcr. 
Enfin, pour ceux qui ne seraient toujours pas convaincus, 
une option non decrite dans la documentation permet d'uti- 
liser, pour les pros, des pouvoirs psioniques... Mais c'est 
une autre histoire ! 

Bref, si vous etes un fan de Dungeon Master et autres jeux 
du genre, Corporation doit etre voire prochain achat, mfime 
si il y a moins d'enigmes que dans les jeux FTL, mais 
l'ambiance y est telle que vous serez comblEs. 
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II est des gens qui transformed en or tout 
ce qu'ils touchenl, et desormais, plus aucun 
doute, les Bitmap Brothers en font partie. 
Apres Speedball, Xe'non 2, qui a peine 
sortis e'taient elus meilleurs jeux de l'annee 
dans leurs categories respectives, voici un 
jeu d'aventure arcade qui va faire bien des 
jaloux. Les graphismes, vous les connaissez, 
nous en avions passe de nombreuscs photos 
en preview, et en voici encore quelques-unes. lis se carac- 
lerisent comme toujours, par une grande finesse, de magni- 
fiques couleurs et un style convenant parfaifement a ce 
type de jeu. Chacun des couloirs, chacune des pieces, sont 
differents des autres, avec de nombreux petits details 
encombrant ces lieux: autels, squelettes, lonneaux, penta- 
cles peints sur les murs, arches, piliers... Les monstres sont 
eux aussi merveilleusement dessinfis, surtout les dragons. 
Pratiquement tout le jeu se deroule au joystick, sauf quatre 
ou cinq touches du clavier. Ces dernieres permetlent d'at- 
teindre le menu d'inventaire, de voir la carte des lieux que 
vous avez deja visiles (elle se dessine toutc seule)..: Vous y 
jouez le r61e d'un nain, fameux guerrier (NDLR : 
Narcissique !), qui ayant entendu parler d'un chateau rempli 
de tresors, decide de partir I'explorer. A 1'interieur de 
celui-ci, il va devoir affronter monstres, pieges et enigmes, 
et d6couvrir la formidable histoire des habitants de ce lieu 
maudit. Vous pouvez prendre jusqu'a 32 objets dans votre 
sac a dos. Vous allez ainsi trouver de nombreux parche- 
mins et grimoires, vous donnanl des indices sur les pieges 
et sur ce qui s'est reellement passe dans le chateau. Vous 
aliez bien sur ramasser diverses armes et armures, de la 
nourriture, des cordes, de l'argent, des cl6s... Cote" magie, 
la encore vous allez e"tre g&te: on trouve des potions, des 
parchemins et des objets magiques. La plupart du jeu 
consiste done en Fexploration des couloirs et des salles. De 
nombreuses portes et passages etant fermes, il faut trouver 
les bonnes cles, une manette, un bouton ou un objet capa- 
ble d'ouvrir ces issues. Certains endroits sont bien sur 
habites par divers monstres, tous plus bizarres les uns que 
les autres, que vous devez combattre ou eviter. Suivant vos 
performances, votre h6ros gagne en expedience et devient 
plus puissant, ce qui lui permet de survivre aux niveaux 
superieurs. En effet, il ne s'agit pas de visiter une petite 
cinquantaine de salles mais bien des centaines, a travers 
plusieurs niveaux progressifs. Si vous trouvez les bons par- 
chemins, vous pourrez alors sauvegarder vos parties, pour 
les continuer ulterieurement. Le systeme de jeu est vrai- 
ment Ires pratique, et avec en plus les qualites techniques 
incroyables de ce soft, ce jeu a tout pour devenir un hit. 
D'autant plus que le scenario se re'vele assez complexe, et 
qu'il s'agit d'une formidable aventure pleine de surprises 
et de tremors. Alliant a la perfection la reflexion et 1'ar- 
cade, ce soft est sans aucun doute pour moi, le jeu du 
mois. 
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I COCONUT ETOILE 

I 41 , avenue de la grande atr 

I 75016 PARIS. 

1 Tel : (1) 45.00.69.68 

I Metro Argentine 



[ COCONUT REPUBLIQUE 

13,bdVoltaire75011 PARIS 
I Tel: (1 1 43.55.63.0(1 
I Metro Oberkampf 



I COCONUT MONTPELUER 



1 COCONUT GRENOBLE 

I 8, cours Berriat 
I 38000 GRENOBLE 
I T6I : 76.50.99.41 
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Ayant offense le Dieu RA, ancienne divi- 
nity egyptienne, en ne Jui proposant pas 
assez de sacrifices, ce dernier vous a trans- 
forme" en scarabee et enferme dans de mul- 
tiples labyrinthes dont vous allez devoir 
sortir... Si Phistoire de ce jeu est simple, 
son principe est tout autre. 
En effet, RA est un jeu de reflexion d'un 
nouveau genre aux origines multiples. En 
fait on peut annoncer que RA tire principalement ses 
sources du jeu de Shangai. A chaque niveau, une sorte de 
damier comportant un nombre de pieces donn6 vous est 
presented Chacune d'entre elie est marquee d'un symbole 
(deux a deux evidemment), et le but est bien sur de les 61i- 
miner. La comparaison avec le jeu de Shangai s'arrdte la! 
En effet, le damier comporle un seul niveau en hauteur et 
vous ne pouvez enlever des pieces de meme symbole qui si 
ces dernieres sont alignees verticalement ou horizontale- 
ment. Autre difference, en se positionnant sur une piece 
(attention, elles n'ont pas toute celte particularity) avec 
voire scarabee il est possible de la bouger de maniere a 
1' aligner avec une autre. 

Le maniement du jeu est tres simple. Pour enlever un 
couple de pieces il suffit de se placer sur 1'une d'entre 
elles et d'appuyer sur le bouton de tir pour obtenir un 
curseur; une fois ce dernier a I'ecran il s'agit de le placer 
sur l'autre piece et de reappuyer sur le bouton de tir 
Ensuite, en deplacant le scarabee sur une troisieme piece 
ou un autre element du decor, le couple de pieces disparalt. 



Et ainsi de suite jusqu'a la fin. Petite precision, vous com- 
mencez chaque niveau sur une piece bien particuliere mar- 
quee d'unc croix egyptienne, cette derniere peut d'ailleurs 
se ddplacer dans toutes les directions. Une fois le niveau 
termine, vous devez imperativement revenir sur celte piece 
pour passer au tableau suivant. 

Pour compliquer encore un peu plus lc jeu, certaines pieces 
seront accessibles par un unique chemin bien souvent 
impossible a refaire en sens inverse. En effet, les pieces 
possedant comme symbole un anneau disparaissent au 
moment meme ou le scarabee les traverse. D'autres se 
r^velent e~lre des blocs de glace sur lesquelles il est inutile 
dc tenter une quelconque action, voire animal s'arrfitant au 
prochain changement de direction, piece ou mur. D'autres 
encore, marquees d'un triangle jaune et d'un point bleu, se 
mettent a bouger des que la piece qui les retenaient a dis- 
parue, detruisant par la meme occasion une autre categorie 
dc pieces. Enfin, des teleporteurs apparaissent dans les 
niveaux superieurs, vous permettant de vous rendre en un 
point precis du tableau en un temps record. 
Pour que le soft ful parfait, il fallait en plus du gonial 
principe de jeu une excellente realisation. Encore une fois, 
on retrouve le savoir faire dc la societe Rainbow Arts, 
avec de somptucux decors de fonds digitalises (reprfisentant 
des scenes de 1'ancienne Egypte). Sur le plan sonore, RA 
n'est pas en reste et utilise pleinement les capacites de 
l'Amiga. En bref, un des mcilleurs jeux de reflexion du 
moment, se situant au meme niveau que Plotting, Klax ou 
Shangai'. 
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RAIDERS 



Jusqu'ii present, les jeux de simulation 

boursiere n'ont pas etc" legion sur nos 
:ros. La sorie'te Lankhor vient palier ce 

manque avec Raiders. Attention, ne tournez 

la page trop vite, m6me si le sujet traits 

s^rieux et trop souvent considers 

rime ennuyeux, le jeu est lout autre! 

Elabore' avec de veritables sp^cialistes de la 
i bourse, Raiders, en plus d'etre fidele aux 
realites economiques, se veut accessible a tous (les meca- 
nismes financiers ont ete simplifies) et avant tout dis- 
trayant. 

Avant de dSbuter une partie, vous devez definir le but a 
atteindre, ce dernier constitue la limite de fin de votre 
partie. II peut s'agir d'une somme d'argent a amasser ou 
bien alors une date plafond (fin de 1'annee 93 par exem- 
ple). Ensuite, vous devez encore choisir le type de marche" 
sur lequel vous allez intervenir, a terme ou au complant. 
Votre somme initiate est de 100 000 francs, a vous de l'in- 
vestir au mieux dans les divers secteurs de ['economic lis 
sont au nombre de huif; produits de base, constructions, 
biens d'equipement, biens de consommation durables, biens 
de consommation non durables, biens de consommation ali- 
mentaire, services publics, socie'tes financieres. Avanl d'a- 
cheter des litres (dans les tours suivants, vous aurez la 
possibility d'en revendre), une option vous permet d'etudier 
telle ou telle soctete et vous forger ainsi une opinion. Pour 
vous aidez dans vos decisions, vous pouvez faire appel a la 
corbeille, vous obtiendrez alors les dernieres decisions des 
grands d£cldeurs, les rumeurs et toutes sortes de tendance 
(ch&meurs, impots...). En plus, les programmers ont inte- 
gre la fameuse synthese vocale "made in Lankhor". Elle est 
presente dans la corbeille, via un presenlateur de JT mais 
elle permet entre autre, en cliquant sur n'importe quel 
icflne (puis sur celui poss6dant la fonction descriptive) 
d'obtenir des informations parlees sur ce dernier. Avec tout 
ces renseignements, vous serez capable de lancer des 
ordres d'achats (au mieux ou avec un ordre stop) et de 
prendre des decisions plenieres. Attention, soyez 
prevoyants et gardez sans cesse des liquidites. En effel, si 





lors du paiement de vos operations ou des imp6ts vous ne 
disposez pas des fonds ne"cessaires, vous serez irr^me'dia- 
blement expulse de la partie. 

Sachez que Raiders peut se jouer de un a quatre joueurs et 
autorise une sortie imprimanie de vos transactions. De plus 
le manuel foumi est fort bien realise comprenant la liste 
complete des societes de Raiders avec leur cotation (a 
terme ou au comptant) et un lexique indiquanl tous les 
termes techniques. En bref, un tres bon logicicl qui devrait 
passionner tous les investisseurs en herbe. 
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ATARI ST SOFT ST I —SEGA--- I NEC PC ENGINE 



520 STE + 

Mon Couleur + Joy 
. Maupiti +■ Tennis Cup 

5490 Frs 



1040 STE+Mon CouL 

+ 50 Disquettes + 
Maupiti + Tennis Cup + Joy 

6490 Frs 



MEGA ST1 + 

Moniteur 5M 124 Mono -t 
100 Disquettes vlerges 

5990 Frs 



Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

720 Frs 




40titres 

disponibles 
1 Jeu: 200F 
380Fles2 



ATARI X E 



130 XE Peritel ■ 
UctK7XJVXE 

Console XE game 
Kit Clavier + K7 XE 
Imprimante A1027 



ATARI 

PORTFOLIO 

+ Interface 

Parallele 

2290 F 



MEGADRIVE 



CONSOLE 

MEGADRIVE 

+ 2 Jeux 

1790 F 



ADAPTATEURSEGA 
.8B1TDISP0NIBLE 



NOUVEAUTES 



DJ BOY, WIP RUSH 

CYBERBALL, E SWAT 

THUNDER FORCE III 

BASE BALL, PHILIOS 

SUPER SHINOBI, GOLF 

MONACO GRAND PHIX 

FINAL BLOW 

BATMAN 

WORLD CUP SOCCER 

GOLDEN AXE 

KEN LAST BATTLE 

390 F piece 



CUJNbULJi JNliC 

1490* F 



CD NEC a 450 F piece 

DEATH BRINGER 

MILITARY COMMANDO 

SHANGAI1I 

SUPER DARIUS 

Jena NBC a 390 F piece 

arumba, Formation Soccer, Splatter 

House, Blue Blink, Image Fight, 

Batman, Be Ball 



Nombreux jeux NEC 
a 250 Frs 



SUPERGRAFX 
+ BATTLE ACE 

2490 Frs 

GRAND ZORT 390 F 

Ghouls & Ghost, The Strider NC 



ATARI LYNX 



cable de liaison + (4Jeux) 

CALIFORNIA GAMES 

Adaptateur Secteur 

1490 F 



ELECTROCOP 
BLUE LIGHTNING 
GATE OF ZENDECON 
CHIPS CHALLENGE 
GAUNTLET 



NOUVEAUTES 
47 66 1177 



MUSIQUE ST SOFT AMIGA 



INCROYABLE!!! 
2 Softs achetes 

1 Gratuit 



PRO 12 680 

CREATOR 2350 

NOTATOR 3900 

FM MELODY 7B0 

CUBASE 4150 

STUDIO 24 1120 

TRACK 24 580 

PRO SCORE 1630 

ST REPLAY PRO 1290 

MID1MIX 89 
DEMONSTRATION SUB RV 



COMMODORE AMIGA 



Cadeau ELECTRON 

50 Disquettes pour I'achat d'un 

AMIGA, 100 Disquettes pour I'achat 

d'un AMIGA Couleur 



ESMgBEH 



STAR LC 10 

1890 F 

STAR LC 24/10 

2990 F 



CONSOLE 
BASE BALL 
NAM 75 

MAGICIAN LORD 
GOLF 

RIDING HERO 
NINJA COMBAT 



3950 
1950 
1950 

1950 
2250 
2250 
1950 



LOCATION, VTE 
REPRISE 5NK 

16 (1) 47 66 11 77 



AMIGA 500 AMIGA 500 
Monitl084S + 

+ Cadeau Cadeau 

5690 F 3490 F 



50 Disquettes 100 Disquettes 

KONICA KONICA 

200 F 380 F 



10 Disquettes 

KONICA 

La boite 

80 F 



500 Disquettes 
KONICA 

360 F/ 100 



OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N D IJJ LUJJJJ UJUULU DATE EXP.IJJJJ 

NOUVEAUTES: TAPEZ 3615 ELECTRON 

PAIEMENT EN 4 FOIS SANS FflAIS 

CREDIT CETELEM, SOFINCO, CARTE AURORE 



Je vous passe commande de I'offre suivante: 
Designation Qfe Px Unit Prix Tot 



Port Disquettes 40 F les 50. 55 F les 1 1 
Port Accessolre : 50 F Port Materiel : 1 
Signature Parents al mlneur: 



TOTAL - F TTC 




Depuis la sonic du gonial Tctris, dc nom- 
breux logiciels de ce type onl fleuri sur nos 
micros, avec en general beaucoup de bon- 
heur il faut le souligncr. Mais bien sur des 
que Ton a su qu'Alexey Pajitnov prdparail 
un nouveau programme, tous les regards se 
to u me rent vers lui, trahissant une impa- 
. tience bien comprehensible. 
Alors, apres avoir joue" a Welltris, que dire 
I de ce jeu, sinon qu'il s'agit sans doute du prochain diver- 
: tissement riflexo-ludique des prochains mois. Les amateurs 
de Tetris y relrouveront une ame, et les rares (de moins en 
| moins avec le temps) a l'avoir totalement maitrise" un nou- 
veau challenge. 
! Si, encore une fois, le principe de Welltris est assez 
: simple, ce jeu demande tout de meme un peu plus de 
reflexion que Tetris et possede une gamme de coups beau- 
I coup plus e"tendue. Tout comme dans Tetris, le but est de 
realiser un maximum de lignes, mais cette fois-ci le jeu se 
I joue sur un seul niveau. Je m'explique, face a vous un 
puits, comprenant quatre parois verticales quadrille'es, 
j comme des murs, sur Eesquelles les pieces apparaissent. 
| Ces dernieres gltssent vers le fond et viennent se position- 
ner sur une surface plane, elle-meme quadrille, formant 
un car re. Elles ne s'arrfitent qu'au moment oil elles tou- 
; chent une autre piece ou bien si elles alteignenl la parol 
opposee. Une ligne est validee lorsque 1'une des lignes ou 
colonnes formees par la grille est remplie par des pieces. 
A vous de les embotter de la meilleure maniere! II est 
done possible de rfiussir des lignes verticalemenl ou hori- 
zontalement. Bien stir, comme dans Tetris, des qu'une 
ligne est rcalis.ee. ctlc disparalt, les pieces se trouvant a 
cote" venant se placer sur celle-ci. Ce sysleme s'effectue 
toujours de la peripheric vers le centre. Vous verrez plus 
tard que cela comporte quelques avanlages. 
En ce qui concerne le maniement des pieces, il se fait au 
clavier. Vous pouvez les deplacer sur les quatre parois du 
puits et les faire pivoter sur elles-mfimes pour les insurer 
parfaitement aux autres. Particularite" ires intCressante, une 





fois sur le tond il est eiiGOre possible de faire tournoyer 
une pifice. Pour entamer une partie, il est preferable de I 
choisir le niveau un de maniere a s'acclimater au jeu, et I 
surtout de commencer avec une vitesse de jeu raisonnable. ] 
D'ailleurs, la difficult^ croissants vicnt en grande partie, en I 
plus du tirage des pieces, de la vitesse de descente de cel- 
les-ci. Elle augmente automatiquement avec les niveaux et I 
done le nombre de lignes re"ahs£es. A noter que p6riodi- I 
quement, une piece bonus apparait a Pfcran; theoriquement I 
elle doit vous permettent de realiser un coup magnifiqui 
mais ce n'est pas toujours le cas. De plus, en raison de I 
leur forme (alors que, pendant le jeu, les formes des pieces I 
se rapprochent de celles de Tetris, avec quelques variantes) I 
souvent finorme, il est tres difficile d'en tirer partie lors I 
d'un niveau €\ev€. 
Autre difficult^, parfois vous serez oblige" de placer une I 
piece a un endroit ne convenant pas parfaitement a cette I 
derniere. Dans ce cas, une partie de la piece d6bordera sur I 
le c6ti, le bloquant pendant quelques secondes. Seules trois I 
parois seront alors utilisables, rendant le jeu beaucoup [ 
moins evident. Bien sur, lorsque les quatre parois sont blo- 
qufies, la partie est termtnee. 

Si les possibility de Welltris s'arretaient la, le jeu serait I 
de"ja fantastique. Mais pour corser les choses, 1'auteur a I 
prevu I'utilisation des coins du puits. Attention, accro- 
chez-vous pour les explications. Lorsque vous manipulez I 
une piece sur une des parois et 1'amenez sur une autre, elle I 
glisse de l'une a 1 'autre. II suffit de I'arrSter au moment ou I 
elle se retrouve sur un coin et d'accelerer sa descente, Les | 
elements de la piece se dissocieront alors pour aller chacun I 
vers ia paroi oppose~e. Si aucune autre piece n'est deja I 
placee, ces elements iront jusqu'aux bas des parois. Mais I 
dans le cas contraire, le premier a 6tre stoppl bloquera I 
aussitdt I'autre, parti dans un sens perpendiculaire, je vous I 
le rapeile. Cette possibility, si elle peut offrir de multiples I 
avantages, demande une ires bonne vision du jeu et un peu f 
de pratique. 

En conclusion, un jeu gonial, dans la lignes de Tetris, que I 
tous les amateurs se doivent de possCder ! 
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cfl* US T-5WRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES ! lis sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats: Petit, moven et grand. 

65 ff Tun et 150 ff les 3 + is h pert 




LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 



*$ RELIURES 

EUes sont vertes et frappees du sigle 
G6ne"ration 4. Ces reliures pennettent de ranger 
votre collection bien au chaud, a l'abri des trem- 
blements de terre. EUes contiennent environ 10 N\ 
rcfwre GEN 4: 65 ff funife (port compris). 




Le CD laser des musiques de 
ROCKSTAR 

65 ff funite (port comprUl SUPERII 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
^. COMPLETE DE GEN 4 ?? 



r^ a 



A- LE PACK D'ENFER ,Y 



3 N'l O N"2 □ N - 3 □ N - 4 O N"5 N - 6 

3N7 □ N"8 □ N"9 O N'10 □ N - ll D N"12 

3 N"13 D N'14 □ N"15 O N"16 O NT7 O N - 18 

3 N - 19 O N - 20 □ N'21 □ N'22 □ N - 23 □ N"24 

ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 

sont pas encore sortis. Ne commandez que des 

numeros precedent celui du mois en cours. 

I comprendi 2 RaURES * 11 AHOENS 

NUMEROS AU CHOIXi 

x/U 1 I (port compris) 

Une occasion a ne pas manquer.la valeur 
r6elle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 

gffV* Une souris (sofide) + 
* * un Track bal (rapide) + 

345 Ff +15ff do port 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 




uper ouveau houette ade 



1 



Designation 


Qte 


P.U. 


TOTAL 


Attention: 11 exlste trois tallies ditterentes 
de Tshirt, indlquez votre cholx ci-dessous. 
Petit Ox... Moyen O x... Grand O x... 
Pour le pack du siecle, joindre les num6ros choisis. 
NOM ■ 


-| 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 

Petit autocollant O 




80/ 
1,50 








2 Le Pack du siecle 




270 






Ville : 


3 La rel. GEN 4P/CDD 




65 




Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE. 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancalre. 
Etranger : virement bancalre ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommatre 


4 Le Track Ball 3.0 




360 
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LA BETE EST DE RETOURI 

IA SUITE OU JEU PHENOMf. f> i 

Voire cnmhal morlel pour la liberie conlre les forces dcmoniat[UCs du Seigneur tic ; 
qu'un souvenir douloureux Vous essays/ d'oubiier 1c supplicc du Paste en . 
recompense tie voire succes dans telle balaille sanglanie: rcirouvcz voire corns d'tlrc liunuiin 
Mais alors que vous commencez a vous faire a voire nouveltc "humanile". Ics vicux demons du 
Passe rcssurgissem... I.c Sorcier de la Belc a cnleve voire soeur' Elk doil elre sauvee avant de 
succombcr defintlivemeni a lemprise de sa magie noire Vous iravcrscz un pays hostile infesie 
de crealures du Sorcier de la Bete, mais vous y rencontrerez aussi des souiiens qui vous aideroni 
dans voire Tflchc. 

Des combats sans mcrci a iravers plusicurs niveau* ! Sachcz rccupcrer les armes el Ics objels 
ncccssaircs a I 'aboutisscment de voire Croisade conlre Ic Sorcier el la Belc... 
Iliotos d'irran Amiga 

SHADOW OF THE BEAST 2... DISPONIBI.K SUR AMIGA 

ET N'OUBLIEZ PAS ... SHADOW OF THE BEAST EST INRN DISPON1BLE 

SUR ATARI ST/STE! 

SI-MI - BP 114 - 06561 VAU10NNE ■ TEL.; I 43 35 06 75 



NEWS 



MYRIAD RECIDIVE 

La compagnie avait deja realise ['excellent educatif La Vie 
du lac pour EDF. Elle propose aujourd'hui un nouveau jeu 
educatif, nomme Salmo, I'Aventure du Saumon. Le soft 
permet d'obtenir de nombreux renseignements sur les pois- 
sons migrateurs... apres quoi, il devra amenager les rivieres 
pour faciliter la remontee des saumons. Enfin, dans la 
phase de jeu, en 3D, il jouera le r&le du saumon. 
Disponible prochainement sur PC et ST, ce sera un soft en 
libre copie mais l'exemplaire original et complet sera dis- 
ponible pour un prix inferieur a 100 francs. On vous 
reparle de cette excellente initiative des que nous 
le produit. 
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DE NOUVEAUX KRYSALYS 

Deux produits sont en cours de realisation chez Krysalys. 
Le premier, nomine Rogue Trooper, est un jeu d'arcade 
base sur le heros de BD du mSme nom. Le second produit 
se nomme Revelation et est un jeu dans le genre de Tetris, 
mais avec des roues aimantees de couleurl 




LA FONTAINE DES REVES 

Electronic Arts editera d6but septembre ce jeu d'aventure 
interactif pour PC, se deroulant en Floride, mais apres une 
apocalypse nuclfiaire. Le groupe d'aventuriers doit retrou- 
ver une fontaine, qui permettrait de soigner tous les 
mutants de la region. Plus de details le mois prochain. 
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LES TORTUES ATTAQUENT 




ACTIVISION: TERMINE? 

A quelques minutes du bondage, une nouvelle etonnante, 
mais non confirmee, tombe sur nos teldscripteurs. 
Mediagenic, qui avait ferme sa branche Infocom il y a 
deux mois, aurait finalement decide de fermer maintenant 
Activision. La moitie des personnes de la compagnie 
auraient ete" mises au chomage, l'autre moitid devant quitter 
leurs fonctions fin octobre. Tous les produits en developpe- 
ment par Activision auraient ete rachetes immediatement 
par Ocean I A confirmer. 
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WORLD 



S'il existait un oscar de l'innovation et de la creativity, 
Sony emporterait la palme a coup sur. Co-inventeur du CD 
avec Philips, promoteur du Walkman et du Discman, crea- 
teur de la vide"o 8 mm... on n'en finirait pas d'6numerer 
les reussites technologiqucs et commerciales. Cet univers 
technologique merveilleux sera a la portee de ceux qui se 
rendront au Palais des Congres de Paris, a la Porte Maillot, 
du jeudi 27 au dimanche 30 septembre. Sony World, tel 
est le nom de ['exposition, sera organise autour d'espaces 
ct de tables rondes. La visite ne sera pas seulement pas- 
sive, puisqu'un concours de jeunes videastes amateurs sera 
organise el que la visite sollicitera la participation de 
chacun. 
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BOND REVIENT 

L'adaptation de l'Espion qui m'aimait par Domark devrait 
arriver couranl septembre sur Amiga et ST. Le jeu s'an- 
nonce assez sympa, avec sur Amiga un remix de la musi- 
quc de Bond dont on se souviendral A cote de cela, c'est 
un jeu multiphase dont la realisation a l'air assez lechee, 
surtout pour quelques phases bien surp renames... 




L'HISTOIRE DE LARRY 

C'est le nom d'un livre edite par Micro-Application et qui 
resoudra tout vos problemes. En plus des solutions aux 3 
episodes des aventures de Larry, vous trouverez les plans, 
les phrases cl£s, le vocabulaires des jeux rraduits et bien 
d'autres informations utites. 192 pages et 79 francs ! 



DELUXE PAINT ST 

Electronic Arts s'est enfin decide a nous faire une version 
ST de leur programme de dessin Deluxe Paint. Le produit 
sortira en octobre, entierement en francais, et s'annonce 
vraiment excellent, avec encore plus de possibilites que le 
Deluxe Paint 3 de 1' Amiga. Le prix, aux alentours de 500 
francs, n'est done visiblement pas excessif vis-a-vis de la 
qualite du produit. 





DOMARK: BACK IN URSS 

La compagnie developpe en ce moment m6me un jeu, pour 
le moment nomme Mg-29 Fulcrum. C'est le premier simu- 
lateur de vol dans lequel on pitole l'avion russe, mais c'est 
surtoul le premier soft auquel participe reellement 1'agence 
TASS 1 Le jeu devrait sortir pour Noel, sur Amiga, PC et 
ST. 




LES PREVIEWS 

Depuis le temps que Ton attendant la suite de Silent 
Service, la voici enfin sur PC, en VGA 265 couleurs. Bien 
sur, cela joue beaucoup pour le look du jeu. Les bateaux 
sont des digitalisations retravaillees, et sont done particulie- 
rement r^alistes, tout comme les explosions et les tirs de 
torpilles. Le jeu comporte 6galement de nouvelles anima- 
tions, comme les grenades sous-marines que 1'on voit 
exploser pres de votre sous-marin. 

En dehors de cette difference graphique particulierement 
remarquable, le jeu propose plus de missions, plus de 
lieux, un plus grand nombre de scenarios, et des sons digi- 
talises. 

Le jeu comporte desormais deux zones de combat: 
i'Atlantique Nord, oil vous dirigez un sous-marin americain 
devant faire face aux Japonais, et le Pacifique Sud, oil 
vous assumez le r61e d'un commandant allemand devant 
empecber les allies de parvenir a leurs fins. Enfin, il y a 
un scenario se deroulant sur plusieurs annees, et qui 
permet de faire veritablement evoluer la carriere de votre 
commandant. A tout cela, il faut ajouter une option per- 
mettant de revoir la dcrniere bataille. 
Silent Service 2, meme s'il aura ete long a venir, semble 
bien tenir ses promesses. Quoi qu'il en soil, il sera teste 
dans notre prochain nume'ro... 
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THE NEW BATCH 



A 1'occasioii de la sortie prochaine du jeu Gremlins 2, Elite et Generation 4 organisent un 
grand concours, dote de 25 prix. 






■ Gremlins 2 El NU 
, V 

r gagner, il suffil tie renvoj 



principal de '.Gremlins 1 & 2? 



on fait qu'un Mogwai 



SSJIM 



19 rue Hegesippe Moreai 



'l^L^Tim^r 



Hors-Serie N°2 / Octobre-Novembre-Decembre 



tM.% 


MyH|-^-l^l 


;fll 


»««». 


•- 


' 


1 


^^JE^^B 













"A-^^r^*—^3 




fl 


E8!t€ 



QVUDE V ACHAT 
\ \X£> COUSOLES DEJEUXa 
NOEL 90 




GAME BO* 'IH 

SEGA - NINTENDO V| ., 

PC ENGINE - SUPERGVUtf^k 
MFGADRIVE - NeO-GeO - \X\«k 
AMSTRAD GX4000 - TUR*OrareS5& 



LA RUBRIQUE DE L'AVENFOU 



L'INDIC DE JEROME LANGE 



UNE EPEE MAGIQUE 

... ET 

L'AVENTURE 

COMMENCE I 



re monler 1'inlcrrogalion dans le menu "voire avis 
, a propos de ]a chambre situee a 1'extre 
;mier elage de la maison de Maguy, il sunn a < 
d'y enlrer. Elle esl fermee a cler. 

. C'etait ]a chai ' 
quelques lemps 
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LE 

BIDOUILLEUR 
MAUDE 



COMMOTRUCS 



IMPOSSAMOLE 

Castorax s'est inspire d'un Atatruc d'Arioch, pour ce jeu. 
Pour obtenir I'energie infinie, sous Smartdisk, recherchez 
la chaine 91 39 00 00 C3 DC pour remplacer vite 91 39 
par 60 08. Ensuite, cherchez 04 39 00 01 00 00 C3 DC et 
depechez-vous de remplacer 04 39 par 60 0A. Ne recal- 
culez pas le checksum. 

SORCEROR APPRENTICE 

Castorax s'est debattu mais il les a trouvees, les vies inf i- 
nies: au block 11, offset 130, vous trouvez la chaine 53 
79 00 01 15 F6. Magnez-vous de remplacer le 53 79 par 
un 5A F9. Ne recalculez pas le checksum. 

FLIMBO'S QUEST 

Castorax s'est range les ongles, mals II a trouve les vies 
infinies. Cherchez la sequence 53 38 0E C4 et grouillez- 
vous de la remplacer par 4A 38 0E C4. Et pour avoir des 
sous, empressez-vous de modifier 00 00 00 00 24 01 en 
00 00 99 99 24 01. Probleme, le jeu etant code, vous ne 
pourrez pas opeYer avec un simple editeur de disquette, il 
vous faut une cartouche, la Nordic, par exemple. 

R-TYPE 

Castorax s'est arrache les cheveux pendant des mois 
pour trouver des trues: mieux vaut tard que jamais. Pour 
les vies infinies, allez au block 277 et en offset B6, et, au 
galop, remplacez 53 39 00 00 42 0E par 4E 71 4E 71 4E 
71. Pour les credits infinis, rendez-vous en block 277, off- 
set DA et remplacez fissa fissa 53 79 00 00 42 B6 par 4E 
71 4E 71 4E 71. Ne recalculez pas le checksum, pas 5a, 
pas caj 

HYBRIS & BATTLE SQUADRON 

Castorax appuie sur la barre d'espace sur la page de 
presentation. Et vous? 



THE PLAGUE 

Spirit, Castorax et Skyrace (from Hemoroids from the 
Stranglersl Waouh!) appuient sur le bouton gauche de la 
souris a partir de la presentation. Et vous?Au fait, quel- 
qu"un m'a ecrit (je ne dirai pas qui!) pour me demander 
quelle etait notre adresse: je n'en suis pas encore reve- 
nu. La voici: GENERATION 4 {Le bidouilleur malade), 19 
rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 

NINJA WARRIORS 

Castorax s'arrachait les cheveux jusqu'au jour ou il trou- 
vapleinde Commotrucs pour ce jeu. Par exemple, l'6ner- 
gie infinie: cherchez sur le disque 1 la sequence 99 6C 
00 26 et remplacez presto par 4E 71 4E 71. Les credits 
infinis, vous les aurez si vous remplacez sans plus 
attendre la chaTne 53 6E 25 F0 par 4E 71 4E 71 . De plus, 
si vous ne remplacez pas rapidement 53 6C 00 2E par 
4E 71 4E 71 , il ne vous reste plus qu'a prier tres fort pour 
avoir les shurikens infinis. Ne recalculez pas le. 

TURRICAN 

Castorax s'est mordu les joues avant de trouver com- 
ment pouvoir choisir a quel niveau commencer. Cherchez 
21 FC 00 00 00 00 19 38. Bon. Maintenant, vous devez 
savoir que les niveaux sont sous la forme X-Y, ils vont de 
1-1 a 5-2. Bien. II faut remplacer la chaine prec6dente 
par 21 FC 00 OX 00 0Y 19 38, sachant que X est compris 
entre et 4 (et non entre 1 et 5) et Y entre et 3. Mainte- 
nant, si vous prSterez les vies infinies, e'est voire droit: 
cherchez la sequence 04 32 00 01 00 00 6A OA pour 
remplacer, et plus vite que ga, 00 00 par 00 01. Saviez- 
vous que si vous mettez la gomme pour remplacer 04 39 
00 01 00 00 7A AF par 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71 , VOUS 
obtiendrez les credits infinis? La encore, il vous faut une 
cartouche.. .Si vous n'avez pas de cartouche, vous pour- 
rez avoir 99 vies en faisant un highscore et en tapant 
BLUESMOBIL. 

CABAL 

Castorax n'a arrets de se couper les veines que lorsqu'il 
a trouve les vies infinies. II suffisait de se positionner au 
block 1640, offset 56 et de remplacer en 46me vitesse 53 
28 00 0E par4E 71 4E 71. Pour I'energie infinie, il faut se 
positionner au block 1640, offset 62, pour finir par rem- 
placer a toute vapeur 53 28 00 20 par 4E 71 4E 71. Ne 
recalculez pas. 

STRYKE ACES 

Castorax avait demande a ses copains de le frapper a la 
tele tant qu'il ne trouverait rien. Heureusement pour les 
lecteurs de Generation 4, il a trouve assez vite. Je le cite 
"Pour pouvoir (aire les missions dans le desordre (le plus 
completi), on 6dite le disque 2, block 2, offset 26/27, on 
ecrit 00 OF et on sauve sans recalculer le checksum. 
Cela affecte la premiere sauvegarde dela lister". J'ai deci- 
de de laisser parler les auteurs, ca me repose. 
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LEGEND OF FAERGHAIL 

Il etait une fois un monde fantastique dans lequel vivafent en paix humains et etres 

mystiques: le royaume de Faerghail. Mais le jour vint. ou les forces du mal 

envahirent le peuple des elfes et les force-rent a vendre leurs ames aux 

puissances des tenebres. Transformes en monstres terrifiants, les elfes 

semerent la terreur dans la region et la guerre fut declaree aux habitants de 

Faerghail. 

Heureusement, tout espoir n'est pas perdu. Vous et vos amis avez pu 

resister et votre seigneur vous a demande d'aller chercher de 1'aide dans 

le royaume voisin. Creez et choisissez vos personnages, traversez des 

forets sinistres et explorez 8 donjons different^. Soyez sur vos gardes at 

attendez-vous au pire, car plus de 80 adversaires et monstres vous 

guettent... 

* Decors des donjons totalement different^ 

* 4 niveaux dans chaque donjon et plus de 1000 pieces 

* Formidable environnenment sonore (Amiga/ Atari ST] 

* Utilisation de la souris ou du clavier 

* Des strategies de combat complexes 
GEN-HIT - 93%, TILT-SOS-ADVENTURE-HIT 18/20. JOYSTICK- 





LE 

BIDOUILLEUR 

MALADE 



ULTIMA IV 

Castorax a menace de venir a la Redaction et de se jeter 
du haul de noire building si je ne lui lalssais pas faire un 
tableau. Desole 1 , je n'ai pas assez de place et je n'ai pas 
que ca a faire, moi, de faire des tableaux. Saluons aussi 
Christian Warren, de Montreal, qui nous avait envoye le 
mSme commotruc, ainsi qu'une trentaine d'autres, que je 
publierai le mois prochain. Lancez C-Mon et tapez: 1 
ULTMAPP/rost.bin 50000". Vous notez la demiere adres- 
se que Ton vous donne, vous ne la perdez pas. Voici un 
resume des offsets que vous pouvez modifier, I'effet et, 
entre parentheses, la valeur maximale.OO-OF: nom. 12: 
etat (C7=normal). 13: force (99). 14: dexterite (99). 15: 
intelligence (99). 16: points de magie actuels (99). 17: 
points de magie au maximum. 18/19: HP acluel (9999). 
1A/1B: HP maximum (9999). 1C/1D: experience (9999). 
108/1 OB: equipement (99). 10C-10F: objets (01). 110: F 
(9999). 113/114: or (9999). 119-11F: armures (01). 121- 
12F: armes (01). 139-13F: reactifs (99). 140-157: potions 
(99).Toutes ces adresses sont en fait a pariir de 50000. 
Quand on vous dit 15, il faut comprendre 50015 (tapez 
alors "e 50015" puis [RETURN] puis la valeur puis 
[RETURN] et encore [RETURN]; il faut tout vous 
macher...). Vous pouvez recalculer le cheksum. Et il faut 
sauvegarder en tapant "S ULTMAPP/rost.bin 50000 adr", 
adr etant I'adresse que vous aviez notee. 

FIRE AND BRIMSTONE 

Watsit a eu le malheurde dire a Castorax que s'il laissait 
toute une nuit un doigt dans une pomme de terre, celui-ci 
se deiacherait tout sec au moindre choc. Resuliat des 
courses, Castorax a maintenant du mal pour taper sur 
Minitel. Cherchez 67 04 6A 00 et remplacez a toute 
pompe par4E 71 60 00. Sauvegardez le checksum. 

RESOLUTION 101 

Quand Castorax a rate son examen pour le permis de 
conduire, il a decide de se reincarner en clou pour pneu 
clouts, mais maintenant, ca va mieux. Editez le disque de 
sauvegarde, et plus precisement le premier nom de la 
sauvegarde. Tout se passe au block 10. C'est parti pour 
un mini-tableau. II le fait expres, juste le numero ou le 
redac'chef ne m'a pas laissse assez de placel Je vous 
donne I'offset, la caract6ristique correspondante, et les 
valeurs possibles entre parentheses. 
18: energie (1 F4: maximum). 27: IVI rating (01 , 02, 03...}. 



1F: niveau de I'arme {01, 02, 03...). 2E: paquets de 
drogue (01, 02, 03...). 13: niveau (01, 02, 03). 14: credits 
(00FFFFFF: maxi). Ne recalculez pas le checksum. 

RAINBOW ISLAND 

Castorax s'est decarcasse (et pas au sens figured) pour 
trouver les vies infinies: au block 147, offset 1A0, ne tar- 
dez pas a chercher 4A 68 00 06 67 2E pour remplacer 
4A 68 par 11 7C. Ne recalculez pas le checksum. 

OVERLANDER 

Castorax a Iaiss6 tomber son deguisement de punching 
ball quand it a trouve les vies infinies. Remplacez 53 68 
00 06 par 4E 71 4E 71 . Ne recalculez pas le checksum a 
la sauvegarde. 

FLOOD 

Depuis qu'il a trouve' des commotrucs pour Flood, Casto- 
rax va un peu mieux. C'est etonnant comme I'organisme 
humain peut Stre solide; recuperer aussi vite, apres avoir 
refuse toute nourriture pendant plusieurs semaines... 
Pouretre invincible (monstres et eau), au block 48, offset 
1C6, remplacez en cinq sec 04 79 00 01 00 00 E1 CE 
par 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71. Ne recalculez pas le 
checksum. 

II vous faut aussi les vies infinies? Cherchez la sequence 
04 79 00 01 00 01 7E 76. Vous en trouverez 3: au block 
50, Offset AC, remplacez par 4E 71 4E 71 4E 71 4E 71. 
Au block 50, offset 11A, remplacez par 4A 79 00 01 7E 
76 4E 71 . Enfin au block 53, offset 18, remplacez par 4E 
71 4E 71 4E 71 4E 71 . 

Pour choisir le tableau, au block 25, offset 1FC, rempla- 
cez 00 01 7E 8A par 00 XX 7E 8A (avec XX compris 
entre 01 et 24, en hexadecimal). MSme chose au block 
26, offset 1D2 et au block 27, offset 12A. Ne recalculez 
pas le checksum. Catsorax salue NCS of IRIS (groupe 
francaisl) ainsi que MOBY, le musicien du fantastique 
groupe IMPACT INC, et PATRICK aussi, pour sa car- 
touche. 

ALTERED BEAST 

Voici comment obtenir des credits infinis. Cherchez la 
sequence 53 72 00 00 66 28 31 BC et remplacez par 4E 
71 4E 71 60 28 31 BC. C'est un Commotruc de Christian 
Warren, notre ami du Quebec. 



COMPATRUC 



DEATHTRACK 

Sdrav vous demande de lancer PCTOOLS, d'editer un 
fichier de sauvegarde, de vous positionner au deface- 
ment 17 et d'y ecrire la sequence FF FF FF FF FF FF. ' 
Merci Sdrav! 
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ATATRUCS 



VENUS 

C'est Arioch qui les a donnas le premier, mais saluons 
aussi Spirit, de Suisse, qui nous les a envoyfis, ces 
fameux codes pour Venus: 

MANTIDS, CICADAS, PSYLLIDS, PIERIDS, SATYRID, 
LYCAENID, PYRALID, NOCTUID, JUPITER (bloque le 
temps), PLUTO (bloque les munitions), SATURN (fait 
apparatus a I'ecran les niveaux secrets), MERCURE (vol 
permanent), SUN, FREEPLAY, AJAR, LISTEN (test des 
musiques), MARS (toutes les armes), SECURED. 

SATAN 

Alleluya, sanctus benedictus, habemus Papam, Arioch 
vous refile ses trouvailles! Prenez le disque 1, editez le 
fichier AUTO/P.PRG. Pour les vies infinies, cherchez la 
sequence OC 69 00 01 00 OC 6A 0C 33 7C et remplacez 
proprement 0C 69 par 60 0C. Puis recherchez 0C 69 00 
04 00 0C 6B 06 pour changer OC 69 en 4E 71 . Mainte- 
nant, allons-y pour I'energie infinle, les copains. cner- 
chez 0C 69 00 00 00 0A 6A 06 33 7C et remplacez m£ti- 
culeusement 0C 69 par 60 06. Ah mais il faut aussi cher- 
cher OC 69 00 40 00 0A 6B 06 et remplacer OC 69 par 4E 
71. La, on va prendre le disque 2 et editer le fichier 
AUTO/P.PRG. Le true pour avoir 20000 coins au lieu de 
1500, c'est chercher 23 FC 00 00 05 DC 00 00 82 A2 
pour remplacer 23 FC par 4E 20. 

BARBARIAN 2 

La, on fait dans le retro, avec Toubab qui continue de 
ruser avec les jeux comme c'est pas permis. L'idole des 
jeunes vous invite a chercher la sequence 4A 53 60 33 
pour la remplacer par 4A 4E 71 33. Elle est certes moins 
belle, mais elle a I'avantage de filer les vies infinies. Pour 
eviter des combats trap longs et pour tuer I'adversaire 
d'un seul coup (mais attention, lui aussi peut vous ache- 
ver d'un seul coup!), vous recherchez la sequence 10 10 
48 80 48 CO, vous ne faites rien, vous la recherchez une 
deuxieme fois, vous ne faites rien, vous la recherchez 
une troisieme fois, et la, vous la remplacez par 30 3C 00 
28 4E 71 , et c'est marre. 

FLOOD 

Toubab s'est donne" du mal pour vous faire plaisir (il a 
une Bal sur le serveur, vous pouvez le remercier, bande 
d'ingrats). Voici les vies infinies. Cherchez trois la 
sequence 04 79 00 01 00 00 C2 6E et remplacez (uni- 
quement la demiere fois) le 01 par un 00. .Voici mainte- 
nant le moyen d'etre pariaitement invulnerable, et c'est 
en recherchant la sequence 4A 79 00 00 B0 FC. On la 
trouve deux fois, vous remplacez 4A 79 par 60 08 la pre- 
miere fois et par 60 04 la seconde fois. Et voici les codes 
de tous les tableaux, en ordre croissant: FROG, YEAR, 
QUIF, LONG, WORD, FRED, WINE, GRIP, TRAP, THUD, 
FRAK, VINE, JUMP, NILL, FOUR, GRIT, ZING, JING, 
LIDO, POOL, HATE, REED, LIME, QUID, WING, FLEE, 
GIGA, HEAD, LOOP, SING, JOUX, PINK, GOGO, LETS, 



QUAD, BRIL, EGGS, HENS, NAIL, SOAP, FOAM, 

MEEK. 

Merci aussi a Spirit! 

THE PERSIAN GULF INFERNO 

Eh bien voici un jeu au nom pr£monitoire! Vous recher- 
chez la sequence 04 79 00 01 00 01 F7 00 et vous rem- 
placez le premier 01 par 00, et le tour est joue, vous pou- 
vez aller dans le Goife Persique sans courir le risque d'y 
mourir. C'est a faire 4 fois, les copains! Merci Toubab! 

DRAGON NINJA 

Toubab a fait un petit programme pour obtenir les vies 
infinies sur ce jeu. Vous pourrez le telecharger sur le ser- 
veur, chouette, chouette! 



Le temps infini, c'est Arioch qui I'a trouve: cherchez 30 
3A 01 34 E8 48 67 1C te remplacez 30 3A 01 34 par 70 
00 4E 71 . Les vies infinies, c'est encore I'oeuvre d'Arioch: 
cherchez 53 79 00 04 2E A6 66 08 et remplacez par 60 
04 4E 71 4E 71 60 08. Et le chotx des niveaux, c'est 
encore un coup d'Arioch. II y en a 16 en tout, vous allez 
trouver la chaine 4E 75 11 B9 00 00 02 58. Le second 00, 
remplacez-le par un octet allant de 00 a 10. 

DYNASTY WARS 

Arioch n'aime pas les 53 79. Recherchez les sequences 
53 79 00 07 FF 32 66 00 et 53 79 00 07 FF 34 66 00 
pour remplacer le 53 79 par un 52 79. Sus aux 53 79, 
chiens d'tnf tdeles! 

B.A.T 

Zebigbos vous invite a faire une copie de votre disque 1 . 
Prenez Discpac, editez le fichier .PRJ, long de 256 
octets. Les 16 remiers octets ne nous interesseni pas, les 
6 suivants, ce sont les caracteristiques: en remplagant 
chacun de ces octets par 3D, vous obtenez 20/20 a 
chaque caracteristique de votre perso. Les 14 octets sui- 
vants, vous les remplacez par 8D, et vous obtenez un 
perso ayant 100% pour chacune de ses aptitudes. Les 2 
octets suivants, ce sont les armes: vous y ecrivez une 
valeur allant de 29 a 2E, et vous obtenez I'arme corres- 
pondante, camarades.A present, editez la disquette de 
sauvegarde, et plus precisement le fichier "F1.SAV". A 
1'offset 20, 6"crivez 00 00 FF FF 00 00 FF FF. Vous voila 
avec 65535 Krells et la carte de 65535 credits. Notons 
que e'etait Cristo ou Panzerboy, je ne sais plus, qui avail 
trouve une bidouille equivalents, que je n'avais pas pu 
publiee a repoque par manque de place! 

IVAN HOE 

Jouez a ce jeu, tapez "JC IS THE BEST" puis [RETURN], 
i'ecran rougit de honte d'avoir ete demasque. Appuyez 
sur [DELETE] pour eliminer tous les ennemis a I'ecran ou 
sur [N] pour changer de niveau. Merci a Skyrace de voir 
plus haut, je ne I'ecrirai pas deux fois, je tiens a ma 
place! 



PLUS DE 100 JEUX DISPOND3LES! 

de 299 Frs* & 399 Frs* COMPATIBLES AVEC 
LA CORE GRAFX, LA SUPER GRAFX ET 
LA FUTURE NEC PORTABLE. 
> GARANTIE: 1 AN (sur toutes nos consoles) 
-IMAGE PLEIN ECRAN 

-LA QUALITE SALLE D' ARCADE A DOMICILE!! 
-UNE QUALITE D'IMAGE ET UNE RAPIDITE 
DE JEU EXCEPTIONNELLES 
I GRAFX 





Distributeur: SODIPENG SARL Revendeurs: contactez le 99.08.89.41 

CORE GRAFX, SUPER GRAFX. CD ROM2 sont des marques deposees par NEC. 



LA SEGA MEGADRIVE 




Voici enfin venu le temps de la Megadrive! Rarement une 
console aura ete tant attendue et suscite autant de questions 
et de coups de telephone. Pourquoi tant d'impatience? Tout 
simplement parce qu'il s'agit veritablement de la premiere 
console 16 bits et la seule capable d'offrir une quality de 
jeu pratiquement equivalente aux bornes d'arcade dans l'es- 
prit du public. Si j'ficris dans Tesprit du public" (qui a 
d'aiiieurs recemment pris conscience des differentes gene- 
rations de micro-processeurs), c'est parce qu'une autre 
console que 1'on peut qualifier de 16 bits et de qualite" 
similaire a la Megadrive est deja disponible en France, la 
Supergraphx. Mais cette derniere est settlement connue des 
passionncs de jeu et lecteurs de presse specialised. 
Concernant la Megadrive, il faut bien avouer que ses capa- 
city techniques sont excellentes. Elle renferme un 68000 
cadence" a 7.6 Mhz et un Z80 a 3.5 Mhz, possede 64 Ko 
de memoire vidfio et 74 Ko de RAM. Au niveau des 
couleurs, 512 sont utilisables simultanement dans une reso- 
lution de 320 x 244. Reste a tHudier les caractfiristiques 
sonores de la Megadrive: un gene>ateur de sons classique 
sur 3 voies, une modulation de frequence et enfin un son 
PCM que 1'on trouve normalement sur les synthes, le tout 
en stereo. Le resultat est stupetiant! Des ports d'extension 
sont egalement presents, autorisant divers penphenqu.es tels 
un lecteur CD-Rom (normalement prevu pour la rentr^e 91 
ou le debut 92), un clavier, une tablette graphique, un 
modem... Ce dernier Element conferera d'aiiieurs a cette 
console un des domaines r€serv£s jusqu'alors aux micros, 
la possibility de jouer a deux sur un meme jeu en se trou- 
vant a des kilometres 1'un de l'autre. 
Sur le plan esth^tique, la Megadrive est une totale rfiussite. 
De couleur noire et d'aspect compact, elle ressemble quel- 
que peu a un lecteur CD audio, cette impression se confor- 
tant a la vue de 1'entourage du port cartouche de forme 
circulaire. Le joystick est un modele du genre, ergonomi- 
que, avec trois boutons et un joypad. Mais si jamais il 
venait a deplaire a certains d'entre vous, un tout nouveau 
modele, "1' Arcade Powerstick" devrait 6tre disponible sous 
peu. II possede tous lea boutons, joypad, track-ball et autres 
gadgets immaginables. 

De nombreux logiciels sont d'ores et deja disponibles pour 
la Megadrive, 17 tres exactement lors de sa sortie et leur 




nombre devrait Stre d'une trentaine en Janvier. C'est 
encore peu par rapport au Japon ou aux Etats-Unis, mais 
les cartouches de la version franchise de la Megadrive 
necessitent un nouveau packaging. Cette 6tape relarde de 
quelques semaines la sortie des softs. Mais d'apres Virgin 
Loisirs, ces dfilais diminueront au fur et a mesure, le temps 
de rattrapper la production, pour devenir quasiment nuls 
dans l'avenir. Au niveau de la qualite des jeux, la 
Megadrive tient toutes ses promesses (malgre" quelques 
softs de"cevants, mais c'est le lot de toute machine) avec 






des logiciels d'une qualite technique parfaite, alors que les 
programmeurs n'en sont qu'a leurs debuts sur cette 
console. Gageons que son potentiel est loin d'etre pleine- 
ment exploite ! Le seul reel reproche a adresser a ces softs, 
c'est leur manque relatif de jouabilite\ Probleme qui devrait 
s'estomper dans le futur. 

La Megadrive est disponible debut septembre au prix de 
1890 francs avec Altered Beast. 










" AVERTISSEMENT 

Les societes NEC CORPORATION, NEC HOME ELECTRONICS Ltd., et NEC France S.A. 

(ci-apres NEC) ont recemment et6 informees que les jeux-video PC ENGINE, COREGFX et 

SUPERGFX sont offerts a la vente en France. NEC estime necessaire de porter 

a I 'attention des consommateurs les informations suivantes: 



PC ENGINE, COREGFX et SUPERGFX sont produits par NEC 
Home Electronics, Ltd., pour etre utilises selon la norme NTSC. 
lis ne sont pas compatibles avec la norme SECAM, ni avec aucune 
autre norme. II ne sont pas equipes de prise PERITEL. Pour ces 
raisons NEC ne les distribue pas en France nl d'aiiieurs dans 
aucun autre etat de la Communaute Europeenne. 



II n'y a a present aucun distributee de PC ENGINE, COREGFX 
et SUPERGFX agree en France ou dans un autre etat de la 
Communaute Europeenne. En consequence si Ton vous propose 
des PC ENGINE, COREGFX et SUPERGFX reputes compatibles 
avec la norme SECAM, vous devez etre informe qu'ils auront 
et£ soit modifies soit pourvus d'un accessoire par un tiers (ci- 
apres les versions modifiees de PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX). Ces modifications ou ces adjonctions auront ete 
effect uees sar 



NEC Corporation. NEC Home Electronics. NEC France S.A. 



3. NECentenddegagersaresponsabilite pour tous defautssurve- 
nartt sur des versions modif iees de PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX ettouteimplicationdansdeslitigessurvenantentre 
les vendeurs et les acheteurs deces produitsen France. En parti- 
culier NEC Frances. A. nesera pas en mesure d'assurerle service 
apresvente des versions modifiees dePC ENGINE. COREGFX et 
SUPERGFX. En consequence, toute version modifies de PC 
ENGINE, COREGFX etSUPERGFX envoyee a N ECFrance S. A. dans 
ce but sera retoumee a son expediteur. 



Enfin lagarantiefournieavecchaquePCENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX venduau Japon par NEC Home Electronics Ltd., ne 
s'appliquequ'au Japon etauxseules versions non modif i£esde 
PC ENGINE, COREGFX etSUPERGFX. Toute autre garantiefour- 
nie avec des versions modifiees de PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX vendues en France ne serait pas une garantie NEC. 



SEC 



L'USIUD GX 4000 



Conscient <lu declin de sa gamme d'ordinateurs 8 bits et du 
recentrage du marche video ludique, Amstrad lance, en 
plus de sa nouvelle gamme de micro-ordinateurs (toujours 
S bits) communement appellee "Gamme Plus", sa console 
de jeu, la GX 4000. Cette dernifire est en fait un ordinateur 
Amstrad prive" du clavier et se destinant aux utilisateurs 
d€sireux d'utiliser uniquement le support cartouche. A 
noter que les nouveaux ordinateurs Amstrad sont 100% 
compatibles avec l'ancienne gamme. 
Sur le plan technique, la GX 4000 renferme un micro-pro- 
cesseur Z80 cadence" a 4 Mhz, 64Ko de memoire et est 
capable d'afficher 32 couleurs parmi 4096 (voire beaucoup 
plus en foncrion des programmers, par exemple Titus 
avec Fire & Forget II en affiche 60), et possede 16 sprites 
programmables. La meilleure resolution graphique €tant de 
640 x 200. A noter egalement que la GX 4000 est dote"e 
d'un scrolling hard multi-directionnel. Cela veut tout sim- 
plement dire que ces dits scrollings pourront etre d'une 
fluidity exemplaire. C6t6 son, c'est evidemment mieux que 
sur ies anciens Amstrad (ce n'est pas trop difficile). Pour 




returner, on peut dire que c'est Equivalent a un ST, mais 
en stereo! En ce qui concerne ies manettes de jeu, la GX 
4000 possede ses propres joysticks fortement inspires des 
consoles japonaises (la Nee plus exactement) avec deux 
boutons de tirs et un joypad. Petite precision, elle accepte 
egalement les joysticks analogiques (destines aux PC). 
Cot6 look, on peut €tre surpris de 1'aspect de cette gamme 
"Plus" (en effet aucune touche verte ou rouge n'est pr£- 
sente sur le clavier des micros); la console possede une 
robe claire du plus bel effet. En plus de la couleur, on 
peut qualifier cette machine de hautement aerodynamiquc. 
Elle semble en effet avoir 6te con$ue en sbufflerie, avec 
une ligne tout en courbure. Elle me fait penser a la paire 
de macro binoculaires (des jumelles) de Luke Skywalker 
dans Star Wars. Voila pour la machine, maintenant la 
question essentielle est celle du support logiciel et de la 
quality de ceux-ci. Au vu des premiers jeux GX 4000, on 
peut fitre enthousiaste pour Pavenir. Pour situer rapidement 
les produits, sachez que c'est nettement supeneur a tous ce 
que l'on peut trouver sur Sega Master System ou Nintendo 
8 bits, mais cela reste inferieur a un ST par exemple. Mais 
pour 900 francs, que pouvait-on esperer de plus? Le 




rapport qualiteVprix est dija excellent. Au niveau de la 
quanu'le des logiciels, il n'y a aucun souci a se faire pour 
Ies ordinateurs qui be"ne"ficient de la tres importante logi- 
Iheque d£ja existante. En revanche, il en est tout autrement 
pour la GX 4000 qui n'accepte que les cartouches, je vous 
le rappelle ! Un premier Element de reponse tient dans ce 
chiff re : 20. C'est le nombre de jeux th£oriquement dispo- 
nibles pour les fStes de fin d'annee, d'apres les 6diteurs. 
Arriveront-ils a tenir leurs deiais? 






VENTE PAR CORRESPONDAHCE 



COCONUT 

1 3, bd Voltaire 
7501 1 PARIS 
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Participation aux fralede port etd'emballage 

* TOTAL a payer ; 

Reglement:je joins D cheque baneaire DCCP D Mandat -lettre QCB 
□ Jo prefers payef au tacteur a reception (en ajoutant 30F pour trais de rembt) 

. 

AGENCE CM 67 64 90 04 MOWTPELLIEF 



V/IDED 



ATARI 520 STE +EXTENSION 512 KO 
+basic omikron 

3490 F TTC 

- /■ 

AMIGA 500 + ^ 
EXTENSION 512 KO + HORLOGE 
3990 F TTC 

IMPRIMANTE STAR LC 10 

+ SUPPORT IMPRIMANTE+ 250 FEUILLES DE 

LISTING+CABLE+logiciel pour editer 

vos etiquettes(k7 video,disquettes,k7 audio etc..jet sachez a tout moment ou 

est votre k7 ou disquette 

preferee avec sticker(atari st/ste uniquement) 



1990 F TTC 



IMPRIMANTE LC 10 II 

+ SUPPORT IMPRIMANTE+ 
250 FEUILLES DELISTING+CABLE+logiciel pour editer 

VOS ETIQUETTES(K7 VIDEO,DISQUETTES,K7 AUDIO ETC-.)ET SACHEZ A TOUT MOMENT OU 

EST VOTRE K7 OU DISQUETTE 

PREFEREE AVEC STICKERfATARI ST/STE UNIQUEMENT) 



2190 F TTC 





MICRO VIDEO PARIS 

8 RUE DE 

VALENCIENNES 

75010 PARIS 

*40.37..92.75 

*40.34.97.SO 

DU MARDI All SAMEDI 

10H-I9H 


MICRO VIDEO 

TOURS 

811 RUE MICHELT 

37000 TOURS 

"47.05.78.50 




MICRO VIDEO 
LA PASSION D'UN SPECIALISTE 
LA PUISSANCE D'UNE CHAINE 


MICRO VIDEO 
BORDEAUX 
3 COURS ALSACE ET 
LORRAINE 
33000 BORDEAU 
= 56.44.47.70 
■b 56.79.34.89 


MICRO VIDEO 

DAX 

56 AVENUE VICTOR 

HUGO 

40100 DAX 

= 58.74.18.63 


MICRO VIDEO 

NANTES 

OUVERTURE 

LE 15 SEFTEMBRE 


MICRO VIDEO 

PERPIGNAN 

8 AVENUE DE 

GRANDE BRETAGNE 

66000 PERPGLNAN 

" 68.34.24.40 


MICRO VIDEO 

LYON 

11,12 COURS 

ARISITIDE BRIAND 

69300 CALU1RE 

o 72.27.14.74 


MICRO VIDEO 

MONTPELLIER 

OUVERTURE 

LE IS SEPTEMBRE 


BELGIQUE 

MICRO VIDEO 
BRUXELLES 
1.RUE DONS 
1050 BRUXELLES 
w 02/6489074 


BELGIQUE 

MICRO VIDEO 
DIN ANT 
21 PLACE 
COMMUNALE 
5198 ANHEE 
» 082/611451 


MICRO VIDEO 

NANCY 
55 RUE DES 4 

EGLISES 
54000 NANCY 
tt 33.37.06.47 



GENIAL !!!!!! 

DANS TOUS 

LES MICkO 

VIDEO DES LE 

15 SEPTEMBRE 

POUR CHAQUE 

JEUX 

AVEC 1 POINT BLEU 

ATARI/AMIGA/PC 

1 JEUX GRATUIT 

A 99 OU 
lO DISQUETTES 
VIEROES 

EXTENSIONS 

MEMOLRES 

CARTE EXTENSION AMIGA 512 KO + 

HORLOGE + 

SIWTCHER 512/ 1MO 790 F TTC 

PACK EXTENSION512 KO+ 

NOTICE POUR ATARI STE 

490 F TTC 

EXTENSION 512 KO 
POUR ATARI STF 

v fflO F TTC 

DISQUETTES VIERGES 

DEMARQUEES 

AVEC ETIQUETTES 

ET BOITE 

55 F LA BOITE DE 10 

260F LES 5 BOITES 

500 F LES 10 BOITES 

970 F LES 20 BOITES 



DES JEUX A 99 FRS 

POUR ATARI/AMIGA 

ET PC 

ATARI ST/STE 



AMIGA COMMODORE 

AMEGA5 (ANG) 

.V-TAFVTi-! : ; : -■.': 
ATAX (ANG) 
ATRON 5000 (ANG] 
AXEL MAGIC HAMMER (ERA) 
BARBARIAN 2 (FRA) 
BATMAN (FRA) 
BATTLE VALLEY (ANG) 
BEAT IT (ANG) 
CAPTAIN FIZZ <ANG> 
CASTLE WARRIOR (FRA) 
CHALLENGER (ANG) 
COGAN1-: RUN (ANG) 
< xr.-.-CiitE ROOKY (ANG) 
CUSTODIAN (ANG) 
CYBERNOFD II (ANG) 
DATA STORM (ANG; 
DOUBLE DETENTE (FRA) 
DRUM STUDIO (ANG) 
KAGLES XEST(ANG) 
ECHO (ANG) 

;;xtj---.!vi;; ■::•■■ 
eyes of horus (ang) 

EXPLORA l(FRA) 
EXOLON (ANG) 
FIFTH GEAR (ANG) 
FLIGHT PATH 737 (ANG) 
FOOTBALL MANAGER (ANG) 
FORGOTTEN WORLD (FRA) 
FIRE BLASTER (ANG) 
GALAXY FORCE (ANG) 
GLADIATOR (ANG) 
HEAVY METAL(FRA) 
HOLLYWOOD POKER (ANG) 
LNCORRUFTIBLES (FRA) 
JOE BLADE (ANG) 
JOE BLADE II (ANG) 
JUMP JET (ANG) 
MTNBREAKER (ANG) 
NEBULUS (ANG) 
NETHERWORLD 
OIL IMPERIUM (FRA) 
ONSLAUGHT (FRA) 

oPKK-vno:-.- THr-.nv.;<[.'.!i[..Q ih . KA . 
outlaw (ang) 
phalanx (ang) 
plutos (ang) 
foineer plaguefang) 
prison (ang) 
robocop (fra) 
rocket attack (ang; 
shooting star (ang) 
sky fighter (ang) 
slayer (ang) 
space battle (ang) 
space station (ang) 
speed (ang) 
starblaze (ang) 
starways (ang) 
seconds out (ang) 
steel (ang) 
storm lord (fra) 
strange new world (ang) 
suicide mission (ang) 
sword of twilight (ang) 
trackers (ang) 
vindicator (angj 

\TXEN (ANG) 
WARLOCKS QUEST (A.N'Gi 
WAR MACHINE (ANG) 
ZYNAPS (ANG) 



Pour La Vente Par Correspondance Utiliser Le Bon Ci-Dessous 



A RENVOYER A MICRO VIDEO VPC 3 COURS ALSACE ET LORRAINE 33000 BORDEAUX 

BON DE C0MMANDE 



MIS D'ENVOl ET D'EMBALLAGE 
1 A 3 LOGICIELS 25 F 
S A 9 LOGICIELS 50 F 
FRA1S D'ENVOIS ACCESSOIRES 60 F 

FRAIS D'ENVOl MACHINE 150 F 
AJOUTER LES FRAIS D'ENVOl A, VOTRE COMMANDE 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

CODE POS'I AL VILLE 

CHEQUE □ OU MANDAT CARTE [ | 



DESIGNATION QTE PX UNIT PRIX TOTAL 



DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONllil-ES 



BAD COMPANY STSTE (ANG) 

BARD - S TALE 1 ST (FRA) 

BERMUDA PROJECT ST.'STFi AM.ii 

BLOOD MONEY ST-'STElANGi 

BOMB JACK ST (ANG) 

CASTLE WARRIOR ST/STE 'FRA'i 

CHUBY CRISTLE ST (FRA) 

COMBAT COURSE ST/STEIANG 

COMPILATION GEN D'OR ST (FRA) 

CONFLICT EUROPE ST (ANG> 

DARK CASTLE STi'STK (ANG) 

DARK FUSION ST/STEAANG > 

DAY OF THE VIPER ST/STE(ANG) 

DEFENDER ON THE CROW ST(ANG) 

DOM1NATOR ST/STE 'ANG; 

DOUBLE DETENTE ST/STE (FRA) 

EXOLON ST/STE; ANG; 

EXPLORA 1 ST/STE (FRA) 

FERRARI FORMULA ONE ST/STE(FRA) 

FIGHTING SOCCER ST/STE (ANG) 

FIRE ST/STK l-l-;/-. ■■ 

FIRST CONTACT ST/STE iAXCN 

FOURMY STORY ST/STE (FRA) 

HATEST it-RAi 

HEAVY METAL ST/hTE'TRAi 

HELLRAISER ST(ANG) 

HILL ROLLER ST (ANG) 

HOLLYWOOD POKER ST/STEfANG) 

HUSTLER BILLARD ST/STEi.ANGi 

GARIELD ST (FRA) 

TUi.SH 

IMPACT STZSTE(ANG) 

INCORRUPTIBLES ST/STE (FRA) 

I VTEK NATIONAL i-i>.7!'BALL. 'J'F'STE iriU'-/, 

JAWX ST (FRA) 

LANCELOT ST/STEiANCi 

LED STORM ST (FRA) 

LEGEND STZSTE(ANG) 

! , ' ..iii', 1 . ■■( .);■... 

MANIAX ST/STE (FRA) 

MAN HUTh.K SP'SlT.iANGi 

,N-.;:;Ni ST^'VF.i ANG: 

vinn\- v,.\i. :::;;■; mate -Fir-- 

;■■• AOR M.\S;j.---.rur. '/■■ :.i-N\> 

MRHEL1 ST 'ANCj 

NECRON ST/STE (FRA) 

:-NN:- ST-?-"! ■:■;■:.■: 

ONSLAUGHT ST/STE (FRA) 

OPERATION THUNDER BOLD ST/STE (FRA) 

MfT'L'JUM M-tHE 

PACMAN1A ST/STE(ANG) 

PHOBIA ST/STE(ANG) 

PLUTOS ST/STE (ANG) 

QUARTZ ST/STE (ANG) 

!'.:-.,\i.\[ ;ji--iH.OLL5 ST/STE (ANG) 

ROAD BLASTER ST/STE (ANG) 

IN TNtGMiNTLN! 

sdi st/ste (ang) 

space bali- st/stfiang: 

st wars st/ste (ang) 

storm lord st/ste (fra) 

stryx st/ste (ang) 

scenario disk populous st(fsa) 

super hang on stzste(ang) 

time and magick stisw -ang :■ 

time scanner st(ang) 

tri-action1 

(Ftreblaster; 

spacesi .n. .1 ■■■ \ ■ ■ ■ ■:■■■ ' 

tri action 2 (addtctebaal/ 
checkmate/turbo st) 

ST/(ANG) 

URIDIUM ST/STE(ANG) 

VERMINATOR ST/STE(FRA) 

VICTORY ROAD ST (FRA) 

VINDICATOR ST(ANG) 

VOYAGEUR ST (FRA) 

WAR IN THE MEADDLE EARTH ST/STE (FRA) 

WAR HAWK ST/STE iv:;"..i 

WICKED ST(ANG) 



E COMPLETE SUR SIMPLE DEMANDE 

CONTRE 

3 TIMBRES A 2,30 A ADRESSER 

A MICRO VrDEO VPC 

'. CiN.NlS 41 SACE ET LORRAINE 

33000 BORDEAUX 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



ACCOLADE 

La grosse nouvelle concernant la compagnie est la reprise 
d'Elvira: Mistress Of The Dark. Tynesoft ayant coule, 
c'est Accolade qui editera ce fabuleux jeu d'aventure en 
octobre sur Amiga, PC et ST! 

D'ici la sortie de ce numero, Bar Games devrait etre dis- 
ponible pour Amiga. II s'agit d'une compilation de jeux 
pouvant se jouer dans les bars ! En septembre, viendra 
Altered Destiny sur PC, le second jeu d'aventure arume" de 
la compagnie (voir le test de Search For The King dans ce 
numlro). Enfin, ce sera le jeu de societe Ishido qui sortira 
sur Amiga et PC, ainsi que la simulation Star Control sur 
PC, et Stratego, du jeu de societe du meme nom. En octo- 
bre, Jack Nlcklaus Unlimited Golf & Course Design, 
teste" dans ce numero sur PC, arrivera sur Amiga, tout 
comme la simulation Gunboat. En novembre, une nouvelle 
fois sur Amiga, ce sera le tour de Star Control. Se rcfercr 
au Special CES du dernier numero pour plus de details sur 
ces jeux. 

ACTUAL SCREENSHOT 

La compagnie anglaise n'a peut-6tre jamais eu un seul bon 
titre a son catalogue, on peut toujours esperer que Psycho 
Killer, shoot'era'up preVu pour Amiga, PC et ST, sera de 
quality. 

Quoiqu'il en soil, on peut sourire a la vue de leur prochain 
jeu pour Amiga, nomine" Che ! Vous y jouez le r6Ie de 
"Che" Guevara et devez mener la guerrilla en Bolivie ! 
C'est un jeu de simulation et de strategic dans lequel vous 
organisez des embuscades, des attentats, etc... On frole le 
mauvais gout! 

DEMONWARE 

La "fameuse" compagnie sortira prochainement sur Amiga 
un jeu nomme Final Countdown, croisement de Hacker et 
d'un jeu de tableau! A suivre... 

ELECTROCOIN SOFTWARE 

Apres le moyen Time Soldiers, la compagnie se lance sur 
des adaptations d'anciens classiques des salles d'arcade. 
Nous attendons ainsi Mr.Do Run Run pour Amiga et ST. 
Si 1'adaptation est re"ussie, le jeu pourrait faire un malheur 
tant il est prenant. Resultat le mois prochain certainement. 




ELECTRONIC ARTS 

Battlechess 2: Chinese Chess devrait Stre en vente sur PC 
d'ici la sortie de ce numero. Le jeu a ete presente en 
previews dans le nume'ro precedent 

Bard's Tale 3: Thief Of Fate, sortira sur PC en septem- 
bre et sur Amiga fin 90. II s'agit du troisieme volet du 
fameux jeu d'aventure interactif. Parmi les nouveautes, 
notons qu'il est possible dSsormais de jouer des personna- 
ges de sexe feminin, parmi 13 classes de personnages. Le 
jeu comporte 84 donjons et 7 dimensions differentes ! On y 
trouve la bagatelle de 100 sorts de magie et plus de 500 
monstres, dont certains viendront desormais rejoindre les 
aventuriers! Des heures de jeu en perspective... 
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Chuck Yeager's Advanced Fligh Trainer, d6ja disponible 
sur PC, devrait sortir sur Amiga et ST debut septembre. 
C'est un simulateur de vol dans lequel vous pouvez piloter 
du Cessna a Challenger, mais ou il n'y a pas de combat! 
Vous pouvez par contre participer a des courses, et faire 
des acrobaties. Le jeu Stait dement sur PC, il n'y done plus 
qu'a esp£rer que la conversion soil reussie. 



Pr^sentfi le mois dernier dans le Special CES, Lord Of 
The Rings, base sur Le Seigneur des Anneaux, sortira bien 
sur PC en septembre. C'est bien sur un jeu d'aventure. 





soit, le jeu a l'air bien realisd, avec des graphismes impres- 
sionants. Un soft pour se changer les idees... 
En octobre, et sur les mfimes machines, ce sera le tour 
d'American Journeys. C'est un jeu de strategic a carac- 
tere educatif, vous permettant d'ameliorer votre anglais 
tout en deeouvrant les Etats-Unis. 
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ELITE 

Apres une longue absence sur le marche\ Elite revient avec 
le jeu base' sur le film Gremlins 2. Le jeu sera disponible 
en meme temps que le film, soit a la rentree, et pour 
Amiga et ST. On n'en sait pas plus pour le moment, mais 
nous devrions pouvoir vous montrer quelque chose le mois 
prochain ! 

INNERPRISE 

Apres le tres decevant Plague, Innerprise proposera bientfit y 
Globulus sur Amiga. C'est un croisement entre Pac-Man et 
Bombuzal, et $a a l'air sympa. On devrait egalement avoir 
Battle Squadron sur ST! 

KINGSOFT 

Le prochain soft de cette compagnie qui ne compte que 
des hits a son catalogue (si! si! souvenez-vous de... heu... 
passons) sera Hagar The Horrible, un jeu de tableau base 
sur le personnage de BD. Qui sait, qa sera peut-6tre bien, 
sur Amiga et ST! 

MAGIC BYTES 

La compagnie allemande semble etre bien plac6e dans le 
milieu de I'espionnage, a moins que Sadam Hussein fasse 
partie de Magic Bytes. En effet, en septembre, sortira sur 
Amiga, PC et ST un jeu nomme USS John Young. Vous 
y dirigerez un navire ame"ricain lors d'une crise dans le 
golfe persique, sensed se derouler en 199S, et opposant 
l'Irak, l'lran et les Etats-Unis. Etonnant, non? Quoiqu'il en 



Dinowars est un jeu d'arcade/strate'gie comportant dgale- 
ment des elements 6ducatifs. En effet, en plus de vous 
apprendre tout de A a Z sur les dinosaures, le produit pro- 
pose un jeu de strategic, ainsi qu'un jeu d'arcade oil divers 
monstres de la prehistoire combattent. Les animations sont 
excellentes et sont accompagn^es de sons digitalises 
impressionants. Le jeu est prevu pour Amiga, PC et ST, 
pour octobre. 




Toujours pour tes mfimes machines et en octobre, Big 

Business est une simulation e'eonomique, mais plutflt loufo- 

que. 

MSme mois, mfime machine, et toujours en simulation, 

voici Second World. C'est un jeu de strategie dans lequel 

deux planetes se livrent un combat sans merci ! 
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Le dernier jeu a sortir en octobre, uniquement sur Amiga 
et ST, sera un jeu (Taction nommd Air Supply. C'est un 
shoot'em'up aerien dans le genre de Flying Sharks ! 




Pour la fin de l'annee, nous aurons le droit a ce qui 
semble €tre le plus gros jeu de la compagnie pour Amiga, 
PC et ST: Industrial Rebound. C'est un jeu en 3D dans 
lequel vous conduisez a travers des labyrinthes afin de 
trouver des criminels et de les eliminer. Un nouveau 
Resolution 101 en quelque sorte... 




MICROPROSE 

Rick Dangerous 2 arrive enfin, et s'annonce encore meil- 

ieur que le premier. Rappellons que ce nouvel episode se 

de"roule dans l'espace, et est un peu plus facile, tout du 

moins au d€but! Le jeu devrait sortir en septembre sur 

Amiga et ST. 

Tout de suite apres, nous devrions avoir Betrayal, un jeu 

de strate'gie se deroulant au Moyen-Age, et dans lequel ii 

faut Sire le plus infect possible afin de gagner ! Trahisons, 

conspirations et autres bienfails devront Stre effectues le 

plus sou'.ent possible, car tous les coups sont permis. Le 

jeu est prevu pour Amiga, PC et ST. 

D'autre part, Pauteur de Stunt Car nous prepare une nou- 

velle course automobile en 3D, avec des Fl ! Le jeu devrait 

sortir au de"but de Pannes prochaine... 

MINDSCAPE 

Harley Davidson devrait Stre disponible sur ST quand 

vous lirez ces lignes, tout comme Space Rogue. 

Fin aout, nous devrions avoir Ultima V sur Amiga 

(enfin!), et Tracon 2 sur PC, la suite du simulateur de 

controleur de 1'air! Life & Death, deja teste sur PC, 

arrive mi -septembre sur Amiga et ST. Rappelons qu'il 

s'agit d'un jeu particulierement original, puisque c'est un 

simulateur d'operations chirurgicales. 

Quant a Life & Death 2, il sortira egalement rapidement 

sur PC. Surnomme" The Brain, il est d6di6 aux operations 

du cerveau, et autant dire que ses graphismes VGA 256 

couleurs le rendent assez repugnant! 

Enfin, Days Of Thunder et Captive sonl pr£senles en 

rubrique previews. 

MraRORSOFT 





Final Battle, jeu d'aventure faisant suite a Legend Of The 
Sword, et entierement en 3D isomStrique, sera dfsponible 
normalement en septembre sur Amiga, PC et ST. Duster, 
le tout nouveau programme des auteurs de Carrier 
Command et Battle Command, devrait sortir a la rentre'e 
sur Amiga, PC et ST. Nous vous l'avons presente en 
previews dans le precedent numSro. Speedball 2, quant a- 
lui, avance bien, et promet d'etre vraiment exceptionnel ! 
Enfin, le soft de Noel pour la compagnie anglaise sera 
Teenage Mutant Ninja Turtles, bas<; sur le dessin amine" 
du mfime nom. On ne sait pas encore s'il va s'agir d'une 
creation originate ou de l'adaptation de 1'excellent jeu d'ar- 
cade du meme nom, mais nous vous en dirons plus des 
que possible. 

OCEAN 

Bien des choses sont en cours chez Ocean. L'incroyable 

Epic ne devrait plus trop tarder, tout comme Battle 

Command. 

CdtS nouveautes, on sait que F29 Retaliator 2 est en cours 

de realisation, et que ce devrait Stre le premier jeu en 3D a 

utiliser des formes ovales, rendant le simulateur encore 

p5us beau! 

D'autre part, c'est Ocean qui decent les droits de Sim 

Earth, la suite de Sim City, dont la sortie devrait s'effec- 

tuer vers la fin de l'annee. 

Robocop 2 est pre"sent£ dans le dossier de ce present 

numero, et nous vous presenterons plus en detail Total 

Recall le mois prochain, jeu base" sur LE film de l'annee! 

PSYGNOSIS 

Awesome, le fabuleux shoot'em'up mSlant de nombreuses 
phases bien differentes, mais toujours aux graphismes 
superbes, devrait sortir rapidement sur Amiga. C'est le 




prochain produit des auteurs de Shadow Of The Beast 1 & 
2, Nous vous prSsentons quelques photos de nouveaux 
niveaux de Kilting Game Show, ce shoot'em'up pour 
Amiga a la realisation parfaite ! 




RAINBOW ARTS 

Apres Ra, teste dans ce numero, viendra le tres mignon 
Apprentice dont nous vous proposons une nouvelle photo. 
Le jeu sera disponible sur Amiga, PC et ST. 
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Peu de nouveautes depuis notre dossier du nume>o pi€c6- THALAMUS 

dent, si ce n'est un jeu nommi Rotator, permettant 3 deux Q8 est un simulateur de rallye pour Amiga et ST. II 

joueurs de s'affronter en meme temps, et dans lequel Ten- devrait sortir sous peu... En revanche, Venom Wing est un 

semble du terrain tourne autour du sprite command^ par le shoot'em'up qui n'est preVu que pour Amiga et devrait 

joueur! Le jeu doit sortir en octobre sur Amiga, PC et ST 6galement arriver sous peu. 



SIMULMONDO 

La compagnie italienne devrait sortir Formula 1 3D sur 
Amiga, PC et ST en octobre. II s'agit d'une course de 
Formule L vue en 3D. Incroyable, non! 
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US GOLD 

Murder, presents dans notre precedeni numero en 
previews, sortira durant le mois de septembre, entierement 
en francais. C'est un jeu policier, dans le genre Cluedo, 
avec un nombre incroyable d'enqufites differentes ! 
Gold Of The Aztecs, presents' en previews dans le numero 
d'e"te, s'annonce vraiment de*ment, puisqu'il s'agit du tout 
nouveau programme de l'auteur de Barbarian, beaucoup 
plus beau, beaucoup plus grand et bien plus jouable. Test 
complet dans notre prochain numero, sur Amiga, PC et ST. 
Mean Streets, present^ en previews il y a plusieurs nurae- 
ros sur PC, arnvc en plus sur Amiga et ST fin septembre. 
C'est un jeu d'aventure dans un univers digne de Blade 
Runner, et c'est tres sympa ! 

WfflZKIDZ 

Cette 6quipe de programmeurs beiges propose un 
shoot'em'up pour Amiga, nomme Ziriax. On devrait etre a 
meme de le tester dans notre prochain numero. 



VIRGIN 

Enfin des nouvelles des produits Virgin. Le mois prochain, 
nous devrions etre en mesure de vous presenter plus 
amplement Wonderland, le nouveau jeu d'aventure de 
Magnetic Scrolls, basl sur Alice au Pays des Merveilles, 
mais aussi un shoot'em'up nomme New-York Warrior, un 
jeu de strategic nomme Supremacy, les debuts de l'adapta- 
tion pour Amiga et ST de Golden Axe, le jeu base" sur le 
hiro "destroy" Judge Dredd, et enfin, notre prefer., 
Monthy Python Flying Circus, LE jeu bas£ sur les 
sketchs des Monthy Python, programme par Core (Rick 
Dangerous), et possedant des graphismes dingues dans le 
genre des animations de Tincroyabie Terry Gilliam. 
Dossier complet et rancours totalement loufoque dans un 
prochain nume>o ! 




JAMES BOND 
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CISTAR 

Creee fin 89, cette jeune societe" est sans aucun doute tres 
prolifique. Apres Time Race, presente en preview il y a 
quelques numeros, de nombreux autres logiciels sonl a 
rEtude. Pour la fin d'annEe devraient sortir, chronologique- 
ment, Brain Bang, un nouveau jeu de reflexion, Babstory, 
un jeu de tableaux comptant quatre niveaux, et enfin 
Jendhal, un jeu d'arcade. A suivre ! 




COKTEL VISION 

Du nouveau dans le domaine de l'educatif avec ADI! II 
s'agit en fait d'accompagner 1'enfant dans J'apprentissage 
de diverses matiEres a l'aide d'un petit personnage (Adi) 
sensible aux progres de celui-ci. Cette idee se caracterise 
par la presence d'un visage a l'Ecran avec lequel 1'enfant 
va pouvoir dialoguer. Adi est en effet capable de nombreu- 
ses reactions: il pleure, il est content, il encourage.... En 
plus, sa conduite est egalement fonction de 1'intErEt que lui 



porte 1'enfant. Si, par exemple,' ce dernier vient a delaisser 
son "exercice" en cours, Adi lui demandera s'il s'est endo- 
rmi. Autre idee tres intEressante, Adv autorise, au vu d'une 
analyse de tout le travail effectuE, une Evaluation de 1'en- 
fant, rncttant en valeur ses points forts et dEnoncant ses 
faiblcsses. De cette facon, un suivi parental est possible. 
ElaborE en Etroite relation avec des psychologues, des 
enscignants et des ergonomes, Adi se compose d'une dis- 
quette de base contenant des outils (calculetle, bloc-note, 
journal personnel avec code d'acces...), des documents 
(atlas, lexique de langue, proverbes, initiation a I'informati- 
que...), des jeux (jeux d'action et de reflexion) et de multi- 
ples disquettes d'application traitant d'une matiere 
particuliere (francais, mathematiques pour le primaire, l'an- 
glais completant ce duo pour le college) et ce, du CE2 a la 
3eme. De cette fagon, les sujets vus en classe peuvent Etre 
appronfondis a la maison. En phase de tests actuellement, 
Adi devrait Etre disponible d'ici un ou deux mois. 



INFOGRAMES 

En plus des quelques nouvelles photos d'AIcatraz, sachez 
que e'est Infogrames qui edilera finalement Mystical 
(sortie pour dScembre 90), prEsentE en preview dans le 
numero 20 et pressenti sous le label Cryo. D'autre part, . 
une nouvelle aventure de Tintin (chez les Incas) est prevu 
pour fEvrier 91 alors que Call Of Cthulhu devrait Sire 
prEt pour la rentree 91. Nous devrions pouvoir vous mon- 
trer des elements visuels des le prochain nuraEro. 



LORICIEL 

La production de Loriciel semble 6tre tres importante pour 
les quatre derniers mois de 1'annEe. En plus des previews 
prEsentEes le mois dernier, deux nouveaux logiciels (parmi 
un certain nombre) sont bien avancEs. II s'agit de Quadrel 
et de Out Board. Le premier est un jeu de reflexion dans 
lequel il s'agit a l'aide d'un pinceau et de quatre pots de 
peinture de couleurs differentes, chacune etant en quantite" 
iimitEe, de colorier une surface composEe de multiples 
zones en utilisant la totalite" des coups disponibies. Par 
exemple, le rouge n'autorise que trois coups de pinceau, le 
jaune sept, etc. Jusque la, ce n'est pas tres complique, mais 
le jeu se corse des lors qu'il est impossible d'utiliser la 
meme couleur sur deux zone voisines. Dans ces conditions, 
pas Evident de terminer le tableau. Passionnant ! 
Pour le second logiciel, il s'agit d'un jeu d'arcade vous 
proposant de prendre les commandes d'un hors-bord tors 
d'un championnat d'endurance. Quant a Time Race, dont la 
distribution est assured par Loriciel, trente niveaux sont 




d£sormais jouables (au lieu de quinze initialement) et le 
sofl a etc ame'liore' sur tous les points et devrait sortir sous 
pcu. A noter egalement l'apparition d'une gamme d'educa- 
tifs en association avec "Denver, le dernier des dinosaures" 
destine aux enfants de 3 a 7 ans. Les trois premiers logi- 
ciels etant "Je decouvre les aniraaux", "Je decouvre les 
chiffres", "Le jeu des sons". Plus de details le mois 
prochain sur ces logiciels... et le reste! 

NEW DEAL 

On ne parlera plus de Bio Shoot mais de Recovery; ce 
shoot'em up presente dans le dernier num^ro change de 
nom et sera vendu exclusivement dans le cadre d'une com- 
pilation (la premiere de la jeune socite New Deal) nominee 
Osmose, comptant cinq logiciels parmi lesquels Astate, 
Antago, Wild Life et Fire. Du nouveau pour le logiciel 
The Few, grandement remodele et dont la nouvelle version 
devrait ravir tout les amateurs de wargames. Je vous 
rapelle que ce logiciel retrace la bataille d'Angieterre. 



TTTUS 

Commencons par la mauvaise nouvelle, Action Concept en 
version micro est retarde d'environ un an. En revanche une 
version CDI, qui semble beneficier de tous les efforts de 
l'equipe d'Action Concept, devrait fitre disponible pour 
fevrier 91. A cflte de cela, de nombreux logiciels sont 
prdvus pour !es mois a venir. Tout d'abord Battle Storm, 








Generation 4 du mois dernier et dossier Dick Tracy dans le 
present numcro), Titus prepare un educatif cible 3-5 ans 
nom6 Donald apprend 1'alphabet pour septembrc. 
N'oublions pas Crazy Cars III, avec une diablo je vous le 
rappelle (la derniere Lamborghini), loujours en preparation. 




UBI SOFT 

Back To The Goldage est pratiquement termine ct s'an- 
un shoot'em up certes classique mais bien realise" pour nonce comme un jeu ires vaste. Retrouver les trois Edres 
octobre puis Crime does not pay, un jeu d'arcade-aven- manquants pour regner sur la royaume d'Euroland ne sera 
hire dans lequel vous devez devenir le maire d'une ville en pas chose facile. En plus des nombreux ennemis, vous 
emDloyant diverses mefhooes, m^rnc les plus immorales. devrez faire preuve de reflexion pour ouvnr certaines 
La sortie est prevue egalement pour octobre. Ensuite et portes ou eviter les pieges (trappes...). Mais ce n est pas 
dans le cadre de leur accord avec Walt Disney (voir tout, il est egalement possible d'apprendre des sorts, de les 




utiliser ensuite, et d'en creer de nouveaux en mixanl diver- 
ses potions ramassees au cours de votre quete. Test le mois 
prochain! D'autre part. Magic Land avance bien'l'auteur 
travaillant sur la strategic et la tactique-du jeu. 
Normalement, beaucoup plus de details sur la production 
d'Ubi Soft le mois prochain! 

SILMARILS 

Deux nouveaux produils totalement inconnus jusqu'alors 
sont desormais prevus pour le dernier trimestre 90. II s'agit 
de Cybernator, jeu d'arcade-aventure dans lequel le joueur 
dirige un robot transformable et Arborea, un wargame/jeu 
de role se deroulant dans un monde d' Heroic-Fantasy. 
Comme d'habitude, la realisation s'annonce superbe avec 
des graphismes magnifiques. 
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LES PREVIEWS 



SMI 
Sim-OHIKE 



De passage en Californie, nous n'avons pu r«5sister au 
plaisir d'aller rendre visits a Sierra-On-Line, dont les 
locaux sont installs en pleine montagne, pas tres loin 
du fameux Yosemite National Park! Apres 10 ans 
d'existence, Sierra-On-Line est toujours une compagnie 
tres presents: sur le marche, puisqu'elle sera parmi les 
premieres a proposer ses jeux sur CD-Rom, et qu'elle 
am£liore ses produits chaque annee, proposant desor- 
mais des jeux PC en 256 couteurs! On est loin de 
Mystery House et des premiers jeux d'aventure sur 
Apple 2! 




Parmi les nombreux produits que nous avons pu voir. 
King's Quest V s'annonce comme le plus impressionnant. 
L'histoire marque le retour de lord Graham, et le jeu sera 
le plus grand de la s6rie. La sortie n'est prevue que pour 
la fin de l'annee, et nous ne savons pas grand-chose du 
scenario... Par contre, nous avons pu Jeter un coup d'oeil 
aux graphismes, qui sont a tomber par terre. C'est bien 
simple, on dirait plut6t des tableaux. D'ailleurs, au lieu de 
faire les dessins sur ordinateurs, ce sont des grapaistes 
professionnels qui ont dessine' chaque 6cran, a l'aerogra- 
phe. Apres quoi, les dessins originaux ont i\i digitalises 
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TOP 15 
Tous Ordinateurs 

W '■ 

SHADOW WARRIORS 2 ' 

GoMI» (Atrutrod. ST, Amino] 


, OPERATION STEALTH 
| Dolphins Cinimai. |5T, Amiga] 
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' MIDNIGHT RESISTANCE 
Ocoan (Alar! 5', Amiga] 


NEW 


| TIE BREAK 

| Oceon (Alan ST, Amiga) 


NEW 


i DYNASTY WARS 

IS Gold (Amu., ST. PC, Ami go) 


NEW 


• VENUS 

| Gremlin [Atari ST, Arnica] 


NEW 


U ITALY90(Ed.!.>Champion>| 
US Gold (A m ir.,ST.Amiga,l>C) 
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■ F29RETAUATOR 

| Ocnar, (Alorl ST, Amiga, PC) 


' 


I TURRICAN Rainbow Arti 

(Amrtrad, ST, Amiga] 
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I ROTOX 

| US Gold (Atari ST, Amiga) 


NEW 


LES JUSTICIERS N°2 

0«an [Amii.,ST,Amigo) Camp 


NEW 


; IVAN HOE 

| Oc.an(Alari ST. Amiga) 
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L LOST PATROL 

| OaanlAlari ST. Amiga) 


NEW 


I INTERNA! 3D TENNIS 
| Palace [Am.lrad, ST, Amigo] 


NEW 


.'■■" COMBO RACER 

Gremlin (Atari ST, Amigo) 


NEW 


NOUVEAUTES ! 
A SURVEILLER j 


Piygncnii {ST/d<m» M'2 Anigal 


! SECRET AGENT 

! Octcn |Amitrad, ST, Amiaa] 


' SNOWSTRIKE 

\ US Gold (Amilrad, ST, Amiga) 


* GOLD OF THE AZTECS 

fc US Gold [Atari ST, Aniga) 


\ PLOniNG 
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3615 MICROMANIA 
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NOUVEAU 

CHAMPS ELY5EES 

Golerie des Champs [Galerie Basse] 
84, av. des Champs Elysees 

Msiro Georges V 

RER Charles de Gaulle-Eloile 

Til. 42.56.04.13 
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et d'autres f if res geniaux a venir! 



Ninja Garden 
Chekered Flag 



a IYNX de /Iter. 
. If* console 
ux portable 
■wecrmn 
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275F Red Baron 275F 

275F Vindicators 275F 

275F 3D Barrage 275F 

275F Road Blasters 275F 
275F Tournament Cvberbalt 275F 



Scrapyard Dog 

Paperboy 



NFL Superbowl :'oo; :7?i 
Super Soccer 275F 

3D Barrage 275F 
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Turbo Sun 275F 

Birds 275F 




********************** 

La Gameboy de Nintendo 
Une Qualite de Jeu incomparable! 

EHS La Console 

3 jeux (Tetris, Batman, Super Marioland) 
Les ecouteurs stereo 
Le cable video link permettant de relier 
2 Gameboy entre eux. 

Super MariolMd 




CATALOGUE GAMEBOY 



Lightboy (Nouveau) 


275F 


Sacoche Gameboy 


199F 


NOUVEAUTES 


Beach Vollev 


195F 


Boxing (Sim. Hoxet 


195F 


Burai Fighler (Actio n-Espace) 


195F 


Card Gaines (Jeux de carles) 


L95F 


Cosmo Tank (Action) 


19SF 


Dead Heal Scrambble (Cour. auio)195F 


Dexterity (Strategic-Action) 


195F 


Gluts [ n Gob Wins 


195F 


Pipe Dream (Strategic- Action) 


195F 


Pitman (Strategic- Action) 


195F 


Ranma 1/1 


1951: 


Stale or Die (Skateboard) 


195F 


Super Chinese Land (Plateforme) 195K 


Super Deformer 


195F 


Taslemania Story 


IMF 


Valley Fire (AcliOn-Combai) 


IKE 


Zoids (Actio n-Espace) 


195F 



HIT-PARADE 




Double Dragon 


IMF 




195F 


Teenage Mutant Turtle Ninja 


19SF 


Batman (Plateau) 


I95F 


Dr Maria (Nouveau Telris) 


195F 


Paperboy (Arcade) 


195F 


Super Marioland (Plateau) 


195F 


Vamp. Kil./Cast: Vania (Av>Arc.)195F 


Lock'n Chase (type Pacman) 


195F 


Nemesis (Shoot 'em up) 


195F 


Solar Striker (Shoot'em up) 


19SF: 



Aliev Wav (Casse Brique) 
Asniik World (Platcforme] 
Alien Heianki (Plateforme) 



175F 
195F 



Baseball Kids 

Blodia (Casse Tele) 195F 

Bugs Bunny (Plateforme) 195F 

Tele) 19SF 

Fbpull (Idem. Plotting) 195F 

Go]f(SimuL golf) 195F 
Hyperioad Runner (Plateforme) 195F 



Tetris 

Mickey Mouse (Plateforme) 195F 
Motocross Maniacs (Sin;. Moiocr.i ! 1'v 

Navy Blue (Bat. Navale) 195F 

Northstar Ken (Kung Fu) 195F 

Othello I95F 

Penguin Land (Plateforme) 175F 

Pinball Party (Flipper) 195F 

Popeye (Labyrinthe) 175F 

Tete) 195F 
Puzzle Road/Daedalian Op. (Puzz.)l95F 

Tete) 175F 

Qix (Reflexion) 175F 

Quarth (Arcade/Reflexion) 195F 
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encore en 16 couieurs, mais les graphistes esperaient avoir 

le temps de les faire avec bien plus de teintes, ce qui serait 

carrement fou... 

King's Quest V sera disponible dans un premier temps sur 

PC, en version CD-Rom et disquette, mais sortira apres sur 

d'autres machines, avec des graphismes moins bons, bien 

sur! 




SPACE QUEST 



Rencontrer Mark Crowe et Scott Murphy, telle fut Tune 
des surprises de cette visile chez Sierra ! Les concepteurs 
de la serie des Space Quest 6taient en train de terminer 
Space Quest V, dont la sortie est prevue sur PC pour la fin 
de I'annee. Space Quest V est un episode encore plus deli- 
rant que les precedents, Vous y jouez toujours le r61e de 
Roger Wilco, et vous 6tes poursuivi par la Police des 
Suites, qui veut mettre fin a votre serie I Assez rapidement, 
vous vous retrouvez projete" dans Space Quest 14, et votre 
but devient alors de trouver un moyen de retourner dans 
Space Quest 4. Je vous avais prevenu, c'est carrement fou. 
Le jeu supporte le VGA 256 couieurs, ce qui donne lieu a 
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des e"crans totalement magnifiques, qui devraient faire de 
ce jeu le meilleur de la sSrie! D'autant plus que Mark 
Crowe el Scott Murphy nous ont appris qu'il y aurait de 
nouveaux jeux d'arcade dedans, dont Space Chicken 2! 
Une seule des nombreuses raisons pour attendre avec impa- 
tience ce produit. 




RENCONTRE AVEC JIM WALLS 



if 



Nous avons eu l'occasion de rencontre Jim Walls, le 
concepteur des Police Quest ei, plus r€cemment, de 
Codename : Iceman. Cet imposant personnage, qui n'a rien 
a envier aux footballeurs americains, nous parle de son tra- 
vail et de ses projets... 

G4: Que faisais-tu avant de faire des jeux? Tu etais deja 
dans l'informatique? 

JW: Non. J'^tais Oic dans les Highway Patrol, en 
Catifornie centrale. II y a quelques annees, j'ai ete" pris 
dans une fusillade et assez gravement blesse\ J'ai done du 
arrSter le travail un certain temps, et aux Etats-Unis, si 
apres un certain de"lai vous ne reprenez pas le boulot quelle 
qu'en soit la raison, la Police vous met a fa porte. C'est ce 
qui m'est arrive! 

G4: Et tu t'es alors towne" vers l'informatique??? 
JW: Non, en fait, c'est assez etrange. Ma femme est coif- 
feuse, et c'est elle qui coupe les cheveux de Ken Williams 
{le patron de Sierra). Elle lui a parle' de moi, et il cherchait 
a ce moment-la quelqu'un pour faire un jeu policier. II a 
demande a me rencontrer, et j'ai trouve' ca interessant. 
G4: Mais tu connaissais les jeux video? 
JW: Non, rien du tout. Je ne savais mSme pas allumer un 
ordinateur. Avant de faire le scenario de Police Quest, j'ai 



done dfl jouer avec les autres Sierra, histoire de voir ce 

qu'il etait possible de faire ou pas. Roberta Williams (la 

femme de Ken Williams, et conceptrice des King's Quest) 

m'a beaucoup aide. 

G4: Ce qui arrive dans les Police Quest, c'est de la fiction 

ou bien ca t'es vraiment arrive". 

JW: Tout m'est arrive" un jour ou l'autre, mais pas dans 

cet ordre-la ! Bien sur, les lieux et les noms sont differents, 

mais sans ca, c'est base" sur mon experience. 

G4: Et le personnage de Sonny Bonds, c'est toi? 

JW; Non, mais mon fils. II s'appelle en realite Sonny 

. Walls, mais c'est lui! 
G4: Que prepares-tu maintenant? Police Quest 37 La suite 
de Codename Iceman? 

' JW: Je vais attendre de voir si Codename Iceman marche 
bien avant d'en faire une suite. En ce moment, je travaille 
sur Police Quest 3. En fait, je viens tout juste d'en termi- 
ner le scenario. Bien evidemment, je ne programme pas, je 
n'y comprends rien, mais je dois tout preparer pour le pro- 
grammeur. 

G4: Police Quest 3! On peut avoir une idee du scenario 
general? 

JW: Comme Sonny Bonds tue Bains a la fin du second 
Police Quest, il y a de nouveaux personnages. En fait, c'est 
une histoire de famllle. La soeur de Bains vient en ville 
pour venger son frere... Une nouvelle fois, Marie sera 
enlevee! Mais ce n'est pas tout, il y a plein d'autres 
choses. Par exempie, il y a toute une histoire avec un culte 
assez etrange. 

G4; Combien de temps cela prend enlre le moment oil tu 
commences le scenario et le moment ou le jeu est en 
vente ? 

JW: Un peu plus d'un an, en fait! 
G4: Le jeu sera en VGA 256 couleurs, sur CD-Rom? 
JW: II y aura bien des graphismes en 256 couleurs pour 
PC VGA, mais pour ce qui est d'une version CD-Rom, ga 
n'a pas encore ele" decide 1 ! 
G4: OK. Merci, el a bientdt. 

Nous avons rencontre" d'autres concepteurs de jeux, mais 
nous vous en parierons le mois prochain... 
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Aussi e'tonnant que cela puisse sembler, Vaxine est la suite 
d'E-Motion, et est des memes auteurs. Autant dire qu'ils 
n'ont pas chaume depuis ia sortie du premier jeu de parti- 
cules... 

Ce qu'il vaut raieux savoir avant de jouer a Vaxine, c'est 
qu'avant d'Stre un jeu, c'etait une demo. Du coup, on a le 
droit au traditionnel damier scrollant dans toules les direc- 
tions a une vitesse folle, et a un nombre 6tonnant de 
boules en ray-trace rebondissant de tous les c8t6s. Voila 
pour le look visuel du j 





dangereux. En effet, ils se dirigent alors vers une des 
molecules que vous protegez, de la meme couleur qu'eux. 
Des qu'ils sont dessus, vous n'avez que quelques secondes 
pour les stopper, sans quoi les virus et la molecule explo- 
sent, en creant des virus de chaque autre couleur... Et tout 
se complique alors ! 

Le probleme est de bien 6conomiser les vaccins, que l'on 
peut recuperer fort heureusement en tirant le groupe d'etoi- 
les se trouvant au depart de chaque niveau, ou celui qui 
file a toute vitesse a la fin de chaque niveau. Si jamais 
vous manquez de vaccin d'une couleur, vous n'irez plus 
tres loin. Enfin, si toutes les molecules que vous protegez 
sont de"truites, c'est la fin du jeu. D'autre part, des portes 
noires, sortes de raonoHthes, apparaissent aleatoirement sur 
le terrain. Si vous passez au travers, tous les virus s'immo- 
bilisent jusqu'a votre prochain tir, ce qui perroet de gagner 
de precieuses secondes, surtout dans les niveaux eleves. 
Plus interessant qu'E-Motion, bien mieux fait et surtout 
beaucoup plus jouable, Vaxine est reellement superbe, aussi 
bien sur ST que sur Amiga, ce qui est tout de meme nota- 
ble! 



Le damier est vu de votre vaisseau, que vpus dirigez a la 
souris, de maniere tres simple. Vous devez proteger des 
molecules de couleur enforces dans le sol. En I air, se 
trouvent des virus, de couleurs difKrentes egalement. II 
faut 61iminer les virus a l'aide du vaccin de la m6me 
couleur, dont vous disposez d'un nombre de doses limited 
Tarit que les virus sont isoles, ils sont inoffensifs et faciles 
a avoir. Dejit, quand deux d'entre eux se rejoignent, leurs 
mouvements deviennent plus imprevisibles, et les atomiser 
est d6ja plus compiexe... mais vous ne craignez toujours 
rienl Par contre, a partir du moment ou ils sont trois ou 
plus, ils deviennent vraiment durs a ddtruire, et deviennent 




portee visuelle 




OUJOURS PLUS FORT ! 

Mission 2 transporte les 

Ifeurs combats diurnes dans 

I'univers des intercepteurs radar, 

avec des armes hors de la 



I 



Votre mission : stopper l< 

attaques des tanks ennemis tout 
en protegeant des raids vos for- 
ces armees et vos in; 
vitale; 

Les messages de la tour de 
controle vous permettront de 
prendre vos decisions tactiques 

face a I'ennemi. 
Attention 1 Vous devez faire face 
a deux raids aeriens simultanes 
et lutter contre cinq avions enne- 
mis en meme temps ! 
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la m|me jouabilite que 
falcon avec un plus 
Grand choix carmes. 



MISSIONS D'INTERCEPTIONS 

GRACE AU CONTROLE AU SOL 

ET AU RADAR. 



BATAILLES PASSIONNEES, 

■ INTELLIGENCE ENNEMIE 

ARTIFICIELLE. 



JUSQU'A 5 AVIONS MENANT 2 

ATTAQUES INDEPENDANTES 

EN MEME TEMPS. 



Spectrum HohByte 
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Et voici le nouveau programme des auteurs de Mean 
Street, jeu presente en previews sur PC, et devant sortir en 
septembre sur Amiga, PC et ST. Si Mean Street c"tait un 
jeu d'aventure avec des scenes d'action, Crime Wave est 
un jeu d'action. Le jeu rappelle un peu l'arcade Narc, a la 
fois pour la jouabilite" et le scenario. Ici, vous devez lib^rer 
la t'ille du president des Etats-Unis, capture par une bande 
de trafiquants de drogue sans scrupules. Le jeu est assez 
beau, car en VGA 256 couleurs, et comme jeu d'action, 
c'est l'un des plus r&issis sur PC. Le scrolling n'est pas 
trop mauvais, tout comme 1'animation des personnages, 
mats ce sont surtout les excellents sons digitalises qui 
rendent le jeu r^ellement ^tonnant. De plus, de superbes 
scenes digitalisees anim€es viennent interrompre reguliere- 
ment le jeu, afin de reposer votre main fatiguSe. En effet, 



US GOLD 

PC 

Fin 90 








Crime Wave est le type de jeu ou Ton tire plusieurs balles 
par seconde, et une roquette toutes les cinq balles I Autant 
dire que Taction ne manque pas... Crime Wave devrait, 
tout comme Mean Street, Stre adapte* rapidement sur 
Amiga et ST pour une sortie d'ici la fin d'annee. 
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LA PUISSANCE D'UNE CHAINE 

LA PASSION D'UN SPECIALISTE 

■a ; 56.44.47.70 / 56.79.34.89 



LOGICIELS DE JEUX A 99 F POUR ATARI 

ST/STE 

AMIGA 500 / IBM ET COMPATIBLE PC 



■i-T .HOHL ■!T-,». 
VTAX (ANG) 

vtron 5000 (ang) 
axel magic hammer (fra) 
3arbarian 2 (fra) 
3atman (fra) 
jattle valley (ang) 
jeat it (ang) 
taftain fizz (ang) 
castle warrior (era) 
challenger (ang) 
"ocanf run (ang) 
:runchi-:r factory iang) 
custodian (ang) 
cybernoid ii (ang) 
data storm (ang) 
double detente (fra) 
drum studio (ang) 
gagi.f-is nf-st (ang) 

;CHO (ANG) 

■:>:":'!::■■■;■■:..!■: ■ -.'-'■:' 

EYES OF HORU8 (ANG) 
3XPLORA l(FRA) 
iXOLON (ANG) 
-1FTH GhJAR (ANG) 
=LIGHT PATH 737 (ANG) 
=OOTBALL MANAGER (ANG) 
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IN (ANG)' 
(FRA) 

iOCKET ATTACK (ANG) 
SHOOTING STAR (ANG) 

SKY FIGHTER (ANG) 

(ANG) 

SPACE BATTLE (ANG) 
i PACE STATION (ANG) 

(ANG) 

STAR BLAZE (ANG) 
STAR VGA Y3 (ANG) 
SECONDS OCT (ANG) 
3TEEL (ANG) 
STORM LORD (FRA) 
STRANGE NEW WORLD (ANG) 
iCinui; MISSION (ANG) 
SWORD OF TWILIGHT (ANG) 
IRACKERS (ANG) 
VINDICATOR (ANG) 
VIXEN (ANG) 
WARLOCKS QUEST (ANG) 
A'AR MACHINE (ANG) 
JYNAPS (ANG) 

QUANTTTE LIMrTEE CHOISISSEZ AU MOIN5 



A DES PRIX FABULEUX ET AVEC 
CHAQUE TITRE 1 CADEAU 

JEU A CHOISIR DANS LA LISTE ST 
CI-CONTRE 
F19 (MICROPROSE) 299 F TTC 

F29 ATARI ST 269 F TTC 

KICK OFF 2 249 F TTC 

ROCK STAR( I WAN) 295 F TTC 

ITALY 90 249 F TTC 

OPERATION STEALTH 315 F TTC 

MAUPITI ISLAND 295 F TTC 

MIDWINTER 300 F TTC 

SIM CITY 300 F TTC 

CONQUEROR 290 F TTC 

rVANHOE' 249 F TTC 

GHOST AND GOBLINS 249 F TTC 

ULTIMATE GOLF 265 F TTC 

GOLD OF AMERICAS 249 F TTC 

JUMPING JACK SON 249 F TTC 

TENNIS CUP 290 F TTC 

COMPTE CHEQUE GESTION 
FAMILIALE 250 F TTC 



A DES PRIX FABULEUX ET AVEi 
CHAQUE TITRE 1 CADEAU 

JEU A CHOISIR DANS LA LISTE (CI 
CONTRE) AMIGA A 99 FRS 



UNREAL 
ITALY 90 
F29 

ROCK STAR 
SIM CITY 

JUMPING JACK SON 
TENNIS CUP 



380 F TTC 
249 F TTC 
269 F TTC 
295 F TTC 
300 F TTC 
249 F TTC 
290 F TTC 



A DES 

PRIX FABULEUX ET AVEC CHAQUE 
TITRE 1 CADEAU 
JEU A CHOISIR DANS LA LISTE 
(CI-CONTRE) 



PC 



290 F TTC 

320 F TTC 
320 F TTC 
549 F TTC 



BREAK STONE 
LOOM 

VOYAGEUR DU TEMPS 
FLIGHT SIMULATOR 4 
COMPTE CHEQUE GESTION 
FAMILIALE 250 F TTC 

NOTE : 
(FRA)^DOCUMENTATION FRANCAISE 
(ANG)=DOCUMENTATION ANGLAISE 



A RENVOYER A MICRO VIDEO VPC 3 COURS ALSACE ET LORRAINE 33000 BORDEAUX 



BON DE COMMANDE 

FRAIS D'ENVOI ET D'EMBALLAGE 
1 A 3 LOGICIELS 25 F 

S A 9 LOGICIELS SO F 
FRANCO POUR 10 LOGICIELS ET + 
FRAIS D'ENVOI MACHINE ISO F 
AJOUTER LES FRAJS D'ENVOI A .VOTRE COMMANDE 



DESIGNATION QTE PX UNIT PRIX TOTAL 



...PRENOM... 



NOM.... 

ADRESSE 

CODE POSTAL VTLLE 

CHEQUE # OU MANDAT CARTE # 



ATARI ST/STE 



OFFRES 



DANS LA LIMITE DI- 



E-AD COMPANY STSTE (ANG; 
BARD'S TALE 1 ST (FRA; 

BERMUDA PROIECT ST/STEfANG 

111 ..-..Oil M.v-i-.-, :Gi--,\0 

BOMB JACK •■<' i ANG 

CASTLb WArMiOR STSi'E 'FRA 

CHUBY GRISTLE ST (FRA; 

COMBAT C.-I.H. KS 

COMPILATION GEN D;OR ST (FRA; 

CONFLICT EUROPE ST (ANG, 

DARK CaVii i: ST/;.;-;*. -ANG 

DARK FUSION ST/STE(A_NG' 

DAY OF THE VIPER ST'STiAANG 

DEFENDER ON THE CROW ST(ANG 

DOMINATOR ST/STE (ANG 

DOUBLE DETENTE ST/STE (FRA 

EXOLON ST/STE(ANG: 

EXPLORA 1 ST/STE (FRA) 

FERRARI FORMULA ONE ST/STE(FRA) 

FIGHTING SOCCER ST/STE (ANG' 

F1RF ,T 

FIRST CONTACT ST/STE (ANG 

FOURMY STORY ST/STE (FRA 

HATES T (FRA' 

HEAVY H.i-TA.L S'i'/.VL'iTi fk.A 

HELLRAISkli STiANG 

HILL ROLLER ST (ANG 

HOLLYWOOD FOKER ST/STE(ANG 

HUSTLER B1LLARD ST.-STFiANG 

GARIELD ST (FRA' 

GOLD RUSH ST/STE(ANG' 

IMPACT ST/STE: ANG 

toRRUPTIBLES "'"' 

T FOOTBALL 



■■:: \'C 

St.-stwang 
■-'-"* (fra; 

t'AMi 

fyaxg 
;. i:-/. 

HI iRA 
*T (ANG' 

. ST-STE :F!iA 

E (FRA 

I ST/STE (FRA; 
I ST/STE (FRA! 

UST.'STE '.FRA 

A S)7STF,'ANG 

Ji ,ST/STE(ANG 

PLUTOS ST/STE (ANG' 

QUARTZ ST/STE (ANG, 

REALM OF TROU.S ST/STE IANG 

ROAD BLASTER ST/STL. : V-!G 

RUN THE GAUNTLET ST ,!-RA 

Sin :-.-. 

SPACE BALL SlVSTiiiANG 

ST WARS ST/STF. (ANG 

STORM LORD ST/STE (FRA 

STRYX ST/STE (ANG 

SCENARIO DISK POPULOUS STjFRA 

SUPER HANG ON ST/Vi'^Ai'-O 

time and magick st/ste(ang 

time scanner st: ang 

tri-actton: 

(ftrebl aster, 

SPACESTATION/WARZONEi ST m.ANG 

TRI ACTION 2 (ADDICTEBAAL 

CHECKMATE.m J RBO ST 

ST/(AN'G 

NR.iDiL A': 

VERMINATOR 5T/5TE(FRA 

VICTORY ROAD ST (FRA 

VINDICATOR ST(ANG 

VOYAGEUR ST (FRA 

WAR IN THE MEADDI..E EARTH ST/STE (FRA 

WAR HAWK ST/STE (ANG) 

WICKED .S ANG 



DISQUETTES VIERGES 

DEMARQUEES AVEC 

ETIQUETTES ET BOITES 

LA BOITE DE 10 55 F TTC 

5 BOITES 260F TTC 
LES 10 BOITES 500 F TTC 
FRAIS DENVOI 30 F TTC 
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FIRE AND BRIMSTONE 239 
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RED STORM RISING 
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OPERATION STEALTH 379 
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BUU. FIGHT 379 POWER DRIFT 379 
CHASE HQ 379 RABIO LEPUS SPECIAL 339 


SUPER GRAFX 


BATTLE ACE 


399 


DIE HARD 339 ROAD RUNNER 279 


CD ROM 2 
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FI TRIPFLE BATHE 379 SPLATTER HOUSE 379 
FI CIRCUIS 329 SUPER FOOISH 329 
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Present^ en rubrique Sous les arcades, dans le numeio 23 
de Generation 4, Pang arrive deja sur micro. El e'est bien 
evidemment Ocean qui s'est charge' de l'adaptation! 
Premiere constatation, aucune difference n'est visible entre 
les deux versions. Graphiquement e'est superbe (plus 
d'une centaine de couleurs sur Amiga), les musiques et 
bruitages sont d'excellente quality, en accord avec les 
regions visitees, et l'animation du personnage comme des 
boules est exemplaire. 

Je vous rappelle le principe du jeu, a chaque niveau le 
joueur doit detruire toutes les boules presentes a 1'ecran. Si 
au d£but elles sont peu nombreuses, leur nombre augmen- 
tera rapidement au fil des tableaux. De plus, des que le 
joueur parvient a toucher une boule avec son fusil (ne lui 
autorisant, au dfibut, qu'un seul tir), cette derniere se 
de'double en deux boules qu'il est possible de tirer elles 
aussi, et ce trois fois de suite. Bien sur, il faut eviter de se 
faire toucher par une de ces boules, sans quoi e'est la 
mortl A chaque fois, ou presque, qu'une bouie est d&ruite, 
elle libere un bonus. Certains vous donneront une arme 
supplemental (double tir, persistance du tir)„ d'autres 
quelques secondes de re"pit en gelant l'^cran (sauf le 
joueur)... Mais ils ne sont pas tous bons a prendre, la 
dynamite par exemple fera exploser toutes les boules multi- 
pliant les risques de se faire toucher. 

Dans les niveaux superieurs, divers obstacles viennent 
entraver I'objectif du joueur: des dalles indestructibles 
deviant le parcours des boules, le nombre des boules aug- 
mente, la neige rend le maniement du personnage plus 
hasardeux... 

En bref, un superbe jeu d'arcade, tant sur le plan de la 
realisation que de I'interet alliant a merveille les reflexes et 
la reflexion. Un hit en puissance! 




VOUS AVEZ 4 JOURS 
POUR DEVENIR DES DIEUX. 



CNIT PARIS LA DEFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

Toute la micro de loisirs. 

Creation graphique, musique, edu- 
cation, jeux video. Les ateliers libre- 
service, toutes les nouveautes, tous 
les grands editeurs, les clubs... 

Toutes les solutions pour 
I'entreprise. Du traitement de texte 
a la E A.O., le PORTFOLIO, la nou- 
velle station graphique TT 68030, 
les solutions par profession... 

Pourtoute information : tapez 
36.15 code ATARI ou appelez le 
service informations au 40.85.31.31. 
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Captive, c'est peut-fitre LA surprise du mois, n'ayant 
jamais entendu parler de ce jeu-la auparavant. Pourtant, 
Captive a tout pour devenir un m£gahit! C'est simple, 
disoos que c'est tres pompe" sur Dungeon Master, mais 
qu'il s'agit de science-fiction et que c'est bien plus beau. 
Avouez que ca peut faire un carton... 
Captive se deroule dans un Eutur legerement apocalyptique, 
ou le mot justice n'a plus aucun sens. Par exemple, vous 
avez 6t€ emprisonne pour un crime que vous files quasi- 
ment certain de ne pas avoir commis. Apres 200 ans d'em- 
prisonnement (en hybernation heureusement), un ordinaleur 
se plante et stoppe le processus d' hybernation, vous lais- 
sant seul et sans rien dans une cellule minuscule. Un seul 
objet se trouve dans un coin de la piece, et il s'agit d'une 
petite valise. Les 200 ans ont agi sur votre m£moire, et 
vous avez bien du mal a vous rappeler de tout ce qui pour- 
rait vous aider en un moment pareil. Tout de meme, vous 
pensez que c'est le genre de valise contenant un ordina- 
teur; et vous ne vous trompez pas... Ouvrant ia valise, 
vous decouvrez un ordinateur en etat de marche, mais 
vieux de pres d'un quart de siecle! Quoi qu'il en soit, ce 
sera le seul element vous permettant de vous echapper. 
Apres avoir mene diverses experiences avec 1 'ordinateur, 
vous entrez en contact avec un groupe de quatre androides, 
soutenant votre cause, et c'est ainsi que commence le jeu. 
Vous contr61ez les mouvements des quatre robots, et deter- 
minez leurs actions et interactions avec le milieu dangercux 
dans lequel ils evoluent. Durant leur chemin jusqu'a votre 
cellule, vous decouvrirez de nombreuses informations sur 
votre lieu de detention, mais aussi sur votre identity, votre 
job, et j'en passe... 

C6te jeu, Captive ressemble enormement a Dungeon 
Master. Tout se joue a la souris, et on retrouve les mfimes 
icones et les mfimes possibilites que dans le jeu de chez 
FTL. A la rigueur, le systeme est un peu plus pratique. 
Une arme en main peut fitre utilised en cliquant dessus 
avec le bouton droit, ce qui permet de faire combatlre les 
quatre robots tres rapidement. 

Chaque niveau est fait de nombreuses bases, qu'il faut 
explorer afin de dficouvrir tous les renseignements neces- 
saires a votre evasion, mais aussi de scenes exterieures, 
dans un monde apocalyptique envahi de monstres divers. 
Le pire, c'est qu'une fois que vous files ddlivre (ce qui doit 
prendre tout de mfime beaucoup de temps), vous pouvez 
recommencer une panic, le programme etant capable de 
crfier de nouveaux mondes, complexes, labyrinthes, etc. 
Les possibilites sont trop nombreuses pour fitre decrites ici, 
mais sachez qu'il est possible de connecter des puces aux 
cerveaux des robots, ceci leur donnant divers programmes : 
cartographie, nombreux radars, analyseurs... 
Apparement, le jeu est plus violent que Dungeon Master, 
du fait des armes dont on dispose (iance-flammes, fusil-la- 
ser, etc.), mais s'il comporte plus de picges, il semble ne 
pas y avoir ve"ritablement d'enigmes a resoudre. Cependant, 
nous n'avons presque pas joufi avec Captive, et il faudra 
done attendre le test final pour savoir si oui ou non, 
Captive peut faire aussi fort que Dungeon Master! Quoi 
qu'i! en soit, la realisation est d'ores et deja meilleure. 
Captive sortira en septembre sur Amiga el ST, la version 
PC suivant d'ici la fin de Fannfie. 





LBS PREVIEWS 



TOM A Tff£ tmt 



En attendant Great Courts II, voici le dernier programme 
de l'equipe Blue Byte. Le principe du jeu est un peu spe- 
cial, puisque vous dirigez non pas un seul personnage mais 
deux. En fait il s'agit de retrouver ta mere d'un petit 
garcon, Tomi, enlevee par 1'esprit du magicien fou Endur 
lors d'une visite guidee dans son chateau. Une legende 
raconte que si ce magicien parvient a livrer dix victimes 
humaines a Lucifer, il obtiendrait en echange un pouvoir 
sans limites sur Terre. Avant Ellen, la mere de Tomi, neuf 




autres personnes ont disparu sans laisser de traces. II est 
done impeiatif de retrouver Ellen ! Votre role dans cette 
affaire est double: retrouver Ellen pour contrer les projets 
d'Endur et lui rendre son fils. Vous jouez le r61e de sir 
Arrow, age de 500 ans, et qui jura juste avant sa mort de 
combattre Endur et ses sbires, responsables de la perte de 
son unique amour. 

Si au premier abord, votre tache peut sembler facile, il en 
est tout autrement apres quelques minutes de jeu. En effet, 
Tomi est avant tout un enfant et reagit en tant que tel. II 
peut, a tout moment, decider de s'arrfiter pour une raison 
quelconque et refuser de vous suivre. Pour le ramener a la 
raison, une seule solution, uuliser le sifflet que vous devrez 
vous procurer des le d£but (assez facile!). Mais votre role 
de tuteur ne s'arrete pas la. Pour 6viter certains pieges, 
comme des dalles decouvrant des trappes sous vos pieds, 
vous devrez carrement prendre Tomi dans vos bras. 
Tout au long du jeu, vous decouvrirez de nombreux objets 
que vous devrez utiliser a bon escient (arbaletes, bri- 
quets...). Cote realisation, Tom and The Ghosts beneficie 
de bons graphismes et les personnages sont bien animes. 
Mais le veritable point fort du jeu, e'est sa jouabilitS ! 



UBISOFT 

Amiga / PC / ST 

Octobre 





Apres quelques mois de retard, le troisieme volet d'Explora 
devrait etre disponible pour octobre 90. Cette nouvelle 
avenfure nommee "Sous le signe du Serpent" debute alors 
que l'ecrivain, que vous incarnez, se retrouve devant sa 
feuille blanche a cours d'idee. L 'ultimatum de voire editeur 
vous laisse trois mois pour lui livrer i'ebauche de voire 
prochain roman, sans quoi vous seriez contraint de cher- 
cher une autre maison d'edition. 

Ce matin, apres une soiree bien arrosee, Ic rcveil ful diffi- 
cile. D'un geste machinal, vous allumez votre televiseur 
alors que le journal televise commence a peine. Tout a 
coup e'est la stuppeur, vous entendez votre nom et ce que 
vous apprenez va transformer votre vie. De Sil en aiguille, 
vous serez confronte a de multiples dangers et serez amene 
a connaitre la mysterieuse secle des Serpents. 
La realisation d'Explora III est encore meilleure que ses 
predecesseurs. En tout, le jeu comporte pres de 400 ecrans 
differents avec dc superbes graphismes melant digitalisa- 
tions el dessins, 225 vues exterieures, des animations pre- 
sentes dans de tres nombreux ecrans... L'action se deroule 
au sein d'une villc cntierc dans laquelle le joueur peut se 
deplacer a pied, en bus, en taxi et en metro. L'interface 
utilisateur a egalement beneficie de sensibles progres. 
Dor^navant, le joueur peut se deplacer n'importe oil et par 
exemple ouvrir une porte ou examiner un objel sans perdre 
de temps. Le scenario, riche et fouille, laisse neanmoins 
une grande place a 1'humour. En conclusion, un logiciel 
complet, fort bien realise qui devrait passionner les ama- 
teurs d'aventure. 



INFOMEDIA 

Amiga / PC / ST 

Rentree 90 




Entrains dans un engrenage 

Instant, mais pourquoi ? 

Quels sont ces &tres qui peuvent se transformer en serpent, et quelle est 

done cette secte avlde de pouvoir ? 

EXPLORA vous attend encore une fols dans les meandres de cette superbe 

aventure aux 250 ecrans. 
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X LOISIRS ^_^ 



UNE PASSION D 'A VANCE 

LYON : 7 COURS GAMBETTA - 69003 LYON - 78.60.33.60 

CLERMONT FERRAND : 3 BLD DESAlX - 63000 CLERMONT FERRAND - 73.93.94.38 



COMPILATIONS ATARI ST 




I LES FQUS DU FOOT 249 F 

KICK OFF 
8 +FIGHTING SOCCER 
| +FO0TBALL MANAGER 



AFTER THE WARS 
! ASTRO MARINE CORPS 

BALANCE POWER 1990 

BAT 

BATAILLE AUSTERLITZ 
i 3ATTLECHESS 

BEVERLY HILL COP 

BLOCK OUT 

SLUE ANGELS 

BOMBER 

■ BOMBER MISSION DISK 
: CASTLE MASTER 

CHESS CHAMPION 2175 
CIRCUS ATTRACTION 
CLOUD KINGDOMS 
COMBO RACER 

■ DEFENDER OF EARTH 
DOUBLE DRAGON II 

1 DRAGON SPIRIT 

DRAGON'S LAIR 

DUNGEON MASTER+CHAOS 

DYTER 07 

EAGLE'S RIDER 

EAST VS WEST 

EKELYM HUGHES SOCCER 

ESCAPE ROBOT PLANET 

EXPLORA II 
, EXTASE 
1 EXTRA TIME 

EYES OF MORUS 

F16 COMBAT PILOT 

F19 STEALTH FIGHTER 
, F29 

FALCON+FALCON MISS 10 
1 FIENDISH FREDDYS 

FIRE AND BRIMSTONE 
I FLIGHT SIM. II COLOR 
1 FRED 
1 GALAXY FORCE 

GHOST -N 'GOBLINS 

GHOSTBUSTER II 

GRAVITY 

GREAT COURT 

HARD ORIVING 

HARLEY DAVIDSON 

HEAVY METAL 

HERCES OF THE LANCE 

HILLSFAR 

INTERPHASE 

INTRUDER 



199 F 
229 F 
269 F 
399 F 
279 F 
279 F 
279 F 
199 F 
249 F 
299 F 
199 F 
269 F 
299 F 
249 F 
269 F 
249 F 
199 F 
199 F 
229 F 
459 F 
299 f 
199 F 
249 F 
249 F 
269 F 
199 F 
350 F 
249 F 
149 F 
279 F 
269 F 
299 F 
249 F 
299 F 
279 F 
249 F 
399 F 
249 F 
279 F 
199 F 
279 F 
249 F 
279 F 
219 F 
299 F 
199 F 
269 F 
249 F 
279 F 
249 F 
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ITALY 90 

I VAN HOE 

JACK NICKLAUS 

KICK OFF II ♦ SCEN. 

KID GLOVES 

KING OF CHICAGO 

KING QUEST IV 

KLAX 

KRISTAL 

LAST NIMJA II 

LEISURE S. LARRY III 

LIVINGSTONE II 

LOMBARD RALLY 

MANCHESTER UNITED 

MANIAC MANSION 

MAUPITY ISLAND 

MIDWINTER 

NIGHT HUNTER 

NINJA SPIRIT 

P47 THUNDERBOLT 

P1PEMANIA 

PIRATES 

PLAYER MANAGER 

POPULOUS 

POWERBOAT 

PROJECTYLE 

RAINBOW ISLANDS 

\m 101 

RICK DANGEROUS 

RINGS OF MEDUSA ' 

ROCK STAR 

SATM 

SHI NOB I 

SPACE ACE 

SPACE HARRIER NEW 

SUPER WONDERBOY 

THE PUNISHER 

THUNDERBIRDS 

THUNDERSTRIKE 

TIE BREAK 

TIMESCANNER 

TREASURE TRAP 

TRIVIAL PURSUIT NOEL 

TUSKER 

TWINWORLD 

ULTIMA 5 

VENUS FLY TRAP 

WATERLCXX-AUSTERLITZ 

X OUT 



199 F 
199 F 
249 F 
249 F 
249 F 
299 F 
329 F 
199 F 
299 F 
249 F 
399 F 
229 F 
269 F 
249 F 
249 F 
289 F 
299 F 
269 F 
249 F 
249 F 
269 f 



249 F 
249 F 
199 F 
249 F 
249 F 
329 F 
295 F 
229 F 
199 F 
459 F 
199 F 
229 F 
299 F 
279 f 
249 F . 
249 F 
249 F 
249 F 
299 F 
249 F 
249 F | 
299 F , 
199 F I 
?A9 F 
599 F 



COMPILATIONS 
IBM PC 



LES FOUS DU FOOT 249 F 
KICK OFF 
♦FIGHTING SOCCER 
♦FOOTBALL MANAGER II 



GREAT ' 
♦TV SPORT F00V8AU 
-FOOTBALL MANAGER IT ■:■:■ 



: battle of britain 

slock: out 

\- BOMBER 

i BOMBER MISSION DISK 
1 BUDOKAN 
CHESS CHAMPION 2175 
COLCNsL BSCIUEST 
COLOSSUS CHESS X 
COMBO RACER 
CONQUEST OF CAMELOT 
: DOUBLE DRAGON 51 
DUNGEON MASTER 
EAST VS WEST 
ENELYH HUGHES SOCCER 
F29 RETALJATGR 
FALCON+FALCON HISSIO 
FIRE AND BRIMSTONE 
FLIGHT SIMULATOR II 
,■ FRED 
GHOST AND GOBLINS 
: GREAT COURT 

iAVIDSOH 
' 1NTERNAT. 3D TENNIS 
IRON LORD 
ITALY 90 - 
■ 
.! KICK OFF 2* SCENARIO 
I KING QUEST IV 
KLAX 

LAST M I MJA ■ 1 1 
PATROL 

ISLANDS 
NTER ■ 
NINJA SPIRIT 

ARRIQRS 
-PIPEMAHIA 
PIRATES 

■ ■■:. OUEST 
POPULOUS 
RED STORM RISING 
SHADOW WARRIOR 
! SPACE ACE 
SUPER WONDERBOY 
TEST DRIVE II 
THUNDERSTRIKE 
"TUSKER 

TV SPORT BASIf£T9,<il..L 

UNREAL 
i VENUS FLY TRAP 
NWflTERLOO+AUSiERLlTZ 



299 F 


688 SUBMARINE (DUAL) 


Z99 F 


159 F 


BATAILLE- D'AUSTERLIT 


279 F 


299 F 


BATTLE OF BRITAIN 


299 F 


199 F 


BLOCK OUT 


299 F 


259 F 


BOMBER 


349 F 


299 F 


BOMBER MISSION DISK 


199 F 


.399 F 


BUDOKAN 


279 F 


249 F 


CASTLE MASTER 


299 F 




CHAMPIONS OF KRYNN 


299 F 


399 f 


COLOSSUS CHESS X 


249 F 


199 F 


CRAZY CARS II 


269 F 


299 F 


DRAGON'S LAIR 


499 F 


249 F, 


EAST VS WEST 


249 F 


269 f. 


F16 COMBAT PILOT EGA 


269 F 


249 F 


FALCOH + VETTE 


349 F 


349 F 


FLIGHT SIMULATOR 4.0 


499 F 


249. F 


GHOST'N'GOBLINS 


279 F 


399 F 


GHOSTBUSTERS II 


329 F 


249 f 


GREAT COURT 


279 f 


199 F 


HARLEY DAVIDSON FRAN 


299 F 


279 F 


HIGHWAY PATROL II 


249 F 


299 f 


ITALY 90 


249 F 


249 F 


J. NICKLAUS GOLF 


399 f 


299 F 


KRISTAL 


299 F 


199 F 


LAST NINJA II 


249 F , 


249 r ■ 


LHX ATTACK (DUAL) 


399 F 




LIVINGSTONE II 


279 F 




LOMBARD RALLYE 


279 F 




LOOM 


299 F 




LOW BLOW 


259 F 




MANCHESTER UNITED 


269 F 




MANIAC MANSION 


249 F 




P47 


249 F 




PIPEMANIA 


269 F 




POPULOUS 


279, F 




RAILROAD TYCOON 


349 F 


249 F 


RESOLUTION 101 


249 F 


349 F 


RICK DANGEROUS 


249 F 




RINGS OF MEDUSA 


329 F 




SATAN 


229 F 




SHI NOB I 


249 F 




TEST DRIVE II 


249 F 




THUNDERSTRIKE 


299 F 




ULTIMA 6 


329 F 




WAR OF THE LANCE 


299 F 




WEIRD DREAMS 


249 F 




WELLTRIS (DUAL) 


299 F 


299 F ■ 


WILD STREET 


269 F 


199 f 


WOLF PACK 


329 F 


HBB 


XENON i! 


279 F 



SEGA 8 BITS I NEC PC ENGINE 




-rTERBURNER 

ALEX KID 3 

ALTERED BEAST 

AMERICAN BASEBALL 

AMERICAN PROFOOTBALL 

BASKETBALL NIGHTMARE 

BOMBER RAID 

CALIFORNIA GAMES 

CAPTAIN SILVER 

CHOPLIFTER 

CLOUD MASTER 

CYBORG HUNTER 

DOUBLE DRAGON 

DYNAMITE DUX 

ENDURO RACER 

F 16 

FANTAZY ZONE 3 

GALAXY FORCE 
.NGSTER TOWN 
iSTBUSTERS 
BAL DEFENSE 
Jt DEN AXE 

„OLVELLIUS 

GREAT BASEBALL 

GREAT GOLF 

GREAT VOLLEYBALL 

KENSEIDEN 

KUNG FU KID 

HAZE HUNTER 3D 

MIRACLE WARRIOR 
! NINJA 
I OUT RUN 
I OUT RUN 3 D 

POWERS?? IKE 
i PRO WRESTLING 
, PSYCHO FOX 
j R TYPE 
I RAMBO 3 
1 RAMPAGE 
i RASTAN SAGA 

SCRAMBLE SPIRIT 
i SHI NOB I 

SPACE HARRIER 
I SPACE HARRIER 3D 

SPELL CASTER 
; SUPER TENNIS 

TENNIS ACE 
1 THUNDERBLADE 

TIME SOLDIERS 
I VIGILANTE 
' WONDERBOY 
WONDERBOY 2 
I WONDERBOY 3 
I WORLD GRAND PRIX 

WORLD SOCCER 
1 V'S 
j ZILLION 2 



329 v ! 

285 F 

329 F 

299 F 

299 F 

299 F 

299 F 



285 F ■ 
299 F 
285 F . 
329 F I 
329 F 

99 F 
199 F 
269 F 
329 F 
285 F 
299 F 

99 F 
329 F 
329 F 
259 F 
285 F 
285 F 
299 F 
269 f 
319 F 
399 F 

99 F 
329 F 
319 F 
269 F 
259 F 
329 F 
329 F 
329 F 
299 F 
299 F 
299 F 



329 F 
99 F 

329 F 
299 F 
299 F 
329 F 
285 F 
299 F 
329 F 
99 F 
285 F 



SEGA MEGADRIVE 


»FTL T RiSURNER 2 


fum 






PURSE 




IP i BOY 






345 F 


WKJTGR GOLF 


345 F 




345...F. 


' JMSUJ1N 


345 ■■■(■■- 


FORCE II 






345 F 




345 F 


ALTERED BEAST 


395 f . : 




395 F 


■ ■■;/ . ■ 


395 F 


■ 395 F 


081: 


395 F 


5ISRS . ■■. 


. ..595-F 




■■;■■ 395 F: 




395 F 


WORLD cup SOCCER 


395 F 



CORE GRAPHX + 1 JEU 1.290 F 



AFTERBURNER 2 

ARMED FORCE 

BARUMBA 

BLODIA 

BLOODY WOLF 

BLUE BLINK 
S BULL FIGHT 
' CHASE HQ 

CYBER CORE 
j DEVIL CRUSH 

DOWNLOAD 
, DROP ROCK 
: F1 TRIPLE BATTLE 

FINAL LAP TWIN 

FORMATION SOCCER 
i GALAGA 
I IMAGE FIGHT 
■ LODE RUNNER 

NEW ZEALAND STORY 

NINJA SPIRIT 
■ NINJA WARRIOR 

P 47 

PACLAND 
i PARANOIA 
; PC KID 

POWER LEAG. BASEBALL 
i POWERDRIFT 
: PSYCHO CHASER 
I PUZNIC 

;r type 
rastan saga 2 

ROCK ON 

SPACE HARRIER 

SPACE INVADOR 

SPLATTER HOUSE 

STRANGE ZONE 
: SUPER FOOLISH MAN 
. SUPER STAR SOLDIER 
: SUPER VOLLEYBALL 
i TIGER HELI 
;; TIGER ROAD 
. VEIGUES 

VIGILANTE 

WAREHOUSE GUY 

WINNING SHOT 

WORLD BEACH VOLLEY 

WORLD COURT TENNIS 
I WORLD STADIUM 
t XEVIOUS 



349 F 
399 F 
399 F 
349 F 
399 F 
349 F 
399 F 
399 F 
399 F : 
349 F ; 
349 F 
399 F : 
399 F 
399 F 
349 F 
' 349 F 
349 F 
299 F 
399 F 
349 F 
399 F 
399 F 
299 F 
399 F 
349 F 
349 F 
399 F 
349 F 
299 F 
399 F 
349 F 
399 F 
299 F 
349 F 
449 F 
399 F 
349 F 
349 F 
349 F 
399 F 
399 F 
299 F 
349 F 
349 F 
349 F 
299 F 
349 F 
349 F 
299 F 



NEC CD ROM 


CD ROM + INTERFACE 


3.990 f| 


CD ALTERED BEAST 


499 f| 


CD DEATH BRINGER 


399 F 


CD FINAL ZOIJE 2 


449 F 


CD GANPURA 


■449 F 


CD GOLDEN AXE 


449 F 


CD RED ALERT 


449 F 


CD SHANGAI 2 


399 F 


CD SIDE ARMS 


449 F 


CD SUPER DARIUS 


449 F 



SUPER GRAPH X 



SUPER GRAPH X 

SG BATTLE ACE 

SG GHOULST'N'GKOST 

SG GRAND 20RK 



399 F 

499 F 
399 F 



ATARI LYNX 



CONSOLE LYNX 

+ CALIFORNIA GAMES 

+ ECOUTEURS 

I BLUE LIGHTNING 
■ CHIPS CHALLENGE 
I ELECTRO CUP 
I GATES OF ZENDOCON 
I GAUNTLET 



1490 F 

275 F 
275 F 
275 F 
275 F 
275 F 



GAMEBOY 
NINTENDO 



PROMO : 
BATMAN 

MICKEY MOUSE 
SOCCER BOY 
SOLAR STRIKER 
SUPER MARIO LAND 
TENNIS 

ASMIC WORLD 

BASEBALL KIDS 

BOXING 

CHESS 

FLAPPY SPECIAL 

HYPER LOAD RUNNER 

KAKOMU SNAKE 

MOTOR CROSS 

NAVY BLUE 

PENCUINE WARS 

POPETE 

PUZZLE BOY 

PUZZLE ROAD 

O BILLION 

OUfX 

RED AL1MER 

SPACE INVADERS 

TETRIS 

WARRIORS 

WORLD BOWLING 



COMPILATIONS 
AMSTRAD D/K7 



MASTER SKATE 219/139 F 
SKATEBALL 
♦STARWARS 
+TETRIS 

+MANGE CAILLDUX 
+EXOL0N 

+VIVRE ET LAISSER... 
♦FURY 
♦TOMAHAWK 
+A . T . F . 
+NETHERUORLD 



ER CARS 139/159 F 
NIGEL MANSE L 
+3D GRAND PRIX 
+OVERLANDER 
♦ASPHALT 
♦BUGGY II 
+FURY 



HEROES 199/119 F 
LICENCE TO KILL 
♦RUNNING MAN ■ 
+STARWARS 
♦BARBARIAN II 




245 F 

245 F 

245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 



LES BATTANTS 199/159 F 

RICK DANGEROUS 
♦SAVAGE 
♦NAVY MOVES 
♦IKARI WARRIORS 
♦COMMANDO 
♦FRANCK BRUNO BOXING 



SNK NEO GEO 



SNK NEO GEO 

iTOP PLAYERS GOLF 

NAM 1975 
'MAGICIAN LORD 

BASEBALL STAR 



ARRIVE DANS VOTRE VILLE 

EN SEPTEMBRE : 

LYON 

7 COURS GAMBETTA 

B90Q3 LYON 

78.60.33.60 

CLERMONT FERRAND 

3 BLD DESAlX 

63000 CLERMONT FERRAND 

73.93.94.38 



15 MEGASTARS 219/169 F 
COMMANDO 

+BOHBJACK 

+AIRW0LF 

+SCOOB I DOO 

♦GHOST'N'GOaLINS 
.♦SABOTEUR 

^BATTLE SHIPS 

+1942 

♦BATTY 

♦NAVY MOVES 

♦EXOLON 

♦BUGGY II 

♦BATTLE VALLEY 

+CREPUSCULE NAJA 

♦TALISMAN OSIRIS 

GEANTS DU SPORT 229/169 F 
KICK OFF 
♦GREAT COUT 
♦FOOTBALL MANAGER II 
♦EMELYN HUGUES SOCC. 
♦BOBSLEIGH 
+TT RACER 
♦3D GRAND PRIX 




CLAP CINE 

GHOSTBUSTERS 
♦BACK TO FUTURE 
♦ALIEN 
♦WONDERBOY 
♦QUARTET 
♦EIDOLON 
♦CHARLIE CHAPLIN 
+TUER N'EST PAS J. 
♦PERMIS DE TUER 
+VIVRE ET LAISSER 



OFFRES VALABLES DANS LA UNITE DfcS STOCKS DISPONIFJLES 



CARTOONS 219/153 F 
SUPER WONDERBOY 
+TOM ET JERRY II 
♦DYNAMITE DUX 
+TOQSIM 
♦BUGGY BOY 



US PREVIEWS 

DAYS OF 

THIJF 

"Constmisez-moi une voiture et je gagnerai Daytona", c'est 
le defi lance par Tom Cruise dans ie nouveau film de 
Tony ScotI (le frere de Ridley "Alien / Blade Runner" 
Scott), dgja realisateur de Top Gun avec la meme equipe. 
Days Of Thunder, c'est Top Gun avec des voitures. Du 
coup, Ie soft est facile a imaginer: c'est une course de 
stock-cars sur les plus grands circuits des Etats-Unis. 
Le jeu est en 3D, et serait semble-t-il 1'un des plus rapides 
sur Amiga, PC et ST, ce que nous saurons rapidement 
puisqu'il sort dtlbut septembre. 

Sur chaque circuit, vous choisissez votre voiture, puis vous 
devez vous qualifier. Si vous y arrivez, la course peut 
commencer. Chaque circuit est une repiique exacte des 
veritables circuits du NASCAR (North American 
Stock-Cars Auto Racing), et les regies sont les memes, au 
niveau des departs, et de la conduite a avoir selon les dra- 
peaus que brandissent les commissaires le long de ta route. 
Le jeu vous permet meme d'aller au stand pour changer 
vos pneus, rdparer votre voiture ou refaire le plein. 
Le jeu comporte de nombreuses vues, de I'interieur de la 
voiture, de 1'arnere, mais des cameras sont aussi placees 
sur les pare-cnocs avant et arriere, ainsi qu'a diverses posi- 
tions autour du circuit et dans le del! II est possible de 
passer de 1'une a l'autre durant la course, et meme durant 
les ralentis. 

On peut bien sur compter sur une 3D vraiment rapide, la 
version PC £tant reaiisee par 1'equipe d'Argonaut Software 
(Starglider 1 & 2), les versions Amiga et ST Slant rc"alis£es 
par Creative Materials. 





LE GENIE DES PRIX 



PAR CORRESPONDANCE 

67 65 05 89 



i le 16 67 65 05 89 



GNI prend les appels tous les [outs meme le dimanche de 8H30 a 20H30 

MEGAPRIVE 



SUPER CAGEAU... 



AVEC UNE CONSOLE: 
UN BALADEUR 
AVEC UNE 
CARTOUCHE : 
UNE CALCULETTE 
ETVOUSHEPAYEZ 
PAS LES FRAiS DE 
PORT (SAUF CDHTRE 
REMBOURSEMENT) 



NEC PC ENGINE 



G A M E B O Y 


IZYLD, '. ■ -190 ■ WARRIORS !« BNflKE- . 2« VOLttVBALL 'WO 
S0K0BAN2 . ' . : 190 ■ MOTaHCROSS 240 ■ FEDAUMEFt- E« MLGKHMOJJSE ■ ; MB 

BOUBLE [MASON 2« ^^ ^ 50^.5^,^ m mmi. iK 


lJEJHIJpEJL]| 


COMMANDE 

3 Pompignone 34 054 MONTPELLIER Cedex , 
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N° Carta Bleu* 


-'- 



CONSOLE PRIX 




La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



FLIGHT OF THE INTRUDER 

Mirrorso/E/PC et bientot ST et Amiga 

CORPORATION 

Core Design/ST, Amiga et bientot PC 

PANZA KICK BOXING 

Loria'e!/ST et Amiga 

BATTLE MASTER 

ES.S./ST, Amiga et PC 

PLOTTING 

QceanlST, Amiga et Amstrad 

SECRET OF THE MONKEY ISLAND 

LucasFilm Games/PC et bientot 
STetAmiga 

CADAVER 

lmage\Vorks/ST, Amiga 

WINGS 

Circemau'are/Amiga et bientot ST et PC 

TETRIS 

Nintendo /'Nintendo 

FEDERATION QUEST ONE 

Gremfm/ST, Amiga 

DUNGEON MASTER PC 

FTL/PC et toujours ST et Amiga 

RA 

' Rainbow Afts/ST, Amiga et PC 

SLAP SHOT 

Sega/Sega 

RASTANSAGA2 

NEC/PC Engine 

RAMPAGE 

Atari/Lynx ! 



Chaque mois les spicialistes en logi- 
ciels de la Fnac essayent toutes les 
nouveautes, les trient, les dassent et 
vous proposent lews 15 meilleurs choix 
qu'ih recommandent 
pour leur attrait, leur 
intelligence et leur 
agrement d'utilisation. 




LES PREVIEW 



Voici une bonne surprise d'Eiectronic Arts, avec ce nou- 
veau jeu de I'auteur de Zany Golf et Marble Madness. 
Difficilement classable, car a mi-chemin entre le jeu'd'ar- 
cade et le jeu d'avenlure, The Immortal est un jeu dans 
lequel vous dirigez un sorcier a la recherche de Mordamir, 
disparu depuis bien longtemps. Le jeu commence dans 
1' entree d'un donjon, ou une image de Mordamir se forme 
a partir de la fumee d'une bougie, expliquant qu'il est 
emprisonne a Pctage le plus profond du donjon. Le joueur 
peut alors commence, mais il va vite decouvrir que le lieu 
cache bien des secrets et des dangers: de nombreux mons- 
tres (gobelins, limaces, trolls, krakens, dragons, araignees), 
mais aussi des trappes et d'autres surprises. Fort heureuse- 
ment, le joueur decouvre au fur et a mesure du jeu des 
indices et des objets qui 1'aideront dans sa qufite. En effet, 
chaque personnage rencontre" a quelque chose a dire ou a 
apporter, et chaque cle, message, arme ou parchemin magi- 
que a son utilite ! 

Le jeu est vSritablement un m61ange d'arcade et d'aven- 
lure, avec une vue de trois quart, un peu comme dans 
Feary Tale, mais en plus detaillee. Les combats se derou- 
ient au joystick, ainsi que les phases ou vous evitez divers 
monstres ou pieges. II faut done fitre doue afin de pouvoir 
battre vos adversaires. C6te aventure, il y a un scenario 
assez complexe, avec des histoires de trahisons, de pacles, 
et meme des enigmes a resoudre... 

Ce qui frappe dans le jeu, en dehors des graphismes assez 
bons, e'est la varied des decors et des actions a accomplir, 
et surtout I 'animation des personnages et du decor. Votre 
magicien descend les echelles d'une maniere grandiose, et 
chaque fois qu'il meurt, vous avez droit a une scene 
animee superbe, correspondent au type de mort : devore 
par un verre de terre geant, par un nid d'araignees, etc... II 
y a bien des phases difftirentes dans le jeu. Ainsi dans les 
egouts, vous devez, monte. sur votre tonneau, allez appro- 
cher le kraken, monstre mythique, afin qu'il vous suive. II 
faut alors traverser tous les egouts sans se faire rattraper, 
ce qui rfileve de l'exploit, afin de l'attirer jusqu'au bout de 
1'egout, ou une tornade le fera disparaitre pour toujours. 
Lors du combat contre le dragon, vous devrez 6tre d'une 
precision incroyable dans l'execution de vos sorts si vous 
ne voulez pas mourir brule... 

The Immortal est a la fois original, beau et particuliere- 
ment bien fait. Tout ce qu'il faut pour remporter un vif 
succesl 




The ImoDTAL 
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INDIANAPOLIS 500 






•sPEmmtAr 



»Hfi»* 



ifr/^V 



Ceux qui ont vu Indianapolis 500 sur PC s'en souviennent 
encore comme 6tant la course automobile la plus realiste 
jamais faite, et le jeu oil 1'impression de vitesse 6tait le 
plus prenant. C'fitait done avec une certaine crainte que 
Ton attendait la version Amiga de ce jeu. Quelle heureuse 
surprise ! Electronic Arts en fait une excellente conversion, 
tout aussi rapide que la version PC, mais avec un fond 
sonore totalement d6ment. 

Pour ceux qui ne connaitrait pas le jeu, Indianapolis 500 
est une simulation de course de kart sur le circuit 
d 'Indianapolis. Vous pouvez choisir parmi 3 voitures diffe- 
rentes, apres quoi vous pouvez soit vous entrainer afin 
d'obtenir une meilleure place sur la grille de depart, soit 
commencer une course, auquel cas vous partez en derniere 
position. 

La vue principale est obtenue de la voiture, alors que vous 
ne voyez que le tableau de bord... Graphismes splendides, 
animation IN-CRO-YA-BLE, impossible de ne pas etre pris 
dans le jeu. En plus de cela, vous pouvez a tout moment 
revoir les 20 dernieres secondes au ralenti, comme vous les 
avez vficues oil a partir de cameras. Les vues exterieures 
sont splendides, originales et varied: vue d'avion, des 
cotes de la piste, vues television, vue de 1'arriere de la voi- 
ture, etc... 

Bref, Indianapolis 500 est techniquement parfait, mais en 
plus de cela, il possede des sons dements, rendant la 
course encore plus realiste. Un jeu que tous les possesseurs 
d'Amiga se devront d'avoir chez eux ! 




couper du bois pour l'hiver, que les armies prochcs d'une 
Eoret vont se cacher dedans, que d'autres vont y fabriquer 
des arcs pour riposler, que des solduts tuent les pigeons 
voyageurs, moyen couramment utilise pour envoye vos 
ordres, etc. 

Non, ce n'est pas une blague, rafime si tout ce que je viens 
de vous expliquer parait incroyable, c'est pourtant la verite. 
Autant done dire, avant de vous expliquer le jeu, que 
Powennonger est exceptionnei, et que l'on pourrait sans y 
jouer s'amuser des heures a observer ce qui s'y deroule... 
Dans le jeu, vous jouez le role d'un dirigeant d'une tribu 
venant d'arriver sur ce nouveau territoire. II y a dans le 
jeu 200 territoires diEKrents a conquerir aEin d'etre le 
maitre du monde, chacun ayant divers evolutions aleatoi- 
res... II y a done des milliards de parties diEfe>entes joua- 
bles avec Powermonger 1 

Le monde est peuple de villages isoles, de communautes de 
marchands ou de pecheurs, mais aussi de grandes villes. 
Pour conquerir chaque monde, il faut obtenir le soutient du 
peuple, par la Eorce, les negociations ou la corruption. Une 
fois que le joueur est soutenu par les siens, il petft leur 




Cela faisait pas ma! de temps que nous vous parlions de ce 
nouveau jeu de BullErog, les auteurs de Populous et Flood. 
Bien que ressemblant fortement a Populous au niveau du 
look, il ne faut pas le confondre avec Populous 2, la' suite, 
qui sortira debut 91. 

Powermonger est un jeu de strategic se deroulant dans urt 
monde vivant ou chaque sprite reprfisentant un personnage 
a une maison, un travail et une intelligence propre. 
Le monde dans lequel se d6roule le jeu est represents par 
un melange de 3D et de sprites, rappellant Populous, si ce 
n'est qu'ici les reliefs son! moins carres que dans le hit de 
1989, et les decors ressemblent plus a ceux d'une maquette, ■ 
On y trouve en eEEet des collines, des plaines, des routes, {,' 
des bailments, des arbres, des lacs, et memes des rivieres 
et des chutes d'eaux animees. 

La 3D permet des effets qui n'existaient pas dans 3 
Populous, comme la possibilite de faire tourner le terrain k 
pour le voir sous un nouvel angle, ou encore la possibilite B 
de zoomer plus ou moins sur le terrain. Une vue de loin m 
d'un village vous montrera un groupe de maisons, alors 
qu'en vue rapproche"e, vous n'en verrez que deux, mais 
bien plus detail lees. 

Cote" dfetail, l'equipe de BullErog va tres loin, puisque Ton 
voit a travers le monde des pecheurs en bateau, des fer- 
miers, des eieveuTS, du betail, des moutons et des oiseaux, 
qui se deplacent fort logiquement. On voit mfime des 
pigeons voyageurs venir donner des ordres, et les Smes des 
guerriers morts monter au del 1 

A ce monde credible et detailie viennent se grefEer les sai- 
sons. Les couleurs des paysages changeni au fur et a 
mesure de l'ann£e, et il arrive mSme qu'il pleuve ou qu'il 
neige. Dans ce dernier cas, on peut voir les eieveurs 
rentrer le betail et les moutons dans leurs granges, et 
mfime les oiseaux migrer ! 

Mais il y a encore plein d'autres details (je ne peux 
tout vous dire), comme le fait que les habitants vont 




demander de se mettre a evoluer. II suffit de ciiquer 
f'ic6ne "Inventer" et plus ou moins rapidement, quelqu'un 
Eera une invention. Ce sera soil une nouvelle arme, plus 
de'vastatrice, soit une nouvelte machine pour leur travail, 
selon le degre d'agressivite determine par le joueur. 
Vous dirigez vos armees a travers le territoire, de maniere 
tres simple, puisque I ensemble du jeu se pratique a la 
souris. 

Vous devez fournir de la nourriture a la population, ou ils 
iront la chercher eux-m€me. A chaque Eois qu'un village 
passe de votre cflte", son capitaine aussi. Chaque capitaine a 
une veritable personnalite, et doit fitre traite independam- 
ment. A vous de trouver comment le manoeuvrer au 
mieux. Vous pouvez echanger un capitaine, le combattre, 
l'acheter, ou encore lui demander d'espionner !a ville dont 
il s'occupe. 

La partie n'est pas gagnee d'avance, car 1'ordinateur 
controle trois autres Powermonger (Eous de pouvoir), dont 
le but est semblable au voire. II sera egalement possible de 
jouer a plusieurs en connectant ensemble des Amiga, PC 
ou ST. 

En fait, Powermonger est un wargame avec des elements 
de diplomatic, mais tenement vivant qu'il plaira a tous... 
Powermonger, c'est plus qu'un jeu: c'est une experience a 
vivre! 
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Fans d e la simulation economique OIL IMPERIUM, tendez 
l'oreille et ecarquillez les yeux: le graphiste Tobias Richter 
travaille en collaboration avec le programmeur de Legend 
of Fairgail, Olaf Barthel, sur la suite officielle. Et a qui 
donne-t-on en exclusivity les premieres photos d'ecran el 
informations? A Gen4, naturellementl 
La suite ne s'appelle pas "Oil Imperium II", pour changer. 
II ne s'agit plus non plus de transactions petrolieres, mais 
d'une lutte pour la puissance et f 'argent dans le secteur 
maritime. En tant que president d'une societe maritime de 
transport de passagers, le joueur doit veiller a ce que sa 
finne prospere et surpasse la concurrence. Les amateurs 
ruses doivent eviter de voir trois concurrents ger6s par 
1'ordinateur s'allier contre lui et essayer de l'amener a la 
banqueroute. La presentation de Transatlantic est tres sem- 
blable a celle d'Oil Imperium; toutes les transactions sont 
illustrees par des graphismes fantastiques. Mais a la diffe- 
rence de son pred^cesseur, toutes les images sont animees. 
L'ensemble des actions est gcre par des icdnes. Jusqu'a 
quatre managers ambitieux peuvent se battre pour des parts 
de marche. Au debut chacun doit choisir son port d'attache 
(San Francisco, Hambourg, Naples ou Yokohama). La se 
tient le siege social de la compagnie. Chaque mois l'arma- 
teur doit prendre dans diff^rents menus des decisions 



Un autre menu traite de la banque. On y recoit les allees et 
venues sur un relev£ de compte, on demande des credits 
pour combler des decouverts et on peut hypothe'quer les 
navires. Toutes les informations importantes concernant la 
conjuncture Economique apparaissent a 1'ecran. 





importantes. 11 peut par exmple acheter de nouveaux 
bateaux, vendre ou reparer les anciens, de facpn a accroltre 
leur cflte attractif et a attirer toujours plus de passagers. 
Par exemple, la construction d'une piscine ou de cabines 
luxueuses equip6es de minibars (!) s'avere souvent 
payante. Les prix des croisieres ne cessent alors de monter 
et les revenus de croftre. 

A cflte" du luxe et du confort, les conditions de securite ne 
doivent pas fitre nfigligees. Des portes qui se ferment her- 
metiquement en cas d'avarie sont necessaires mais coiiteu- 
ses. Les navires doivent 6tre periodiquement revises en 
chantier. Un armateur qui a amasse d'importants profits 
peut se faire construire un bateau tout neuf, et avant qu'il 
soit lancd a lieu la cdremonie de bapteme au champagne. 
A cflte des decisions concernant l'equipement et l'fitat des 
navires, l'armateur doit choisir quels seront les itineraires 
empruntes par ses navires. Sur une planisphere sont repre- 
sented 50 ports. II faut cliquer avec la souris ies ports choi- 
sis et la route souhaitee. 



Les agences de voyage et les etudes de march6 donnent 
des informations sur les destinations de vacances les plus 
demandees et la banque indique 1'echeance de la prochaine 
hypotheque. De plus une commission interaationale veille a 
ce que tous les navires soient dans un 6tat irreprochable. A 
l'occasion des detectives ou des saboteurs peuvent egale- 
ment postuler pour un emploi dans la societe. 

II existe des moyens plus douteux de gagner de l'argent; 
on peut par exemple assurer, tres cher un bateau et charger 
un saboteur de laisser sombrer le pauvre vieux rafiot. 
Parfois l'escroquerie est mise au jour et le patron de la 
societe" passe devant les tribunaux. Mais dans le cas 
contraire l'affaire peut rapporter gros. Bien sur on peut 
engager des saboteurs pour faire couler les bateaux des 
concurrents. Les enlevements et les assassinats sont de 
toute facon dans les cordes des s ombres individus que 1'on 
engage dans les quartiers portuaires. Pour se proteger de 
telles agressions de la concurrence, i! est preferable d'em- 
baucher un detective qui s'embusque dans la compagnie. 
Helas les mauvais garcons sont corniptibles, et obeissent au 

flus offrand. Bonjour l'ambiance! 
our distraire le joueur des fatigues de la haute strategie, 
les programmeurs ont inclus quatre sequences d'action: 
dans l'une d'entre elles, un personnage court dans le navire 
a la recherche d'une avarie, recupere des colis et essaie 
d'empflcher le bateau de couler en fermant les portes de 
securite afin de stopper le flot qui penetre a l'interieur. 
Dans une autre scene le joueur remorque des paquebots a 
l'aide de cinq chalands a l'interieur du port. La troisieme 
sequence d'action se passe sur le pont et Ton voit en pers- 
pective 3D les recifs et les balises; il faut alors rfiagir vite 
pour naviguer entre les rochers. la quatrieme scene est 
encore en discussion. Les programmeurs ont quoi qu'il en 
soit tout leur temps, car Transatlantic est prevu pour Jan- 
vier 1991. 

Carsten Borgmeier 



Allumez le cordeau et reculez pour TNT - les jeux 
pleins d'action de Tengen. Mettez votre habilefe a 
I'epreuve avec cinq succes de machines a sous 
representant ce qu'il y a de mieux dans Taction 
arcade. Humoristique... Passionnant... 
Stimulant... Unevarieteetun rapport qualite/prix 
inegales. . Forcez la caisse. 
C'est suoerb »£: 
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Ceux-ci vous apportent de 1'equipement divers, comme un 
radar, une carte du niveau ou encore des missiles guides. 
A partir du moment ou vous trouverez des ailes, vous 
pourrez sauter au-dessus des obstacles ou encore aller sur 
une partie du niveau auparavant inaccessible. Trouvez le 
Turbo Booster, et vous pourrez alors voler! A chaque 
niveau, vous devez detruire 5 generateurs qui creent des 
champs de force vous interdisant 1'acces a certaines parties 
du niveau. 

C6te" 3D, le jeu est particulierement rapide, bien plus par 
exemple que Virus, tout en restant tres fluide! Les bruita- 
ges sont tout a fait corrects, et le jeu se rewle tres prenant 
a jouer. 

Realisation parfaite et jeu prenant, voila de quoi faire un 
nouveau hit chez Microstyle, apres RVF Honda et Stunt 
Car Racer. 




plus be 2 000 logiciels 

jraluils el Ires perform ants, pour les 

de graphismes, de midi, de 

d'utilitaires astucieux. 
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Badlands, c'est un des r6cents jeux d'arcade de chez 
Tengen dont la license a 6\6 reprise par Domark. Le jeu 
rcprend le principe de Super Sprint, c'est-a-dire d'une 
course automobile sur un circuit vu de dessus, et ou 1 a 4 
joueurs peuvent participer. 

Le changement vient du scenario, puisque les courses se 
deroulent dans des paysages en ruines, a une epoque 
post-atomique. Du coup, on est plus pres de Mad Max que 
des courses automobiles, puisque chaque conducteur est 
equipe" de missiles, et peut done tenter de d6truire ses 
adversaires. 

Le jeu comprends 8 circuits totalement difffirents, au 
niveau du trace 1 mais aussi du dScor. Et dans Badlands, le 
decor joue un r61e important, puisqu'il agit sur le deioule- 
ment du jeu. II est en effet entierement amine 1 , et a ten- 
dance a s'ecrouler durant une partie, victime de missiles 
perdus. Dans le tableau de la ville, il faut ainsi eviter les 
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lignes e"lectriques qui tombent a terre, ou encore le reser- 
voir d'eau qui fini toujours par chuter. Dans le desert, les 
montagnes s'ecroulent et les rochers tombent sur la piste. 
Dans la raffinerie, des taches d'huiles envahissent le ter- 
rain, le rendant particulierement glissant. 
En plus de cela, il y a des elements du decor, ou parfois 
des personnages, qui rapportent des bonus (en points, en 
vies ou en missiles) quand on leur tire dessus I 
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pouvez acheter de l'equipement (missiles, turbo, pneus, 
pare-chocs...) avant de repartir en course. 
Les versions Amiga et ST sont assez proches de la version 
arcade, si ce n'est que Ton ne pourra jouer qu'a un ou 
deux joueurs. Void quelques ecrans des diverses versions... 







■ ;^> 






^N 


Il 




^ 

*— -^ 


Bm 








^;lMHyHH» 



Si vous terminez premier sur un circuit, vous gagnez le 
droit de continuer. En fait, quelque soil le nombre de 
joueurs, il faut qu'ils arrivent avant les voitures dirigees 
par Pordinateur pour continuer. 
Apres chaque victoire, vous retournez au stand, oii vous 





^nii 


*T3V 


. _ 


f^^ 




pj,* 


t*lj| 


PE^l 




E "~— v m 










■ '|tH 


' -it 


•■3s 


tSI 


|f*l 















TELECHARGEZ 

LES MEILLEURS 

UTILITAIRES DU 

DOMAINE PUBLIC. 

SMI met a voire disposition plus de 
2 000 legieiels gratoits. Pour compati- 
Oles PC Atari ST, Commodore Amiga, 
Apple Macintosh et Amstrad CPC, 
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L'equipe de Core Design nous a concocte" une suite a Rick 
Dangerous (4 d'Or 1989 du Meilleur Jeu d'Action) qui 
devrait connattre le mfime succes que son pr£de"cesseur. 
Chaque niveau commence par un petit dessin animi loufo- 
que... Le premier raconte comment Rick revient a Londres 
apres ses premieres aventures, pour decouvrir que des vais- 
seaux extraterrestres survolent la vllle. L'un d'eux se pose 
a Hyde Park, et Rick part l'explorer. Le jeu commencet 
Rick est maintenant blond et a une cape sur le dos... On 
dirait Flash Gordon, mais en bien plus grotesque. 
D'ailleurs, Rick Dangerous 2 possede des ennemis tout 
aussi ridicules que dans le ler episode, ce qui est loin de 
nous deplaire. A la fin du premier niveau, le vaisseau part 
avec Rick sur la plane te des extraterrestres, mais tombe 
loin de lew base. Rick va devoir traverser 3 mondes diffe- 
rent! 

Le second niveau se de"roule dans le royaume glace" de 
Freezia, ou Rick affronte des espfcces de Vickings grotes- 
ques. Au troisieme niveau, il doit traverser les forets de 
Vegetablia, alors que le quatrieme niveau 1'envoie dans les 
mines boueuses de la Citadelle de Barfalatropolis. Dans les 
mines, Rick decouvrira des esclaves travaillant a extraire le 
mineral radioactif permettant a la citadelle de voler dans 
. l'espace. Apres avoir litere* les esclaves, il monte dans un 
ascenseur. enfin, le dernier niveau permet a Rick d'entrer 
dans la citadelle. Je ne peux vous dire ce qu'il doit y faire, 
mais sachez que c'est particulierement complete! 
Cote nouveautes, il y a des endroits ou le sol est glissant, 
d'autres ou la gravite vous joue des tours. En plus de cela, 
le sprite de Rick change selon qu'il est boueux, mouille", 
etc... Le jeu comporte en plus des tableaux secrets. ' 
Le jeu a et<?. amel iore : il est maintenant possible de faire 
glisser les bombes dans une direction, au lieu de les poser 
a vos pieds. Cela permet d'ailleurs de d^truire plusieurs 
aliens, ou d'ouvrir des passages apparemment inaccessibles. 
D'autre part, le jeu possede maintenant des scrollings hori- 
zontaux et verticaux. 

Les pieges sont encore plus sadiques que dans le premier 
episode, mais on progresse mieux... 
Enfin, la bonne id6e de Core est qu'il est possible d'acce- 
der directement aux quatre premiers niveaux, ce qui permet 
de jouer un nouveau niveau lorsqu'on est coince dans un 
autre. Cependant, pour acceder au dernier, il vous faudra 
jouer les quatre premiers d'affilee. 
Plus beau, mieux fait, plus jouable et toujours aussi drftle. 
Rick Dangerous 2 est incontestablement le meilleur jeu de 
plateau a venir dans les mois qui viennent... 
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METTEZ DU 
PUNCH DANS 
VOTRE MICRO. 



SM1, on trouve les meilleurs utili- 
taires, des graphismes dements, 
des midi qui demenagent. En tout, 
plus de 2 000 super logiciels. 
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Fireball est iin jeu de football futuriste, oil deux equipes de 

deux joueurs s'affrontent. Le but du jeu n'est pas vraiment 

de marquer des buts mais plutot de detruire les Salamandre 

gardant les buts, a 3'aide d'un ballon nomme Fireball. 

Le terrain de jeu est particulierement grand, et comporte 

tout de meme 8 buts (4 par equips), chacun etant garde par 

une Salamandre, dont le souffle de feu est fatal aux 

joueurs. 

Pour gagner, il faut done detruire les quatre Salamandre 

gardant les buts ennemis, mais ceci ne sera pas facile, car 

les adversaires feront tout pour vous en empecher, et le 

terrain sur lequel jouent les joueurs est en perpetucl mou- 

vement ! 

Fireball est un jeu inconlestablement original, bien realise, 

et plaisant a jouer. Test complet le mois prochain. 
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f^E JEU: une previevt*»xc1usive du jeu Ocean, par le rellac'chef. 
r'tE FILM: tout sur le film, par le 1ere Classe Conducteur Lathiere. 
' FRANK MILLER: sa vie, son oeuvre par V.D. 

Remerciements a: Laurent Duvault, Philippe J , 

Les photos du film sont Copyright 1990 Twentieth Century Fox 
Les photos & Illustrations des albums Dark Knight, Ronin & Liberty sont Copyright Zinda Edltior 
Les photos & Illustrations des albums Elektra & Hard Boiled sont Copyright Guy Delcourt Editions. 
Les photos 4 Illustrations de I'album Serval sont Copyright Semlc France. 



ROBOCOP 2 




Ocean travaille en ce moment m6me a la realisation de 
Robocop 2 sur Amiga et ST. C'est I'equipe qui a fait les 
Incorruptibles, Midnight Resistance et Batman, Caped 
Crusader, qui s'en occupe, ce qui est particulierement bon 
signe. 

Le jeu reprend le mfime systeme que le premier, mais avec 
une petite partie reflexion. Tout d'abord, durant la phase 
principale, ou vous avaricez en tirant sur tons les ennemis 
du moment, Robocop doit maintenant d6jouer des pieges, 
dSclencher certains mficanismes ou utiliser des objets afin 
de passer des obstacles. A cSte" de 5a, I'ecran de jeu est 
bien plus gros, tout comme les sprites. Vous noterez d'ail- 
leurs que Ton reconnait particulierement bien les personna- 
ges du film dans le jeu. 

A c6te" de cela, il y a toujours des intermissions, petits jeux 
destines a vous changer les idees, a l'exemple ici du tir sur 
cible, oil Robocop en profite pour recalibrer sa fac,on de 
tirer. D'autres phases seront figalement pr^sentes, dont une 
ou vous devez Sparer les circuits filectroniques de 
Robocop. 



Une meilleure realisation et un jeu plus int^ressant pourrait 
faire de Robocop la plus grosse vente de Noel. Mais d'au- 
tres concurrents sont sur la piste, comme Dick Tracy de 
Dysney Software, Teenage Ninja Mutant Turtles de 
Mirrorsoft, ou mSme Total Recall, toujours d'Ocean! 
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Avant d'aborder ROBOCOP 2, rafraTchissons-nous la 
memoire: vous vous souvenez de ce Detroit futuriste oil 
regne la violence, chapeaute par un cartel gigantesque, 
l'O.C.P. (Omni Consumer Products), dont la derniere lubie 
est de contrfiler la police; une police, il faut bien l'avouer, 
dont les moyens sont quelque peu depasses par 1 'avalanche 
de crimes qui submerge la ville (Detroit n'a pas ete choisi 
au hasard, c'est actuellement une des villes les mieux clas- 
sees au Top 50 des assassinats au USA). 
Les techniciens geniaux de la firme mettent au point 
I'arme ultime contre les malfaisants de demain: Robocop, 
etre de chair et d'acier bricole" avec ce qui reste de 
Murphy, flic tombe au champ d'honneur. Et ce dernier de 
nous prouver 1'efficacite" de la technologic moderne, en 
balayant les voyous dans un deferlement d'effets speciaux 
spectaculaires. Qui plus est, la morale est sauve, puisque 
1 homme iriomphe de la machine: Murphy retrouve peu a 
peu ses souvenirs el son identite d'etre humain, maigre son 
apparence de bofte de conserve et en depit d'un lavage de 
cerveau, ce qui prouve une Ms de plus la superiority du 
neurone sur la puce (...)■ Happy end ! 

Le d^cor reste le meme, et quelques armies ont passE; des 
ie d£but 1 'ambiance se fait plus sombre encore, avec pour 
toile de fond incident nucleaire, disparition de la couche 
d'ozone et apparition d'une nouvelle drogue. ROBOCOP 2 
se veut encore moins rassurant que son predecesseur et 
nous promet un furur immediat fort sympathique ! 



Le climat de terreur s'intensifiant avec la venue du Nuke, 
cette drogue a la couleur chatoyante vendue dans des injec- 
teurs jetables (SIDA oblige), les membres de la police de 
Detroit se lancent dans une greve massive, a laquelle ne 
participe evidemment pas notre ami Murphy, pas plus que 
son binflme de choc, la semiiiante Lewis. II leur echoit en 
consequence un surcrolt de travail, et des le d£but du film 
Taction crepite a une cadence infernale. 

Paul Verhoeven a laisse" la place a Irvin Kerschner, surtout 
connu en France par le grand public en tant que specialiste 
des "suites", puisqu'il fut le realisateur de L'Empire 
enntre-attaque et de Jamais plus jamais: cependant son 
nom est lie a un cinema (beaucoup!) plus intimiste, et sa 
carriere est jalonnee de films qui tiennent des places fort 
honorables dans des registres vane's, comme The, young 
captives ou I^es yeux de I .aura Mars . Mais les choses etant 
ce qu'elles sont et le cinema amEricain ne connaissant pas 
le cloisonnement ddbile et miserable entre les r€alisateurs 
"intellos" et ceux qui travaillent dans des superproductions, 
il a su devenir une valeur sure des films a gros budget. 

La mSme remarque est egalement valable pour Peter 
Weller, pur produit de l'Actors'Studio qui a connu une 
carriere de theatre avant de faire ses vrais d6buts au 
cinema dans Shoot the moon d'Alan Parker et Buckaroo 
Banzai en 1984. La filmographie de Lewis, alias Nancy 
Allen, est quant a elle plus homogene, plus "a la fran- 
chise", et ses points forts sont Carris, Pulsions et Bl ow p ut 
de Brian de Palma. 



Revenons-en a Paction proprement dite: sans vous devoiler 
l'intrigue, laissez-moi vous parler du titre. Le 2 n'exprime 
pas que le fait qu'il s'agisse de la suite, mais bien Evidem- 
ment, comme vous devez vous 1'imaginer, fait reference au 
deuxieme "bfibfi" de l'O.C.P. Je vous laisse le decouvrir 
par vous-meme, mais personnellement je n'ose imaginer le 
troisieme... 

Franck Miller (voir dossier) et Walon Green (qui co-ecrivit 
I^a horde sauvag e^ sont les scenaristes de talent de cette 
suite a la fois plus violente, plus mouvementee et plus 
angoissante; !e malheureux biros est soumis a rude 
epreuve, et se voit mSme entierement reprogramme' apres 
un demontage force (Voir photo) dans le but de le discr6di- 
ter aux yeux de l'opinion publique. Cela donne alors lieu 
aux scenes les plus cocasses, lorsque Murphy, dote de plu- 
sieurs centaines de directives, reagit de fagon pour le 
moins curieuse! Ceux d'entre vous qui ont vu 1'extrait uti- 
lise; dans les salles de cinema : "thank you for not smo- 
king" voienl ce que je veux dire. 

La trame du film est en effet la suivante: l'O.C.P. et son 
patron (Dan O'Herlihy) toujours aussi sympathique veulent 
mener Detroit a la banqueroute, afin de tout racheter a bas 
prtx et de reconstruire une cite - nouvelle, genre Metropolis. 
Le maire essaie de"sesperement de sauver sa ville, et doit 
pour cela s'allier a un jeune truand -tres jeune, meme, 
interprets par Gabriel Damon, 12 arts- qui ddtient un magot 
impressionnant apres la mort de Cain, son patron responsa- 
ble de la distribution du Nuke. Apres plusieurs essais aussi 
de"sopilants qu'infructueux pour meitre au point un nouvel 
androide, Robocop 2 voit le jour; vous avez bien entendu 
devine que 1'affrontement est inevitable ! 

Les effets speciaux sont encore plus dements que dans le 1, 
c'est vous dire, avec en plus de superbes images de syn- 
thase pour repre"senter le visage du deuxieme joujou. Le 
costume de Robocop est toujours du au genial Rob Bottin, 
a qui Ton doit Star wars , King Kong de John Guillermin, 
The thing de Carpenter, Les sorcie res d'Eastwick de 
Georges Miller, et qui a travaillE sur LE film de la rentrfie 
(dixit le chef!): T o t al recall de Paul Verhoeven avec 
Arnold Schwartznegger. Rien que ca! 
Chris Walas fut quant a lui charge" d'adapter le costume de 
Robocop aux cascades, ce qui n'est pas une mince affaire. 
II fut l'auteur des maquillages de Scanners , puis travailla 
pour ILM (sur Les avent.uriers de ) 'Arc-he perdue et Le_ 
tetQur d u Jsd i), il concut les multiples Gremlins et obtint 
un oscar pour les metamorphoses qu'il r£alisa dans La 
moiiche . D est egalement le realisateur de La mouche 2 . 
Phil Tippett est le constructeur et Tanimateur du Robocop 
2, que Too peut sans h^siter designer comme etant la plus 
belle animation de robot jamais concue. II s'Stait d£ja illus- 
tr£ avec les "walkers", les robots d'attaque de l'Empire 
dans L'E mpire contre-attaque . En bref, on peut dire que 
Robocop 2 vaut le detour, ne serait-ce que pour la qualite" 
epoustouflante de ses effets speciaux. 
Bien sur, il se trouvera toujours des grincheux pour r6tor- 
quer que la technique n'est pas une fin en soi dans le 
cinema, et que le scenario privilege un peu trop Taction 
au detriment du c6t6 psychologique du personnage de 
Murphy. II n'en reste pas moins que Robocop 2 est un 
excellent film d'action, ou Ton a a peine Ie temps de 
souffler, servi par une qualite" technique irreprochable. 
Une seule chose m'e'tonne, mais c'est peut-etre du a un 
gatisme precoce ou a mon petit cfite r£ac: il se degage des 
images et de Taction une re"elle violence, et je m'attendais 
a ce qu'il soit interdit aux. ..toujours est-il que nonl Seuls 
les spectateurs plus jeunes que Hob, le jeune ddlinquant 
precite\ sont cordialement invites a aller voir Dick Tracy. II 
reste a esperer que le scenario ne prenne pas des allures de 
proph&ie, sinon les vendeurs de hifi vont devoir se meTier 
de tout groupe de gosses entrant dans ieur magasin. O tem- 
pora o mores ! 




I FRANK M1U.ER*. 






Frank Miller, dessinateur et sc€nariste ne en 1957 aux 
USA. C'est en 1978 qu'il publie ses premieres planches 
chez Gold Key; simultane'ment il signe un certain nombre 
de remits de guerre pour DC et cree finalement aux edi- 
tions Marvel des series comme Peter Parker alias 
l'Araignee, ou encore Elektra. 

1983 voit la naissance de Ronin pour DC. En 1986 il des- 
sine et e*crit les scenarios de Batman, Dark Knig ht pour la 
meme firme. 1988 fut une annee faste avec le retour 
d'Elektra, la creation de Liberty avec gibbons comme illus- 
trateur, et Hard boiled en tandem avec Geof Darrow pour 
les dessins. Mais Miller, pour le grand public, c'est avant 
tout le scenarists de Robocop 2. 

Le style de Miller et son c8te novateur dans le milieu du 
comics en font un des dessinateurs et scenaristes les plus 
appre"cies; il a su dormer une dimension nouvelle a ce qui 
n'e'tait alors que de la BD pour adolescents, elargissant le 
champ des lecteurs vers le monde adulte. 
En tant que dessinateur, ses performances restent classiques 
et peu spetaculaires, mis a part quelques exceptions. 
L'ensemble de son oeuvre dessinee est de qualite variable 
et ne suscite pas la fascination. 

II en est autrement de la plupart de ses scenarios, dont la 
noirceur, le pessimisme et 1'esprit critique en font de veri- 
tables petits chefs-d'oeuvre de drame psychologique. 
L' hyper- violence se melange au quotidien; le resultat en 
est toujours sulfureux, situ£ entre realite" et fiction. Le reve 
americain version Miller a un arricre-gout de pourriture. 
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Ronin est un samourai' du Japon du XMeme siecle,desho- 
nore el propulsc dans le New york du XXIerae siecle qui 
prend ses racines dans le irefond de I'espril de Miller; il 
devra y affronter malediclion et genre humain. 

L'hisloire est originale el bien argumenlee, le dessin est 
egal a lui-m£me. Le decoupage scenique loujours aussi 
interessant. A voir. 

Composee de six volumes, celte saga devrait vous depay- 
ser, e'est le moins que Ton puisse dire. 

Edileur : Zenda 
Genre : comics 
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Batman ou la serie des Dark Night composee de quatre 

volumes est certainement une des oeuvres les plus sigifica- 

tives de Miller. 

Public 1 en 1986 par DC comics, ce recit dessine de pres de 

deux cents pages confronte un Batman du troisieme age 

aux forces de l'ordre et du chaos qu'il met dans le meme 

panier et traite de facon egale, le clou de cette bande dessi- 

n£e restant pour les lecteurs un formidable coup de poing a 

la machoire de Superman par l'ineffabie Batman. 

Les dessins plus travailles qu'a l'ordinaire sont acceptables, 

voire assez bons. Le ryfhme est donne" par le dScoupage 

scfinique auquel nous a habitue" Pauteur, a couper le 

souffle. 

Le comics venait de passer avec cette oeuvre du monde 

des enfants a celui des adultes ; Miller aura i\i un des 

precurseurs du genre et aura su entrainer beaucoup d'emu- 

les a sa suite dans le monde impitoytable du comics et de 

la bande dessin6e en general. 

Editeur: Zenda 
Genre : comics 






H: JUNGLES! 



Lib erty, Ur) reve am6rica in 1: Jungles. Le scenario est de 
Franck Miller, les dessins de Dave Gibbons. Evenement de 
l'ann^e, cette serie composee de quatre albums de grande 
qualite allie le meilleur de Miller et le talent de Gibbons. 

Les dessins collent parfaitement a leur sujet. Dans un style 
realiste, ils illustrent a merveille les propos de Miller. Le 
trait est clair et incisif, les couleurs eclatantes comme les 
fleurs de la violence du ghetto oil vit Martha Washington, 
heroine de cette histoire. 

Le scenario est a l'image de la taille du continent amen- 
cain. Ghetto racial et social, guerre, fascisme et totalita- 
risme sont ommnipresents dans ce monde si proche du 
nfltre oil Martha essaie de survivre. Mai ne'e, noire de 
peau, ses seuls atouts sont sa determination et son instinct 
de survie. 

Peinture £tonnante d'une Amerique que Ton peut reconnai- 
tre, meme si la fiction doit mieux faire passer la pilule ; 
oeuvre politique peut-Stre, chef-d'oeuvre svirement. 




Autre grand 6ve"nement de l'annfie, la sortie de Hard 
bailed, album fait en collaboration avec Geof Darrow pour 
la mise en images, sur un scenario de Miller qui a 
premiere vue est tres intfiressant. 

Geof Darrow est un dessinateur am^ricain ne" en 1954 en 
Iowa (USA). II commence sa carriere comme directeur 
artistique et travaille par la suite aux studios 
Hanna-Barbara, pour lesquels il cree de nombreux person- 
nages de dessin anime\ A collabore" a la realisation d'un 
portfolio avec Moebius: La Cite Feu ; c'est par son entre- 
mise qu'il fait la connaissance de Miller et que debute leur 
collaboration pour Hard Boiled, qui doit sortir courant 
novembre 90. 

Un recit plein de violence dans une socie"te qui tient de 
Blade Runner et de Brazil. Au vu des premiers dessins, 
Darrow a su imposer un style personnel a cette serie qui 
semble sortir des sentiers battus. A suivre. 

Editeur: Guy Delcourt 
Genre; anticipation 
Partition: novembre 90 



Editeur: Zenda 
Genre: anticipation 
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DICK TRACY SELON WARREN BEATTY 




Dick Tracy est inspire d'une bande dessinee des annees 30, 
ce qui explique le fail que le personnage soit peu connu en 
France. La particularite de celte BD est de n'fitre composed 
que de couleurs primaires, ce qui lui donne un look assez 
particuiier. L'idfie de Warren Beatty, veritablejnitialeur du 
projet, ful de r6aliser un film employant un minimum de 
couleurs. 

Ainsi, le film comporte un rouge, un bleu, un violet, etc., 
qui sont toujours ies mfimes, quel que soit l'objet auquel 
ils se rapportent. Evidemmenl, c'est visuellement etonnant, 
et mfime si a premiere vue cela parait d'un gout douteux, 
apres les premieres minutes du film, on s'apercoit que cela 
donne vraiment un aspect bande dessine au film. Realise 
entierement en studio, le film a demande" un travail fou aux 
d£corateurs et aux costumiers qui ne disposaient que d'un 
tres faible nombre de couleurs pour realiser decors et 
costumes. 

Le film comporte une ribambelle de "vilains", que Tracy 
reve d'emprisonner. Leur chef, "Big Boy" Caprice, est joue 
par Al Pacino, mais parmi les m€chants, on retrouve bien 
des acteurs connus comme Dustin Hoffman ou encore 
William Forsythe. Cependant, il n'est pas toujours facile de 
les reconnattre, puisqu'ils sont tous grimes de maniere a 
Stre particulierement laids. Et on peut dire que c'est reussi, 
la galerie des mechants 6tant particulierement abominable. 
Ce fut une des grosses difficulty's du tournage, puisque les 
acteurs devaient e~tre maquille"s entre 2 a 4 heures tous les 
jours, ce qui les obligeaient a etre au studio tres tot le 
malin ! 

Madonna joue le role de la femme fatale du film, 
Breathless Mahoney. Son r6Ie, bien ambigue, consiste sur- 



tout a chanter, ce qui tombe particulierement bien, puisque 
c'est ce qu'elle fait de mieux. 

Cote effets speciaux, tout s'est surtout fail au niveau des 
decors. II y a en effet de nombreuses vues de )a ville au 
loin, et on a du faire appel a 1'utilisation de Male Painting. 
II s'agit de peinlures particulierement realistes, faites sur 
une vitre. L'image peinte est alors superposee a une scene 
du film, et le tout donne ainsi une scene realisle et credi- 
ble. 

En fait, le film se decompose en deux parties : la majeure 
partie du film prescnte des scenes tres visuelles, avec des 
personnages nombreux, et une atmosphere relativement 
tendue, mais qui n'eclate que dans la seconde partie, lors 
du final. C'est dans cette derniere partie du film que toute 
Taction et la violence du personnage eclate, rappelant a la 
limite le final de Bonny & Clide. 



LE SCENARIO 

Au debut du film, Flattop, bandit notoire, elimine Lips 
Manlis, declenchant ainsi une veritable guerre des gangs, a 
laquelie Dick Tracy va se retrouver m616. Ce sera en fait 
un affrontement constant entre les hommes de Big Boy "Al 
Pacino" Caprice et la police, affrontement qui se lerminera 
vgritablement en duel. Queiques personnages viendront 
6toffer l'histoire, comme Madonna dans le rflle d'une chan- 
teuse de cabaret attiree par Tracy mais au service de Big 
Boy Caprice, Tess Trueheart, la fiancee de Tracy, ou 
encore le Kid, un gamin des rues que Tracy recueillera et 
qui deviendra un de ses meilleurs allies. 




la table des 
mftuvais, avec 
»u fond, 
AJ Pacino. 



Flattop en plein combat 
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Au final, Dick Tracy pourrait tres bien marcher beaucoup 
mieux que Batman l'annee derniere. C'est tout d'abord une 
production visant une clientele plus jeune que celle du 
Caped Crusader, ce qui devrait etre renforce par la 
presence de Madonna. Avec en plus une musique assez 
bonne (quoique ayanf vraiment des airs de Batman), signee 
Danny Elfman, Dick Tracy est un spectacle pour les tres 
jeunes, comme Disney a Thabitude d'en offrir. C'est egale- 
ment une exp6rience visuelle comme on n'en reverra cer- 
tainement pas avant... Dick Tracy 2, qui a bien des chances 
d'etre un jour realise ! 

En attendant, Dick Tracy sort le 26 septembre dans t 
les salles, mais vous en reentendrez assurement parler d'ici 




DICK TRACY: 



C'est Disney Software, label entre les mains de Nathan et 
Titus, qui prepare le jeu adapte" du film. Dick Tracy, le jeti, 
devrait sortir en octobre sur Amiga, PC et ST. C'est, 
comme on aurait pu s'en douter, un shoot'em'up, rappelant 
un peu Robocop. Vous dirigez Dick Tracy (qui l'eut cru?) 
et avancez dans un d6cor qui scrolle horizontalement. A 




LE JEU 




l'ecran, de nombreux truands apparaissent en tentant de entrecoupgs de petites scenes oil apparaissent le; 



vous 61iminer avec les armes qu'ils possedent, le plus 
souvent des armes a feu. Vous avez le choix entre 1'utilisa- 
tion du revolver, de la mitraillette ou de vos poings. 
Chaque ennemi dispose d'une vitality propre, ce qui veut 
dire qu'il faudra souvent les toucher plus d'une fois avant 
de pouvoir coniinuer. Le jeu comporte plusieurs niveaux, 



'mediants" du film. 

Graphiquement, Dick Tracy est particulierement fidele au 
film, que ce soit dans le choix des couleurs pour les per- 
sonnages et les decors ou au niveau des pages graphiques 
particulierement soignees des personnages du film. Le jeu 
devrait 6tre disponible aux alentours du 20 octobre. 
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Robert Erwin Howard, ne en 
1906 a Peaster fTexas}, s'est 
suicide en 1936 a la nouvelle 
de la mort de sa mere. La 
saga des Conan est sans 
conteste I'aspect le plus cele- 
bre de son oeuvre 6 com bien 
monumentale, si Ton considere 
la courte duree de sa carriere 
d'ecrivain. 

Howard, etant fui-meme un 
individu imposant par la taills 
et la carrure, a parseme ses 
recits de personnages au phy- 
sique impressionnant. Cette 
tendance trouve son apogee 
avec la "venue au monde' de 
Conan, beau babe s'il en fut. 

Conan nait dans un monde de 
legends, situe dix mille ans 
avant notre ere et huit millenai- 
res apres qu'Atlantide ait ete 
engloutie par les flots. Dans 
cet univers feroce oil la 
violence physique est quoti- 
dienne et ne connait comme 
rim ite que la puissance de la 
magie, ce barbare venu de 
Cimmerie (contree du nord ou 
coule encore le sang des 
Atlantes) va se tailler un mor- 
ceau de roi grace aux atouts 
exceptionnels dont la nature l'a 



Que voila une merveilleuse 
idee de reediter la collection 
complete des aventures de ce 
heros de legende! J'ai Lu a de 
plus fait appel a Frazetta pour 
les couvertures, et son style 
inimitable convient idealement 
au personnage. Les episodes 
de la vie de Conan sont ici 
classes dans une idee d'ordre 
chronologique; les premieres 
nouvelles voient ce 'grand 
gargon" de moins de vingt ans 



partir a la conquete du vaste 
monde. Tour a tour merce- 
naire, voleur, piflard, accompa- 
gne" ou solitaire, il evolue 
souvent en marge des dures 
lois des contrees qu'il traverse 
et survit la plupart du temps 
grace aux larcins qu'il commet 
ici ou la. II vit au jour le jour, 
sans ideaux nl but precis, mais 
avec une rage de vivre et une 
ardeur au combat dont ceux 
qui barrent son chemin font la 
funeste experience, sans avoir 
le temps den profiler. 

Les huit volumes sont compo- 
ses d'histoires courtes dont 
chacune retrace un episode 
original de la vie mouvementee 
de cet aventurier infatigable. 
Conan fait tour a tour I'expe- 
rience de la magie, de la dupli- 
cite des hommes, des 
monsires innommabl&s qui 
peuplent son monde, que 
sais-je encore... mais une 
chose reste certaine dans son 
esprit de barbare: peste soit 
des sorciers! 

Au fil des ans et des peripeties 
auxquelles il survit tant bien 
que mal, parfois par miracle, 
Conan acquiert une experience 
qui couvre une vaste etendue 
de competences; il devient 
I'homme d'action parfait, la 
machine a tuer ideale que Ton 
connait et qui fut maintes fois 
representee dans diverses BD 
puis dans les deux films avec 
Arnold Schwarzenegger. 

Howard est sans nul doute un 
des maitres du recit d'action, 
et son style nerveux et descrip- 
tif, ainsi que son imagination 
debridee font de cette saga 
une piece fondamentale de 
I'Heroic Fantasy du debut du 
siecle. Ce genre plutot confi- 
dential £ I'epoque a connu un 
succes grandissant, notamment 
avec la parution du cycle du 

J, R.R. Tolkien apres-guerre, 

Mais ce succes est egalement 
du aux travaux acharnes des 
disciples d'Howard qui ont 
developpe, fait paraitre, acheve 
et continue son oeuvre apres 
sa mort prematuree. "Two-guns 
Bob" avail en effet laisse une 
grande partie de ses recits de 
Conan a I'etat d'ebauche, et 
Sprague de Camp et Lin 
Carter ont su conserver I'esprit 
de leur ami defunt. 



II taut a tout prix lire Conan, de 
preference d'une seule trarte si 
vous en avez le courage; je ne 
vous garantis pas que vous 
allez tous adorer, mais c'est un 
morceau de la litterature ameri- 
caine "parallele" qui vaut tout 
de meme le detour. Et cecl 
sans parler des autres oeuvres 
d'Howard, dont certalnes sont a 
mon avis bien superieures, 
comme certaines nouvelles 
policieres, sur le sport ou le 
Far West ou encore les aventu- 
res hallucinantes de Solomon 
Kane, Quol qu'il en soit, atten- 
tion au piege, car si vous com- 
mencez Howard et devenez un 
fan comme beaucoup d'autres 
avant vous, je vous promets de 
longues heures d insomnie, 
plonge dans des aventures 
haletantes! 

T.L 
Edition: J'ai Lu 
Genre :Heroic Fantasy 





Serge Brussolo, ecrivain fran- 
cais {nous avons deja parle de 
lui dans notre numero prece- 
dent}. Nous parlerons de deux 
nouveaux litres dans ce GEN 
4: . Les Betes , paru en juillet, et 
L 'E pave, qui sera disponible a 
partir du 19 septembre et dont 
les editions Gerard de Villiers 
ont bien voulu nous envoyer 
une 6preuve avant sa parution, 
pour votre information et notre 
plus grand plaislr. 









a pour contexte une 

societe aseptisee, malade de 
ses origines, Un homme: 
Hortz, dont I'enfance a ete 
bercee par le Grand 
Nettoyage, soit I'extermination 
du monde animal, devient une 
antithese de I'humanite, huma- 
nity qui renie son odeur et son 
corps, pour devenir I'incarna- 
tion de la bete et de son 
instinct de survie, Plusieurs 
autres individus sont atteints 
de ce mal mutagene, mais 
tous n'ont pas la chance d'etre 
prSdateurs. 

Le style ne change pas, tou- 
jours aussi insinuant. 
L'ambiance devient rapidement 
malsaine, la situation et les 
personnages se desagregent 
suivant un schema ineluctable 
et fascinant. 

L'Epave fut publie anterieure- 
ment de faqon tronquee aux 
editions Syry sous le litre Les 
Ecorcheurs ; cette rendition du 
texte integral est ia bienvenue. 
Le heros est un jeune adoles- 
cent ivre de I'espoir de pouvoir 
quitter sa miserable vie sur un 
voilier, apprenti apothicaire 



dans une ville rongee par la 
pollution, qui ne revs que de 
bateaux et de voyages loin- 
tains. Mais quand la chance lui 
sourit, il s'apercoit que I'e- 
trange navlre sur lequel il doit 
s'embarquer est en partie 
constltue par les decors de 
I'ancien Theatre Varnoussi ou 
"Les Folies mecaniques", ferme 
il y a quelques annees quand 
on s'apercut que des jeunes 
femmes y etaient veritablement 
sacrifices a la place des auto- 
mates. 

Ce recit peut etre indiscutable- 
ment range parmi les meilleurs 
romans depouvante. 

S.D. 
Editeur: Gerard De Villiers 
Genre: Fantastique / 6pouvanta 
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enfin jusqu'au jour ott le nom de 
la peMe amie d'un de ces gentib 
bourreaux est sur la liste. C'est 
ie dSbut de renter pour ce furet 
a I'humour noir, inconditionnel de 
Bogart et des polars du XXe 



Ce roman est bourre de dins 
d'oeil et de references. Notre 
societe de consommation en 
prend un coup, et c'est vraiment 
a mourir de rire. Le style se 
prete parfaitement a ce type de 
recit incisif et fluids, 

V.D. 
Edition: Uwb de Poche 
Genre: Anticipation I Noir 
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Jean-Pierre Andrevon, ecrivain 
francais, dont un des romans a 
inspire a Rene Laloux un him 
d'animation; I es Hommes 

des dessins de Caza. L e Travail 
du Furet est un recit d'anticipa- 
tion dont le monde n'est pas 
sans rappeler celui de I'age de 
cristal de Nolan et Jonhson 
(sans les nouvelles technologies) 



Nous sommes au XXIe siecle et 
la surpopuiation, due aux 
progres de la medecine et a 
famSlioration des conditions de 
vie, menace notre societe et le 
sacro-saint equilibre. Seule solu- 
tion: supprlmer 400000 bons et 
disciplines citoyens par an. Oral, 
votre ami I'ordinateur, est charge 
de tirer au sort chaque matin les 
heureux gagnants dont la liquida- 
tion se fait sans douleur (ou 
presque). C'est le boulot sympa 
et plein d'avantages des furets, 
brigade specialement entrained, 




Dominique Douay, ecrivain fran- 
cais, ne en 1954, deux fois lau- 
reat du Grand Prix de la 
Science-fiction franchise en 1975 
et 19B8. A su s'imposer dans le 
monde de la SF grace a I'origi- 
nalite et a la fantaisie des uni- 
vers qu'il developpe, Son style 
est agreable et s'narmonise avec 
le rythme de son recit. Mais la 
principale caracteristique de ses 
romans reste "le temps' avec 
lequel il jongle, reve et nous 
perd dans ses meandres aussi 
racilement que s'il en etait le 
maitre, 

La Fin des temps et apres est 
son cinquieme roman paru aux 
editions Denoel Lyon comme 
vous ne I'avez jamais vu, et 
pourtant si reconnaissable, si ce 
n'etaient les traboules qui per- 
mettent de se deplacer discrete- 
ment dun endroit a un autre. 
Rien de tres important, mis a 
part qu'une de ces traboules 
s'est subftement ouverte sur une 
multitude de bulles renfermant 



des bribes de I'histoire. Un seul 
homme, Martin Dahanne, est 
capable de penetrer a I'interieur 
de ces grenlers a richesses 
contenant bijoux et objets de col- 
lection. Pourtant tout n'est pas si 
simple, le temps, I'histoire ne se 
violent pas si Impunement et pas 
a n'importe quel prix. 

Ce roman est typlque de I'osu- 
vre de Douay, et de ses muses 
temporelles. Le rythme du recit 
est soutenu, plain d'humour et 
de sagacity le personnage de 
Dahanne saura vous gulder 
dans les limbes du temps et de 
ses pieges avec interet. 

ED. 
Editeur: DenoSI 
Genre: SF / TempoiBBe 
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Arthur C. Clarke, ecrivain ameri- 
cain, a ecrit les deux tomes de 
Bas e Venus avec Paul Preuss, 
son compatriote de la nouvelle 
gen6ratJon. 

Base Venus 1 (Point de ruptured 



Son heroine, Sparta, est une 
jeune femme (superbement dos- 
sinee sur les couvertures par 
Jim Burns}, qui doit faire face a 
des evenements peu communs, 
comme reprendre conscience au 
bout de trois ans dans un corps 
different et pourtant identique, 
sans aucun souvenir. Difficile 
reconquete que celle d'une iden- 
tity, d'une histoire, d'un passe. 

Base V6nus est un recit d'aven- 
ture oil la partie drame 
psychologique n'entame en rien 
le rythme du recrt. 



Sparta est un personnage 
complexe aux reactions peu 
privlsibles qui saura vous 
maintenir en etat d'eveil. Le 
style est clair, du moins la tra- 
duction se laisse lire agrsaole- 
ment. 

Le deuxieme voiet se consacre 
de facon plus evidente au cote 
aventure du recit; le fil conduc- 
teur reste le mSme. La recher- 
che des orlgines de Sparta sert 
de trame principals aux autres 
scenarios qui ponctuent le 
roman: society secrete, sur- 
homme, manuscrit mythique, 
etc. La conclusion de cette 
saga vous surprendra. 
Beaucoup moins evidente 
quelle n'y parait, grace aux 
talents conjugu6s du duo 
Clarke/Preuss, deux fortes per- 
sonnalites de la SF. 

S.D. 
Edition: J'ai Lu 
Genre : Thriller spatial 



M. R. James 

Histoires de fantdmes 



II s'esi fait le pere de nouvelles 
creatures fantomatiques qui 
n'ont plus rien a voir avec les 
traditionnels fantomes gothi- 
ques. II sait nous faire eprou- 
ver les pires angoisses en tin 
connaisseur, peur dont ie prin- 
cipal rouage reside dans son 
interaction avec le quotidien; 
M. R. James semble avoir une 
parfafte connaissance de Tame 
nurnaine et de ses inspirations, 
i! sait susciter I'epouvante avec 
une precision d'horloger contro- 
lant les mecanismes et les 
effets de main de maitre. 

Le style est excellent, parfarte- 
ment adapts au resultat, le 
recit est rytnme et n'aura de 
cesse de vous hanter bien des 
jours apres sa lecture. Ce n'est 
pas seulement un recueil de 
nouveiles fantastiques, mais 
aussi une tres bonne descrip- 
tion des moeurs du debut du 
XIXe siecle. De plus, cette edi- 
tion est agr£mentee d'une trfes 
intsressante preface et d'une 
couverture sur iaquelle figure 
une introduction de H. P. 
Lovecraft. 

ED. 
Edition: N6o 
Genre: Fantastique I ipouvante 



Montague Rhodes James, ecri- 
vain amsricain (1862-1936). 
Grand erudit, connaissant 
plusieurs langues etrangeres, 
administrateur du college 
d'Elon en 1918. Brillant orienta- 
liste et medieviste, il se pas- 
sionne pour les manuscrits 
anciens et I'archeologie; un 
homme hors du commun pour 
une oeuvre hors normes. II est 
I'auteur de nombreux ouvrages 
scientifiques, bibliographiques, 
et d'une traduction du Nouveau 
Testament. Mais il est surtout 
le redacteur d'une trentaine de 
nouvelles fantastiques regrou- 
pees dans cet ouvrage, plus 
deux inedits qui ne figuraient 

fas dans la version originale: 
hfi Collected Ghost Stories of 
M. R. James . 




Robert Holdstock, 6crivain 
anglais, ne en 1948 dans le 
Kent, a commence sa carriere 
dans la recherche medicale 
pour finaiement echouer dans le 
monde de I'ecriture en 1975. 
Auteur prolitique d'une vingtaine 
de romans et recueils de nou- 
velles, c'est avec cette trilogie: 



Lav ondyss 1 et Lavondyss 2 
que R. Holdstock prend sa veri- 



table dimension de narrateur, 
digne de figurer aux cotes des 
plus grands noms tels que 
Tolkien ou Zelazny. 

Ses recits sont inspires de la 
mythotogie celtique et arthu- 
rienne, veritables pones ouver- 
tes sur d'autres mondes. Le 
voyage que cette lecture vous 
fera commettre est certainement 
I'un des plus passionnants qu'il 
m'ait ete donn6 d'entreprendre. 

Chaque passage est une diffi- 
cile mais 6 combien passion- 
nante progression vers 
I'inconnu, la surprise. 
Apprivoiser les Isgendes, leur 
donner naissance consciem- 
ment, vivre avec et pour elles, 
cultiver le pouvoir de reveler 
ces creatures magiques que 
notre inconscient coliectif tient a 
notre disposition depuis les en- 
gines; redonner vie aux mytties 
par I'entremise d'une forSt secu- 
laire qui semble canaliser les 
forces de creation de ces etres 
legendaires; telle est I'histoire 
de Steven Huxley, tils de 
George Huxley, dont la seule 
raison de vivre est I'exploration 
de la forei de Ryhope. II 
neglige sa femme et ses 
enfants pour satisfaire cette 
passion devorante qui le 
menera a la mod en 1946. 
Leguant a ses fils le fruit de 
ses recherches et de ses 
decouvertes sur I'etrange verit6 
de la foret, il leur communique 
le meme mal devorant qui finira 
par les opposer dans un meme 
dessein: celui de I'amour d'une 
de ces creatures de seve et de 
bois, la belle et sensuelle 
Guiwenneth. 

Les deux autres volumes, 
Lavondyss 1 et 2. narrent I'his- 
toire de personnages qui ont 
tous pour point commun la 
perte d'un etre Cher, disparu 
dans la foret aux mythagos. 
Personnages exceptionnels, 
comme la jeune Tallis aux pou- 
voirs inn£s, qui entretient des 
relations priviiegiees avec les 
creatures des bois et qui est a 
la recherche de son demi-frere 
Harry Keaton dont vous faites la 
connaissance dans le premier 
tome. 

Vous penetrez a chaque volume 
un peu plus profond6ment dans 
la foret, vous rapprochant de 
son coeur, de son secret. Le 
style est classique, du moins la 



traduction. Le recit est rythme, 
ne iaissant aucun repit a Ima- 
gination. Trois excellents livres 
qu'il serait dommage de ne 
pas de'couvrir dans Teur ordre 
de parution. A lire absolument. 
E.D. 




Edition: Denoel 

Genre; Fantastique / Mythique 
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Frederick Pohl, ne en 1919 a 
New York, auteur dont les 
recits rsveient ses chimeres: 
futurs cauchemardesques et 
Space Opera grandiose. 

La Grande Porte peut etre 
considers comme son oeuvre 
majeure, premier volet de la 
con quote de I'espace par les 
hommes, de leur rencontre 
avec la grande porta issue 
d'un autre age, heritage d'une 
autre civilisation maintenant 
disparue, satellite artiflciel 
contenant des milllers d'astro- 
nefs programmes pour se 
rendre aux quatre coins de 
I'Univers; une aubaine pour les 
colonisateurs! II suffit de 
monter et ils partent pour une 
destination inconnue: pari avec 
la mort ou la fortune. Robin 
Broadhead, personnage princi- 
pal de cette saga, au nom 
revelateur, a survecu et s'est 
enrichi, mais a quel prix? 
Ce deuxieme volet, Les Pilotes 

confirmer son talent de narra- 
teur et d'observateur des 
moeurs humaines et de ses 
travers. 

Les deambulations de notre 
protagonists continuent, pas 
toujours sur la voie des huma- 
nistes, bien au contraire. La 
famine, la fortune facile, I'eveil 
a une nouvelle conscience, la 
predestination, sont autant de 
facteurs qui rentreront en ligns 
de compte lors du dernier juge- 
ment, qui n'est pas forcemenl 
celui des hommes, ni de leurs 
dieux. A lire. 

S.D. 
Edition: Presses Pocket 
Genre: Space Opera 



Douglas Adams, ecrlvain 
anglais, ne a Cambridge en 
1952, mssure pres de deux 
metres et possede un tres 
serieux sens de I'humour, 
proportionnel a sa faille. 
Considers par. certains comme 
une reincarnation probable du 
non-sens et de I'absurde, II 
restera toute sa vie durant, 
ainsi que post mortem, le seul 
qui ait decouvsrt st compris, 
du moins pour la Isgende, le 
terrible secret du sens de la 
vie, soil quarante-deux pour 
les intimes. 

Denoel nous propose une 
reedition d'une des plus gran- 
des oeuvres de ces 1 000 
dernieres annees: j'ai nomme 
Le Guide du routard galacfi- 
flufi, suivi de Le Dernier 
Restaurant avant la fin du 
monde et de I'emouvant et 
desopilant La Vie, I'Univers et 
le reste ; un quatrieme volume 
exists en VO non sous-titrse, 
que Denoel ne s'est toujours 
pas decids a traduirs, nous 
obligeant a I'acheter en G.-B., 
pourquoi ?!!. 



Le heros de cette 
tronquee est Arthur Accroc, un 
des personnages, avec Don 
Qulchotte, les plus dements et 
merveilleux qu'il m'ait ste 
donns" de comtempler dans 
I'histoire de la litterature (c'est 
peut-Stre un peu pousse, je 
vous I'accorde). tout com- 
mence par la construction 
d'une voie express passant par 
la maison de notre heros, 
lequel accepte assez mal de 
voir detruire sa propre 
demeure. Pourtant la justice 



Immanente ne se fait pas 
attendre; une voie express 
hyperspatiale voit sa trajectoire 
passer au beau milieu de notre 
bonne vleilie poubelle: la 
Terre, et celle-ci est done 
condamnse a I'aneantissement. 
Notre heros sera sauve In 
extremis de ce carnage par 
son mellleur ami, qui en realite 
n'est qu'un auto-stoppeur des 
etoiles originaire ds 
Betelgeuse. Le monde est 
devenu d'une absurde com- 
plexite pour Arthur, humain, 
dont la seule experience de 
I'espace et de ces occupants 
se situe au niveau de la fiction, 
genre guerre des etoiles. 

ED. 
Editeur: Denoel 
Genre; Gonial 
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Milton .Bass, ecrivain 
americsin, auteur de deux 
romans: Plaie d'argent e l Fin 
de parcours , s'annonce comme 
un serieux outsider dans le 
monde du polar, Fin de 
parcours, achevs sn 1986, ne 
fait que confirmer son talent, 
Traduit de I'amsricain par les 
Editions Gerard de Villiers, le 
style est clair, fluids et assez 
bon dans ! 'ensemble, 

Benny Freedman, ser- 
gent/heros de cette aventure 
deiirante, nous em menera au 
bout du reve americain, de ses 
fanatiques bon teint annoncia- 
teurs de I'apocalypse, m6lan- 
geant avec humour et acidite 
rescape asiatique, heritage sur- 
prise et partie de jambes en 
I'air. De quoi mourir de lire ou 
de curiosite, L'intrigue frise le 
dementiel tout en restant 
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douloureusement credible; 
notre heros vient de perdre sa 
femme et se plonge comme 
1'exige la coutume dans le tra- 
vail, une mission de routine {le 
service est aux petits soins 
pour lui) qui va rapidement 
oegenerer en un conflit arme 
de dimensions pantagruetiques. 
Je vous laisse decouvrir le 
reste, sachez seulement que 
Benny est un chaud lapin quoi 
qu'll en diss, a la tete bien 
pieine, a 1'humour du 
condamne' et au courage du 
meme ordre; c'est un type 
marrant un peu paume, qui en 
fin de com pie a tout a perdre 
quoi qu'il en pense. 

Fin de parcours se lit comme 
se bolt une tequila rapido: 
cut-sec. Avis aux amateurs. 

E.D. 
Edition: Gerard de Villiers 
Genre: Polar 



fS) CJ.CHERRYH 

Les legions 
<Je I'enfer 



C.J. Cherryh, ecrivain ameri- 
cain, s'est lancee dans 1'ecri- 
lure a 1'age de ses premieres 
socquettes. Apres des etudes 
de [literature classique qui 
I'amenent a la SF, elle finit par 
se tailler une part de choix 
avec Le Cycle de Chanur . 

connaitre le meme succes. 
C'est une oeuvre tres person- 
nelle, pourJe moins originale, 
qui devrait en derouter plus 
d'un. 

Une proliferation de references 
historiques parseme le recit, 
dont on ne peut faire abstrac- 
tion que tres difficilement, toute 
['intrigue reposant sur des per- 
sonnages historiques reunis 
dans les faubourgs de New 



Hell (Nouvel Enfer). Vous 
retrouverez Cesar, Machiavel, 
Dante, Attila... lis poursuivent 
un but commun; faire perdurer 
une partie de I'empire occiden- 
tal remain. Pour ce faire, lis 
combattent les Vietcongs et 
I'ad ministration satanique, ainsi 
que leurs propres forces (luttes 
d'influence}. Dernier detail, le 
retour ou plutot I'arrivee dans 
ce monde idyllique de Marcus 
Julius Brutus, le batard de 
Cesar et son assassin, amnesi- 
que de son parricide. Le 
monde dans lequel ils evo- 
luent, outre le fait que ce 
soient les enters, benericie de 
notre technologie moderne, 
ainsi que de la magie (diable 
oblige). Je vous laisse decou- 
vrir la suite. A lire. 

S.D, 
Edition: J'ai Lu 
Genre: Historique I Fantastique 




seul point faible: les femmes. 
C'est lui notre fil d'Ariane, notre 
mentor patient et infaillible {ou 
presque) pour cette traversee 
des etoiles qui nous emmenera 
jusqu'au bout de I'univers de la 
hard science. 

L'introduction du roman, faite 
par i'auteur, aborde le genre 
qui est, a mon avis, plus 
reserve aux puristes du vrai- 
semblable qu'aux reveurs, Son 
analyse de cette forme de recit 
est pieine d'humour et de pru- 
dence, 

La fin de son ouvrage renferme 
un petit lexique, ou dictionnaire, 
vous expliquant les principaux 
termes contenus dans le recit 
m§me si ceux-ci sont senses 
etre expliqu6s par McAndrew 
dans le cadre de ses aventu- 
res, a I'intention des mordus du 
detail et des curieux. 

V.D. 
Edition: Livre de Poche 
Genre: Hard science 



Charles Sheffield, ecrivain 
americain de formation scientifi- 
que (physicien plus precise- 
ment), est adepte d'un genre 
appele hard science. II nous 
donne a comtempler au travers 
des Chroniques de McAndrew 
un tresor d'tiumour et d'infor- 
mations sur les trous nolrs, les 
kernels, et autres details d'im- 
portance pour ne pas mourir 
totalement idiot, Ne croyez pas 
avoir a faire a un ouvrage 
ditactique et ennuyeux, bien au 
contraire. 

McAndrew, genie du XXIIe 
siecle, dompte les trous noirs 
dont il extraii une energie fabu- 
leuse. Inventeur d'un vaisseau 
interstellaire plus vrai que 
nature, scientifique de renom- 
mee universelle, explorateur et 
aventurier emerite, II n'a qu'un 



Theophile Goutier 

Tous les contes 
fantastiques 


H.RLOVECRAFT: 



ThSophile Gautier, ecrivain 
frangais ne en 1811 et mort en 
1872. Auteur prolifique du 
XiXeme siecle, souvent trop 
rapidement classe parmi les 
oeuvres ennuyeuses car trop 
souvent meconnues, meme s'il 
s'agit de I'auteur Capitaine 
Fracasse , roman de cape et 
d'epee.et de Mademoiselle 
Maupin , chef-d'oeuvre du 
romantisme (que pour la plu- 
part vous n'avez pas lu, j'en 
suis sure). II ne faut pas 
oublier le conte de La mort 
amoureuse . recit fantastique 
par excellence, d'une rare 
intensite. 

Souvent considers comme un 



ecrivain mineur, se situant 
entre le romantisme de 
Baudelaire et le realisme de 
Balzac, aucun ne s'accorde a 
tui preter une once de genie, 
tout au plus un certain talent, 
m£me si aujourd'hui on essaye 
de lui faire retrouver sa juste 
place. Ce recueil de nouvelles 
nous demontre sans ambiguite 
un reel sens du recit et de 
I'imaginatre que peu de ces 
comtemporains auroni possede 
et pressenti, 

Le talent de T. Gautier salt 
nous transporter dans ce 
monde extrement riche et sur- 
prenant du fantastique, meme 
si le romantisme de ses phra- 
ses peut parfois paraitre 
desuet et superficies. It sait 
capter notre attention, et nous 
garder prisonniers jusqu'au 
denouement. 

Dix-sept nouvelles emailleni 
cette edition, parmi les plus 
significatives du talent de 
Gautier: la mort amoureuse, le 
pied de la momie... toutes sont 
reproduites avec un reel souci 
de qualite, dans leur version 
originale, une vraie merveille 
pour tous les adeptes de la li- 
terature fantastique. 

V.D. 
Edition: NEO 
Genre: contes fantastiques 




dans la tradition de ses prece- 
dents recits. Ne vous fiez pas 
a la couverture un tantinet 
sans rapport, ou alors 
prenez-la au quara.n- 
te-deuxleme degre; I'habit ne 
fait pas le moine, le titre non 
plus! 

L'histoire est celle de Miles 
Teagarden, amoureux de sa 
cousine Allison et d'une 
promesse: celte de se retrou- 
ver le 21 juiliet 1975 sur les 
lieux de leur enfance. Le retour 
de Miles n'est pas tres bien 
accueilii, surtout apres vingt 
ans; d'autant plus que les 
gens n'ont pas oublte cette 
suspicion de meurtre q^u'il 
traine derriere lui comme son 
ombre, et son retour coincide 
avec la disparition d'une jeune 
adolescente, Trop facile pour 
etre vrai. La folie le guette, le 
village de son enfance se 
referme sur lui comme un 
piege. Machination ou realite? 
Et Allison, qu'est-elle devenue? 

Le recit se developpe de facon 
sinueuse, vous vivez et respi- 
rez avec Miles et ses souve- 
nirs. L'air que vous respirez a 
un gout malsain des les 
premieres pages. L'histoire est 
beaucoup moins evidente et 
classique qu'a premiere vue, 
Straub evite les principaux 
poncifs, que nous revomit S, 
King a la premiere occasion. 
Moins laborieux dans son styie 
que son compatriote, Straub 
est aussi moins spectaculaire, 
mais incontestablement plus 
subtil. 

S.D, 
Edition: J'ai Lu 
Genre: Epouvante 



Peter Straub est un ecrivain 
americain, qui a participe a 
■ 'elaboration de certains 
romans de Stephen King, dont 



a une longue liste de romans 
d'epouvante derriere lui et non 



MANHATTAN 
TltANSFER 




a Baltimore le 28 septembre 
1970. D'origine portugaise par 
son grand-pere, issu d'une 
famille de juristes, il est etu- 
diant a Harvard de 1912 a 1916. 
Globe-trotter, journalists, il est 
surtout connu en france pour 

1925 et traduit en 1928. 







Ce roman a pour theme le 
mode de vie americain et le 
roie de la societe par rapport a 
I'individu. Cette Edition est 
superbement illustree par Miles 
Hyman, connu aussi sous le 
nom de Milo Daax, illustrateur 
a I'occasion dans Libe, Lire,,., 

Je ne saurais que trop vous 
conseiller de lire cat auieur au 
style original 
mettant en 
scene 
Amerique sans 
fard. 




Pour tous les amoureux de la 
litterature et du dessin, qui 
veulent decouvrir ou red6cou- 
vrir ces auteurs, 

S.D. 

Edition: Gallimard / Futuropolis 
Genre: Classique 



des moindres. Tu as beaucoup John Rodfigo Dos Passes, 
change , A ll ison ne fait pas fe nord y . am6rl cain, ne le 
exception a la regie, it reste M janvier 18g6 a Chicag0| mort 



Grafton 



Preuve par 



Sue Graffton, ecrivain feminin, 
nee au USA, n'en est pas a 
son premier roman, De ce 
meme auteur sont dej& parus 
aux editions G6rard de Villiers: 
Bluff mortel ('A' is for alibi} ; 
An bo i lt du rouleau (ID" is for 
Deadbeat}; 'C comme 
Cadayre ('C' is for corpse) ; la. 
Fuoitif (T' is for fugitive); 
Fausse pis te ('B' is burglar}; 
Prei ive par quatre ("E" is for 
evidence) est le dernier paru. 
Je peux sans prendre trop de 
risques vous affirmer que son 
oeuvre comportera au moins 
vingt-six titres. Formule origi- 
nale et prometteuse a la lec- 
ture de son dernier roman, qui 
narre l'histoire de Kinsey 
Millhone, jeune femme celtba- 
taire au caractere orageux, 
devenue detective prive par 
vocation. 

L'intrigue, qui est des plus 
classiques est bien ficelee. 
Notre heroine se verra impli- 
quee dans une histoire de pots 
de vin et d'escroquerie a ('as- 
surance, elle se debattra dans 
le monde cruel du chantage et 
du meutre a la petite semaine, 
ce qui I'obligera a renouer 
avec un passe digne de 
Cosette. Le style humoristique 
et insicif vous fera oublier les 
quelques poncifs du genre qui 
parsement le recit. 
Le monde du polar devra com- 
pter avec ce nouvel auteur, 
une femme qui plus est, dont 
le talent et la production peu- 
vent nous laisser esperer de 
bons moments, La sortie de 
son prochain roman est deja 
prevue. 

V.D. 
Edition: Gerard de Villiers 
Genre: Polar 




La plume de Boucq prend urt cmiRYN.BOLicq 
ton plus grave avec les scena- 
rios de Charyn, et ces histoires 
tres sombres sont incontesta- 
blement des oeuvres tres 
fortes de la SD moderne, Une 
i certitude: il faut tout lire, 
et dans les plus brefs delais. 

T.L 
Editeur: Casterman I A suivre 
Genre: Humour Noir 



lAFEMMEDUMGICJEH 



Frangois Boucq, dessinateur 
frangais ne en 1955, a d&bute 
sa carriere en 1975 en publiant 
des caricatures politiques dans 
Le. po int et L'expansion . II est 
publie en 1978 dans Pilote et 
en 1980 dans Ruide glacial . 
Les histoires courtes qu'it signe 
dans "A suivre' donnent lieu a 
I'excellent album Les pionniers 
de I'aventure tiumaine , qui tient 
a mes yeux une place 
choix dans la bande dessinee 
d'humouf, a c&te de Goossens 
dont il se rapproche sans pour 
autant le copier, 

Son style clair et precis laisse 
entrevoir son passe de carica- 
turiste, et il a I'art de croquer 
des trombines a la fqis pas- 
se-partout et inoubliables. II se 
degage da ces histoires invrai- 
semblables un profond senti- 
ment de decision allant 
jusqu'au malaise, mais egaie- 
ment une poesie qui ne laisse 
pas indifferent. Cest notam- 
ment son utilisation subtile 
couleurs qui donne a la 
cruaute des situations un c&te 
surrealists. 

Sa collaboration fructueuse 
avec i'excellent Jerome 
Charyn, scenariste de talent s'ii 
en est, se traduit par La 
fern me du magicien puis par 

album en date. Ces deux oeu- 
vres se distinguent de la 
carriere solo de Boucq dans 
laquelle aucun h6ros n'appa- 
rait. Dans le premier, Rita est 
une jeune fille romantique qui 
tombe amoureuse d'Edmond, 
personnage fascinant et mai- 
sain. Bouche du diabie est 

3uant a lui un heros tragique, 
ote d'un physique pour le 
moins difficile et qui doit faire 
face au regard et a ia haine 
des autres. 
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WSMHM aussi fascinants que leurs 
sujets, parfois humoristiques, 
voire surrealist.es; tres chats en 
fait. 

A mettre absolument dans les 
mains des inconditionnels des 
felins ainsi que dans celles des 
autres, ne seraft-ce que pour 
I'interet des dessins. 

S.D. 
Editeur: Guy Delcourt 
Genre: tnclassable 



Olivier Ledroit, jeune dessina- 
teur de vingt ans, debute sa 
carriere de facon fulgurante 
avec la mise en images des 
Chroniques de la lune noire, 
dont le tome 1 s'intitule Le 
Signe des Tenebres . et le 
tome 2 Le vent des Dragons. 
Le scenario est de Frangois 
Marcela Froideval, un vieux et 
irrtposant routard de la profes- 
sion de scenariste dans i'uni- 
vers du jeu de r&le. 

Recit d'Heroic Fantasy par 
excelience, qui ne reussit pas 
toujours a eviter les ecueils du 
genre. Ne me faites pas ecrire 
ce que je n'ai pas pense, c'est 
loin d'etre un mauvais scena- 
rio. Et puis nous n'en sommes 
. pas encore a la fin, pour porter 
un jugement definitif. 

Un Oracle, un groupe de vail- 
lants aventuriers, soit un pala- 
din, un voleur et une sensuelle 
guerriere, composent I'equipe 
de base, a laquelle viendront 
se joindre moult compagnons; 
n'oubiions pas dans le r&le de 
vilains, le vilain lui-meme et les 
sbires de I'Empire commandos 
par Frater Sinister. Tous sont 
les protagonistes de cette 
grandiose epopee, et poursui- 
vent, vous vous en serez 
peut-etre doute, des buts dia- 
metralement opposes. 
Les dessins ont un certain 



style, original dans une cer- 
taine limite, qui possedent d'in- 
deniables qualites. Dans son 
ensemble c'est une des sagas 
les plus interessantes a pour- 
suivre dans le domaine de 
I'Heroic Fantasy, 

Editeur. Technicolor I Zenda 
Genre: Heroic Fant asy. 



V.D. 




Album tres particulier que celui 
d' Entre chats . elabor6 avec la 
participation de plusieurs dessi- 
nateurs tels que Cabanes, 
Moebtus, Andreas, etc. 
Brochette imposante de dessi- 
nateurs talentueux pour un 
recueil sur ce predateur que 
Ton dit cruel: le chat. 

L'histoire ne dit pas s'ils sont 
tous plus ou moins amoureux 
de ces etranges creatures. 
Mais il est certain, au vu des 
dessins, qu'elles ne leurs sont 
pas indifferentes. 

Ces illustrations servent a 
merveille le scenario, qui est 
une longue narration par un 
personnage que I'on entr'aper- 
goit, de son amour quasi 
pathologique des chats et de la 
fascination qu'ils excercent sur 
lui, sur ses reves, ses cauche- 
mars, ses inspirations, sa vie. 

L'histoire est constituee par 
une trame principals, ponctuee 
de recits plus courts, qui sont 
impregnes de mysticisme et 
d'irrealite. II semblerait que le 
territoire des chats ait pour 
frontiers les limbes separant le 
royaume des hommes de celui 
de ia magie et du mystere. 

Les dessins sont pour la plu- 
part tres beaux, certains meme 
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John Bolton, dessinateur ame- 
ticain, deplore ici son talent. 
L b Masque & 1'envers est une 
de ces oeuvres qui ne peuvent 
pas passer inapercues au vu 
des desstns somptueux et de 
la quality des recits qui sont 
Issus de differents scenaristes 
plus ou moms connus, tels que 
Chris Claremont ou Graham 
Marks. 

Cet album est compose de 
quatre hlstoires courtes a la 
frontiers du conte fantastique 
et de I'epouvante. La cruaute 
et i'erotisme qui s'en degagent 
sont quelquas-unes de leurs 
caracteritiqu.es, en plus de la 
fascination que provoque leur 
lecture, qui n'est sans doute 
pas etrangere au talent de ieur 
illustrates. 

Les graphismes sont de pures 
mervellles de technique et de 
beaute. Chaque recit se carac- 
terise par un style different et 
pourtant tres acheve dans son 
rendu, preuve indiscutable de 
la maturite de ce createur et 
de son sens artlstique. 

Les couleurs sont tour a tour 
tres softs ou 6clatantes et 
temoionent de sa grande mai- 
trise du sujet, meme remarque 
pour son utilisation du nolr et 
blanc. II peut etre consider© 
comme un dessinateur au style 
globalement orients vers le 



A noter que chaque episode a 
ete anterieurement public par 
le mensuel Comics USA. 

E.D. 
Editeur: Comics USA 
Genre: Contes fantastiques 
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Maester est un dessinateur 

trangais qui commenga a sevir 
en 1984 dans Fluids glacial. II 
en est depuis lors un des 
plliers incontournables. 1985 a 
vu la naissance d'Aihanagor 
Wurlitzer, I'obsede sexuel bien 
connu. Ses preoccupations 
lavlguant juste en dessous de 
la ceinture et ses aventures 
farfelues ont contribue a en 
(aire un heros des temps 
modemes, a mi-chemin emre 
Woody Allen et les Monthy 
Pythons (il y a de la place, 
comme c,a je ne peux pas me 
tromper de facon trop fla- 
grante). 

C'est I'annee sulvante qu'appa- 
rait la semillante soeur 
Marie- Therese des Batignolles, 
qui constltue I'apotheose des 
personnages de Maester, a la 
iois grotesque, irreelle et pour- 
tant tenement criante de verity 
et de pertinence. 

Fluide Glacial a edite le 
deuxieme volet de sa saga; 
c'est I'occasion ideale pour 
depeindre cet etre desabuse, a 
la philosophie resolument fata- 
liste et aux moeurs aussi laxis- 
tes que ses ambitions. Les 
situations 6 combien deroutan- 
tes auxquelles cette "faible 
fern me' se trouve confrontee 
sont autant de pr&extes que 
saisit I'auteur pour dresser un 
constat impitoyable de noire 
belle soci'" 
moderns. 



qui, sans etre novateur, a 
acquis un style particular et 
ferocement ravages. 

Ces deux recueils d'histolres 
completes se devorent litrerale- 
ment, mais sachez-le, une fois 
la crlse de rire passed (au 
bout de deux ou trois ans), 
I'amertume peut vous 
gagner..,celle de ne pas pou- 
volr en lire d'autres! 

T.L 
Editeur : Fluide Glacial 
Genre : humour 
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Moebius. dessinateur et scena- 
riste de genie, nous etonne 
une fois de plus avec cet 
album hors du commun. 

Quatre-vlrtgt-huil , litre enigmati- 
que a premiere vue; ou bien 
est-ce une reference a 1988, 
qui fut I'annee de tous les dan- 
gers pour Moebius? II s'enga- 
gea a fournir une sdrle de 
totles a une galerle de peinture 
pour une expo qui n'eut jamais 
lieu, les lolles ne correspon- 
dant pas a leur attente, puis- 
qu'elles prlrent la forme de 
planches couleur ou mono- 
chrome non figuratJves, parfois 
de format tres reduit. 

Surprenantes, ces gouaches 
informelles qui nous soutlrent 
avec une facilite Strange des 
images de mondes inconnus, 
de civilisations d'un autre 
temps. 

Monolithes colores, ou encore 
organes de machines Wanes- 
ques, foetus d'acier ou magma 
de chair, tous ces semblants 
d'identm'cation, propres au sys- 
teme de reference de chacun 
d'entre nous, ne peuvent occul- 
ter i'erotisme latent contenu 
dans ces planches, du moins 
pour certaines d'entre 



Decouvreur d'un 
monde interieur voire 
intimiste, Moebius se 
revele comme un 
peihtre initiatique de 
ses propres visions. 
De I art? Oui (cette 
affirmation n'engage 
que moi), et peu 
importe la definition 
du vral ou du faux art, 
du mineur ou du 
grand, du beau ou du 
laid, de celui qui se 
vend ou de I'invenda- 
ble, pourvu que I'on 
nous laisse regarder 
et decider du statut 



; 




que I'on veut lul donner. 

Une preface de Pierre Sterckx 
accompagne ce recueil, ainsi 
qu'une postface de Moebius, 
au gout acide et humoristique. 
A conseiller a tous les incondl- 
tionnels de Moebius et a tous 
les curieux amateurs d"art'. 

S.D. 
Edition: Casterman 
Genre: Folio 
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Marshall Law est une BD en 
trols tomes dont vous no sorti- 
rez pas intact: Marshal Law. 

flacks et M.law'splrlt of 
America . 



Pat mills en est le scenariste 
et Kevin O'Neill le dessina- 
teur; Issus de la tradition du 
comics, ils ont su prendre leurs 
distances avec cette serie qui 
sort des sentlers battus par le 
vent de I'impitoyable justice a 
la sauce USA. 

les dessins sont hauts en 
couleurs, c'est le moins qu'on 
puisse dire. Le style de Neil! 
n'est pas pique des hanetons, 
vous pouvez me croije! Son 
trait se situe entre la caricature 
et rhyper-realisme, pas de 

3uoi baver me 
irez-vous, et 
bien si. Car, 
sans etre 
d'une origina- 
lity a tout 
epreuve, ses 
dessins sont 
sans conteste 



cite, et Ires 
adaptes au 
rythme du 
recit et a son 
propos. 

Matraqueurs, 
violeurs, .dro- 
gues, alienes, , ; ._ 
cobayes, viel- i, >. i 
les sentinelles J&sf 
fatiguees et/ou 'Jym 
handicapees, 
les super-he- 
ros ne sont 
plus ce qu'iis 
etaient. Le 
personnage 
principal non 



plus: fabrique de toutes 
pieces com me plusleurs autres 
volontaires par le docteur 
Chocc, pour les besoins d'une 
guerre, il en revint moins 
atteint que la plupart de ses 
camarades devenus trop 
encombrants pour cette societe 
entierement devouee a la reus- 
site sans tache. II faut alors 
bien avouer que ces miiliers de 
super-heros aux neurones 
carbonises par la guerre et la 
drogue en sont une, et pas 
des moindres. 

Demon redempteur, masque 
pour la tradition: Marshal Law, 
Super-heros, il les desteste; 
flic de la zone, il lui ressemble. 
Plonge dans une putride his- 
toire de meutres en serie, il 
saura se donner a fond dans 



la repression. 

Parodie, humour, cliches, tout 
est passe meticuleusement en 
revue sans nous en epargner 
les details. On en reclame. 

ED. 
Editeur: Zenda 
Genre: Comics acide 








Max Cabanes, dessinateur at 
scenarlste, ne a Beziers en 
1947, commence sa carriers 
comme apprenti dans un ate- 
lier de serlgraphie en 1963. II 
publie ses premieres bandes 
dessinees en 1972 dans 
pecord et en 1973 chez Pilots; 
par la suite il travaillera pour 
Paris Match . Lui, Fluide glacial , 
etc. 

II est I'auteur de la saga en 
quatre volumes Pa ris les villa- 
das, editee par Dargaud, fable 
fantastique qui le fit connaitre 
du grand public, 



C'est en 1986 qu'il debute 
Cplin-maiHard dans 'A s uivre ! , 
edite aujourd'hul dans son inte- 
gralite par Les memes editions 
Casterman/A suivre. 

Les dessins de Cabanes, tout 
en etant d'un relatif classi- 
clsme, possedent une lumiere 
tout a fait personnelle, d'une 
sensibilite qui se caracterlse 
par des couleurs saturees ou 
de subfiles melanges. La preci- 
sion de son trait accentue le 
realisms de ses personnages 
et donne un cachet particular 
a ['ensemble de son oeuvre. 

Cinq hlstoires courtes compo- 
sent ce volume, et sont autant 
de pretextes au deploiefhent 
de la diversite de son style. 
Toutes sont axees sur ['adoles- 
cence et sa rencontre avec 
I'erotlsme, L'humour et la 
cruaute y ont une place de 
choix, meme si ('ensemble 
n'est pas totalement depourvu 
de tendresse. 

V.D. 
Editeur: Casterman I A suivre 
Genre: Histoires courtes 
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Thierry Segur, jeune dessina- 
teur francos, et Bruno 
Chevalier scenariste, publient 
en 1989 le premier volume de 
I a Saisnn des cendres. suivi 
un an plus tard du Pays des 



Le succes est immediat. Les 
dessins sont superbes, d'une 
grande luminosite, et tres 
adaptes au scenario d' Heroic 
Fantasy de Bruno Chevalier, 
qui est un des meilleurs que 
i'ale lu, evitant les ecueils et 
les poncifs habituels: mons- 
tres/tresors/pieges dans I'ordre 
qui vous convient. Les person- 
nages ont de I'epaisseur, une 
ame et du caractere, qualites 
rares dans ce type de BD. 
Preuve que I'Heroic Fantasy ne 
s'adresse pas qua d'etranges 
individus en manque de lectu- 
res appropriees a leur age 
mental. 

Les dessins de Segur rythment 
le deroulement de cette aven- 
ture hors du commun et des 
realites avec un talent incon- 
testable. Son style, malgre son 
indeniable personnalite, n'a rlen 
de resolument novateur. 
Pourtant il s'en degage une 
magle et une presence digne 



des meilleurs; cecl est peut-e- 
tre du a la symbiose parfalte 
entre le dessinateur et le sce- 
nariste. Le resultat de cette 
cooperation: deux tomes, dont 
la lecture vous tiendra en 
haleine jusqu'a la fin. On 
attend le procnain volume avec 
impatience. 

E.D. 
Editeur: Guy Deicourt 
Genre : Heroic Fantasy 
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L'lncal, un mot a la sonority 
familiere qui nous plonge avec 
beatitude dans le fabuleux et 
cruel univers de la cite Puit, 
lieu de viilegiature de John 
Difool, personnage ne en 1980 
dans les pages de Metal 
Hurlant. 

Moebius tut le premier dessina- 
teur de cette serie composee 
pour le moment de huit volu- 
mes, dont deux mis en images 
par Janjetov. Dans I'ordre de 
lecture: Avant l'lncal 
(Janjetov-Jodorowsky), 
Detective prive de classe R 
(Janjetov-Jodorowsky), L'lncal 
Noil, L'lncal Lumiere , Ce qui 
est en bas . Ce qui est en haul . 
La Cinquieme Essence 1 : La_ 
Galaxie qui songe ; La_ 
Cinquieme Essence 2 : La_ 




Alessendro Jodorowsky, scena- 
rists, ne en 1930 an Chili, fils 
d'immigres russes, s'est etabli 
a Paris depuis de nombreuses 
annees. On lui dolt entre 
autres la saga d'Alef Thau. 
Moebius, alias Jean Giraud, 
scenariste et dessinateur, ne 
en 1938 en France; je m'arre- 
terai ici, voir le numero prece- 
dent pour de plus amples 
renseignements. 
Janjetov est le digne succes 




seur de Moebius; ses dessins 
sont dans le meme esprit, dans 
le meme look, on peut s'inter- 
roger sur le futur de ce jeune 
dessinateur qui n'a pas de 
style qui lui soil personnel. 

John Difool est un personnage 
classique et pourtant hors du 
commun. Detective prive dans 
un futur techno-mystique, il est 
accompagne d'une mouette a 
beton, familier absurde mais 
craquant, II est plonge dans 
des aventures oil guerre galac- 
tique, mysticisme et voyage 
tridimensionnel se melent. II est 
devenu un des heros les plus 
connus de est espace tempo- 
rel, 

A lire, sous peine de passer 
pour un ignare. 

ED. 

Editeur: Humanoides Associes 
Genre: SF 
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Gauckler Philippe, ne a Lyon 
en 1960, a une formation d'ar- 
chitecte; il debute en 1982 
dans Metal Hurlant . II collabore 
au Journal de Mickey depuis 
1986. Dessinateur de Blue, 
devenu un best-seller du genre 
SF postatomique/porno, sur un 
scenario de Joel Houssin, edite 
par les 
Humanoides 



sens de I'aventure. L'histoire 
est foncierement optimiste ou 
presque.'pas question de 
Troisieme Guerre mondiale ou 
de societe decadente postapo- 
calytique/chimique. C'est la 
description d'un futur piutoi 
cool, oriente vers I'espace et 
les nouvelles technologies. 
Pourtant tout n'est pas comple- 
tement fleur bieue, les politi- 
ciens sont toujours aussi 
integres ainsi que leurs projets, 
si vous voyez ce que je veux 
dire. 

La question est de savoir com- 
ment vont evoluer les person- 
nages et le scenario dans les 
prochains episodes, quatre, au 
total. 

■YD. 

Editeur: Humanoides Associes 
Genre: SF 




realiste, tres eloigne de Blue. 

L'ensemble saura vous capti- 
ver; ('heroine, Karen 
Springwell, a du caractere et le 




Patrice Garcia, dessinateur et 
scenariste de la nouvelle gene- 
ration. Publie un premier album 
qui ne passe pas inapercu et 
qui laisse presager un futur 
non (ieniie d'interet. 



peril par ies forces du mat. 
Classique, mais pas idiot, le 

scenario manque neammoins 
encore de maturite pour fttre 
classe parmi les meilleurs; 
1'avenlr peut en decider tout 
autrement. 

La qualite de cette BD reside 
surtout dans sa narration, qui 
reusslt a nous faire p6netrer 
dans un monde de I6gendes et 
de poesie, ou la violence et 
I'erotisme ne sont pas absents, 

Atrlde, le personnage de cette 
saga, est un chevalier elfique 
qui, de retour apres une 
tongue guerre, decouvre son 
royaume aux mains des forces 
du mal. Fait prtsonnier, il reus- 
slt a s'echapper grace au 
concours d'un vieux sage, qui 
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Allande, le royaume perdu est 
le premier tome d'une saga 
dont les dessins possedent 
une certaine originalite, et un 
sens du rythme qui octroie a 
I'album un cachet tres person- 
nel. 

Encore un recit d'Heroic 
Fantasy qui ne menage pas 
ses effets, mais qui reste dans 
la plus pure tradition du genre: 
princesse et royaume, 



lui redonne la force de combat- 
tre. La magie et les sortileges 
ponctuent ce recit a I'aura celti- 
qua L'ensemble constttue un 
bon debut; il reste a esp6rer 

3ue la suite solt a la hauteur 
e cat avant-gofit prometteur. 
V.D. 

Edition: Zenda 
Genre: Heroic Fantasy 
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Marc-Antoine Mathieu, dessi- 
nateur et scenariste frangais, 
ne en 1959, commence sa 
carriers comme graphiste en 
agence. 1987 voit paraitre son 
premier album deja en noir et 
blanc Paris-Macon . aux edi- 
tions Futuropolis. 
LIQrig ine est une bande dessi- 
nee dont les fondements sont 
1e surrealisme et dont les 
decors sont inspires d'Orwell et 
de Brazil, 

Les illustrations sont 
en noir et blanc, ce 
qui donne un ton tres 
particulier a I'ensem- 
ble, qui est execute de 
main de maitre. Les 
dessins possedent un ';x 
style original, dont il \ 
emane une aura d'an- 
goisse et d'humour 
difficllement dissocia- 
bles. 

■ Le scenario est une 
petite merveille: Julius 
C o r e n t I n 
Acquefacques, heros 
sans fard de ce recit, 
exerce la passionnante 
fonction d'agent du 
ministere de I humour, 
charge de mettre a jour le 
grand glossalre des blagues et 
incongruites. II mene une trepi- 
dante vie de gratte-papier, jus- 

3u'au jour ou II recoil le debut 
'un manuscrit, sous forme de 
bande dessinee, qui narre sa 
propre vis; farce de ses cama- 
rades de bureau ou terrlfiante 
coincidence? 

Le recit de cette Impossible 
enquete vous propulsera dans 
une societe de censure 
absurde, dirigee par une admi- 
nistration repressive et fentacu- 
laire, De plus, la trame 
principals de cette histolre 



tourne autour d'un chiffre, dont 
la symbolique ne devrait pas 
vous etre inconnue. Nous fini- Genial est le seul mot qui 
rons cet article par la citation convient, a lire absolument et 
de la postface de i'album qui dans les plus brefs delais. 
nous laisse dans une angoisse E.D. 

terrible: 

L'histoire s'acheve-t-elle ici? J. 
C. Acquefacques est-il mort? Edition: Guy Delcoutt 
Vous ie saurez si vient a Genre: Aventure / Suntialiste 
paraitre un jour : "LE 
SECOND TOME'. Illustrations copyright 

Guy Delcourt Editions 




Clive Barker avec lequel vous 
avez fait connaissance dans 
notre precedent numero, est 
sans doute devenu le scena- 
riste de vos pires cauche- 
mards. II recidfve avec Sang 
Pour Sang, bande dessinee 
composee de 2 nouvelles 
100% effrayantes, 
La mise en image a ete realise 
par 2 talentueux desslnateurs: 
John Bolton {dont on parle 
dans ce numero pour I'aibum 
Le Masque A i'Envers et Scott 
Hampton. 

Treize pages pour chacun de 
ces episodes, certains pourront 
y voir un signe, dans tous les 
cas c'est largement suffisant 
pour avoir des insomnies. 
Les deux recits sont dans la 
plus pure tradition de la littera- 

I ture de terreur, leur rythme est 
celui de vos battements de 
coeur, les des- 
sins de Bolton 

I sont toujours 

'- aussi beaux, 
peut-etre plus 

§: classiques que 
dans son autre 
album. 
> La premiere 
i histolre est 

celle de deux 
v homosexuels 
I en voyage en 
I Yougoslavie, 

qui seront peu 

a peu confron- 
ts a I'horreur 

d'une tradition 
i ancestrale 
I d i g n e d e 

I'Apocalypse. 

Les dessins de 

Scott Hampton 

sont dans un 

style beaucoup 
j plus realiste 

que ceux de 

son produces- 

seur. Le recit 



quant a lui nous narre le diffi- 
cile quotktien d'une maison de 
redressement qui accueille 
dans son seln un flic a la 
retraite comme formateur. Tres 
vite, celui-ci se rendra compte 
du malaise qui regne dans ce 
merveilleux etablissement de 
fous. Notez que ces deux epi- 
sodes sont deja paru dans le 
magazine Comics USA. 
A lire avec moderation. 

V.D. 
Edition: Comics USA 
Genre: Terreur 
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Giro Tota est le pseudonyme 
de Cyrrus Tota, dessinateur ris- 
en Italie en 1954. II commence 
sa carriers aux editions Lug de 
Lyon en realisant diverse peti- 
tes illustrations. C'est en 
1977 qu'il publie quatre 
aventures du petit trap- 
peur, et c'est en 1980 qull 
debute la publication de 
Pfiotonik; a partir de 88 il 
dessine un nombre impor- 
tant de litres edites par 
Lug. 

De la tradition des comics 
II garde un certain sens 
de la scene et du rythme, 

3ui est pour beaucoup 
ans le succes de ces 
Cubllcations. 
e classicism e de son trait 
lui assure un rendu clair 
et fluide, Les personnages 
de son dernier album 
Fuzz et Fizzbi sont atta- 
chants et ne manquent 
pas de fantaisie, 



denue d'humour, I'ensemble 
reste un peu trop simple a 
mon gout 

Un jeune adolescent du nom 
de Fizzbi, accompagne par un 
renard dresse a chaparder, se 
fait poursuivre par la garde 
pour rapine, et se voit tirer 
d'affaire in extremis par un 
vieux magicien au sens prati- 
que en mal d'apprentl; debute 
alors pour lui une vie d'aven- 
ture et d'etude. Pas toujours 
facile quand on n'est pas un 
humaln comme les autres. BD 
destined a un jeune public. 

V.D. 

Editeur: GI6nat 

Genre: Fable I Fantastique 



Une bande dessinee 
haute en couleurs et en 

feripeties. Le scenario de 
hierry Cailleteau se situs 
entre la fable fantastique 
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Dave McKean, dessinateur 
dont vous avez fait fa connais- 
sance dans notre precedent 
numero pour i'album L , es Fous 
d'Afkham , est toujours aussi 
talentueux, ces graphismes 
sont de ta meme veine : dia- 
boliquement beaux. 

Neil Gaiman est le scenariste 
de cette histoire en trots 
tomes. Ce recit de conception 
originale devrait vous etonner. 
L'hlstoire en elle-meme est 
assez complexe et torturee, 
melangeant fantastique, poesle 
et ultra-violence. 

Ne lesinant pas sur les 
m ovens, tes auteurs nous font 
litteralement plonger dans un 
recit a vous couper le souffle, 
Les super-heros ne sont plus 



ces creatures manichSennes 
aveuglees par le bien ou son 
contraire, mais des etres aux 
desirs subtits, et a la pensee 
changeante. Tout commence 
par la mort, vioiente, sans 
appel, et se poursuit par une 
naissance dont le caractere 
inhabituel n'effraye pas le 
professeur Sylvain Philip. Fleur 
au corps de fern me, aux pou- 
voirs sans limites, excepte le 
feu, qui n'a qu'un seul desir: 
savoir qui elie est. L'orchldee 
est son symbole, sa signature. 

Les dessins sont vraiment 
grandioses, tres suggestifs. 
McKean possede un sens aigu 
de la couleur et du rythme, le 
decoupage scenique en est 
une des preuves. 
A vous de decouvrlr le reste. 



Editeur: Zenda 

Fantastique 



toire; La nef des fous , ecrite 
par Tiburce et dessinee par 
Turf dan,s un style et une 
ambiance qui ne sont pas sans 
rappeler Foester, surtout du fait 
des cadrages facon grand 
angle. 

Les autres nouveiies en image 
sont intitulees Le grand mal , 

L a vje'est une lettre sonore j 
Les chiens et Le contrat . Tour 
a tour droles, sensibles, 
angoissants, morbides, parodi- 
ques ou loufoques, ces recits 
sont tous attachants et chacun 
Rien a voir avec un recit ayant trouvera son bonheur dans ce 
pour toile de fond I'Egypte bouquet aux multiples senteurs. 



ancienne: les Enfants du Nil, 
c'est le nom d'une association 
regroupant de jeunes t 
teurs de I'ecole des Beaux-Arts 
d'Angouleme. 



Cette vltrine chatoyante 
I'ecole d'Angouleme permet de 
constater I'utilite de celle-ci au 
milieu d'un vide pedagogique 
dans notre beau pays de 





Delcourt (avec le concours du 
Centre National des Lettres) 
nous propose une compilation 
de neuf recits dans des styles 
et des genres tres differents, 
mais en general d'une qualfte 
rem a rq u able, realises par ces 
auteurs en herbe. 
La superbe couverture est 
signee Joel Mouclier, et illustre 
SsMcfi, le dernier recit signe' 
du meme auteur et sans doute 
un des meilleurs a mon gout. 
Les pages de garde sont, 
elles, tirees de la premiere his- 



culture. Delcourt est a remer- 
cier pour avoir eu le courage 
de donner une premiere 
chance a ces nouveaux talents 
qui, je n'en doute pas, compo- 
seront la fine fleur de la BD 
franchise. Un ouvrage a 
conseiller a tous, en esperant 
revoir bientoi les noms de ceux 
qui y ont contrlbue sur la 
couverture de nombreux autres 
albums. 

T.L 
Editeur : Guy Delcourt 
Genre : essais 





T'esBieN sure que tu as h^s*s la 
TRaa&ve coucme d'e&oaw total 
chsoie <? 




Griffo, pseudonyme de Werner 
Goelen, ne en 1949, dessina- 
teur beige, Etudiant a 
I'Academie des beaux-arts 
d'Anvers, II en sort en 1971. 
Plusleurs expediences chez 
differents Sditeur I'ammene en 
1987 a cr6er la serie de Mu nro 
avec Di Giorgio pour le journal 
de "Spirou". 

Jean-Frangois Di Giorgio, est 
ne a Marseille en 1971. 
Scenariste pour le dessinateur 
Mezerette, il Gcrtt des histoires 
courtes et deux albums, il tra- 
vaille par la suite avec Yung et 
enfin Griffo, Munro est sa 
premiere oeuvre 
de longue 
haleine, 

Munro, les 
fleurs bieues de 
Ha.Ta.Men, est 
le troisieme 
volume des 
aventures de ce 
detective de 
i'entre-deux- 
guerres, 

Chaque episode 
est pretexte a 
la decouverte 
d'un nouveau 
pays, d'une 
nouvelle intri- 
gue, Evoluant 
dans la periocie 
mouvementee 
des annees 
trente, ce per- 
sonnar " " 



faux airs de Brindavoine 
(heros de Tardi), saura vous 
entrainer dans des intrigues 
loufoques. Le personnage de 
Phil Munro, gagne en epais- 
seur a chaque nouvelle 
parution, vous revelant sa per- 
sonnalfte par bribes. 
Les dessins sans etre d'une 
grande originate possedent 
ce je ne sais quoi de nostalgl- 
que me rappelant mes BD 
d'enfant. Emule de Tardi, 
conscient ou non, Griffo 
semble s'en etre impregne, le 
recit se deroule en Chine, 
exotisme et depaysement 
assured L'ensemble est sympa- 
thise et se laisse lire avec 
plaisir. S'adresse a un jeune 
public, V.D. 

Editeur: Dupuis 
Genre: Polar 





Meme si vous n'etes pas un 
fan tie Warhammer, lisez cet 
article, car force esl de recon- 
naitre ta remarquable qualite 
das supplements proposes par 
Games Workshop et adapted 
par Jeux Descartes. II est de 
toute fa?on fort possible, au 

Erix d'un effort tres raisonna- 
le, de retainer ces aides de 
jeu pour voire JDR favori, Le 
soiis-titre de la couverture est 
"le guide complet de ia cite du 
Loup Blanc"; des le premier 
coup d'oeil, croyez-moi, on se 
rend compte que ce ne sont 
pas des paroles en I'airt Ce 
livret a couverture rigide est 
condu de maniere tres fonc- 
tionnelle, et permet une utilisa- 
tion en cours de jeu, sans 
avoir a tout apprendre par 
coeur ou a tout rSecrire sur 
des feuilles volantes que Ton 
ne retrouve jamais au moment 
crucial. 

Cite deux fois mill6naire, 
Middenheim surplombe la fore! 
depuis un piton rocheux. 
L'histoire de sa fondation et 
des evenements majeurs qui 
ont jalonne son existence est 
detainee au debut de I'ouvrage, 
ainsi qu'un etat des lieux en ce 
qui concerne ('economic, la 
religion, la politique, I'armee et 
la loi. On trouve aussi ['inevita- 
ble serie d'auberges, cela va 
de soil 

La partie-la plus interessante 
est le repertoire geograptiique 
divise en secteurs qui donne 
plus qu'un apercu sur les prin- 
cipal bailments. Tout y est 
prevu, aussi bien les rencon- 
tres que les patrouilles, et 
meme un plan en coupe des 
habitations! Une liste de 
NPC-type est incluse, et 



permet de faire face a I'im- 
pr6vu. Des elements plus 
confidentiels sulvent, comme 
les societes secnMer 

Chose formidable, on trouve 
des plans detailies de chaque 
genre de boutique. Les princi- 
paux personnages de la cite 
sont bien evidemment debits 
precisement. Le plus drole est 
a la fin: les regies du Rotzball, 
sorte de foot ou la balle est 
remplacee par un morveux 
attache... Spectacle assure! 

T.L. 
Editeur : Jeux Descartes 
Genre : jeu de rdle lantastique 



grattnees et d'illustrations evo- 
catrices, 




dans la suite du livret concer- 
ned le role du MJ, la nuft des 
amateurs et la construction des 
vehicules. A noter de nouvelles 
tables actualisees selon le voeu 
de Steve Jackson, un erratum, 
une liste reiouissante de vehi- 
cules prets-a-jouer et une table 
de creation aleatoire utilisee 
par les participants a certaines 
arenes du BLUD. Essayez-la 
deux fois. de suite, comparez 
les resultats et vous aurez une 
idee de ce qui vous attend... A 
quand la suite, les hydrauglis- 
seurs et les helicos? 

T.L 
Editeur: Siroz Productions 
Genre: simulation de combats 



Voici venue la suite de Car 
Wars en Francais, traduit par 
Croc (voir le precedent Gen A). 
Cette extension est distribute 
par Siroz Productions et 
contient une foultitude d'ele- 
ments et d'aides de jeu. Cftons 
entre autres une planche de 
vehicules, trots planches de 
routes et d'objets recto-verso 
et les cartes des arenes decri- 
tes dans le livret de trente 



Celui-ci, redige dans I'inimitable 
style de Croc, commence par 
une presentation de 1'AADA 
(I'association des duellistes 
motorises) et du BLUD, un 
mouvement parallele et 
hors-la-loi qui considere I'auto- 
duelling comme, je cite, 'un 
sport de pedes et de mauviet- 
tes". Bonjour I'ambiance... 

Vient ensuite une description 
detaillee de differentes arenes 
comme cedes de Buffalo et 
Austin ou encore le concept 
tres interessant des arenes 
inform atiques, sortes de simu- 
lations permettant les variantes 
les plus loufoques. Le tout est 
emaille de fausses pubs assez 



Pour Votre 

Information 




Fans du plus celebre des 
agents secrets de sa Gracieuse 
Majeste, rejouissez-vous, car 
une nouvelle extension de 
Jamas Bond 007 est disponi- 
ble. Comme toujours la presen- 
tation est de qualite: couverture 
rigide facon BD, nombreuses 
Illustrations et cartes font de ce 
produit un livre agreable a 
consulter. 

Le ramage en lui-meme ne 
depareiile pas du plumage: de 
nombreux complements de 
regies ainsi que des aides de 
jeu permettant d'elargir le 
champ des possibilites et de 
rendre une eventuelle campa- 
gne plus vivante et plus etof- 



Citons au hasard des regies 
concernaht le lavage de cer- 
veau, les impostures et les infil- 
trations, le combat dans I'eau, 
I'air ou I'espace, et un systeme 



de creation de scenarios 
peut-etre un peu simpliste a 
mon gout mais ayant I'avan- 
tage de passer au crible les 
etapes d'un scenario lineaire. 
Est-il bien raisonnable de vou- 
loir ramener une aventure a 
une liste de tables et de faire 
un tirage i" 



Vous trouverez egalement une 
liste de PNJ impressionnante, 
parmi lesquels quelques figures 
fncontournables de I'univers 
"bondien" comme Octopussy, 
le legendaire general Gogol, 
Tatiana Romanova ou encore 
Vijay. Un chapitre est consacre 
aux differents services secrets, 
detaillant les divers elements 
de leur organisation. On y 
trouve bien evidemment le 
KGB, la CIA, le FBI, mais 
aussi le Mossad ou ta DGSE. 

Une serie de vines est de plus 

; , abordee, avec un plan som- 

. maire et quelques renseigne- 

ments precieux; j'ai garde pour 

la fin ('inevitable arsenal de 

tout agent de la lignee de 007: 

les gadgets, toujours plus fous 

a I'instar de la cigarette anes- 

I thesiante! 

T.L. 
Editeur : Jeux Descartes 
\ Genre : espfonnage 




different, et sera plus etoffe 
que celui-ci. 

La particularity de ce precur- 
seur est de servir de paravent, 
la couverture etant detachee 
du livret interieur (a moins que 
mon exemplalre ne soit defec- 
tueux...). Treve de plalsanterle, 
la face 'cachee' contient un 
resume des regies succlnt 
mais suffisant pour jouer, 
cependant que les joueurs 
peuvent contempler I'illustration 
signee Guillaume Sorel. II est a 
noter que ce scenario de pres 
de trente pages cornmis par 
Pierre Lejoyeux est livre avec 
les caracteristiques permettant 
de I'adapter sans effort a Chill 
ou a I'Appel de Cthulhu. ' 

La trame en elle-m&me impli- 
que directement un des per- 
sonnages. Ce dernier recoit en 
effet une lettre de son oncle 
Amedee Busard, qui ['invite a 
le rejoindre a Santa 
Magdalena, ile situee dans I'ar- 
chlpel des lies Vertes, pour 
participer a une trepidante 
chasse au tresor. 

Quelle n'est pas leur surprise a 
leur arrivee, lorsqu'ils consta- 
tent avec un dSpit non dissi- 
mu!6 que le Cher vieil oncle 
s'est volatilise! La suite des 
evenements reserve bien d'au- 
tres surprises aux faux touris- 
tes, et leur parcours sera 
emaille par de multiples 
rencontres avec des PNJ hauts 
en couleurs qui solliciteront 
pleinement les talents d'acteur 
du MJ, Gageons que celui-ci 
arrivera a creer une ambiance 
folklorique dans cede aventure 
pour le moins classique. 

Editeur : Jbux Descartes 
Genre : horreur ann6es 20 



Jeux Descartes publie la 
premiere extension pour 
Simulacres , le jeu lance par 
notre confrere Casus Belli. Le 
but avoue de ce jeu etant de 
proposer une approche simple 
du jeu de rdle adaptable a 
tous les mondes, le premier 
supplement se place dans un 
contexte connu, puisqu'il s'agit 
de I'horreur dans les annees 
vingt. Chaque supplement a 
venir proposera un univers 



saire pour tenir debout une fois 
deplle! 

Si vous etes joueurs, vos yeux 
ebahis pourront contempler I'il- 
lustration assez superbe et 
glauque a souhaH, glacee let 
sophistiquee) et signee 
Gessner, L'autre face, moins 
rlchement decoree, est dotee 
de tous les renseignements 
dont un maitre peut avoir 
besoin: parametres de mouve- 
ment, liste des armes et tables 
de combat; a noter un 'plus' 
avec la presence d'une table 
des codes utilises dans les 
communications radio et un 
resume du jargon des 
Falkampfts, tres utile pour le 
meneur de jeu en queie de 
I'ambiance tres particuliere de 
Berlin XVIII. 

L'ecran est vendu avec un sce- 
nario Intitule Les kids de , 
Limeiick : ies joyeux enqueteurs 
de la bienveillante police de 
Berlin vont devoir decouvrir 
I'origlne d'une explosion crimi- 
nelle qui a ravage le Old 
Scottish Pub, tuant ses occu- 
pants et le patron par la meme 
occasion. Leurs investigations 
les meneront dans des milieux 
tres autorises, au centre d'un 
dechainement de violence dont 
it s'agit de decouvrir les mobi- 
les, avant d'esperer alpaguer 
les auteurs. Je n'en dis pas 
plus, et les joueurs auront fort 
a faire pour progresser dans 
cette enigme politico-policiere. 
Indispensable pour les incondi- 
tionnels de cet excellent jeu de 
role rrtelant ambiance, action et 
reflexion. 

T.L 
Editeur: Siroz Productions 
Genre: policier I anticipation 



BERLIN XVIII est un jeu fran- 
cais ediie par Siroz 
Productions, dont nous parla- 
mes dans un Gen 4 precedent 
Voici maintenant venir le com- 
plement a peu pres oblige de 
tout JDR qui se respecte: j'ai 
nomme le substantifique et 
moelleux ecran du maitre, 

Celui-ci comporte quatre volets, 
et chose importante mais pour- 
tant trop souvent negligee, il a 
la rigidite (tout juste) neces- 



Pour terminer et afin de 
vous persuader de la 
qualite du jeu de rdle 
qu'est I'Appel de Cthulhu, 
nous vous pr6sentons de 
nouvelles illustrations de 
ce jeu teste il y a 
quelques pages deja, 
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Revoila I'Appel de Cthulhu, 
dans une nouvelle mouture 
tres attendue qui ne deceit 
pas, si ce n'est par ta quallte 
du papier sur lequei ont ete 
Imprlmees les illustrations 
pleine page sornme toute 
assez sympa dans leur ensem- 



Petit rappei, I'Appel de Cthulhu 
est un jeu de role inspire de 
I'oeuvre de Howard Philipp 
Lovecraft, qui se deroule pour 
sa forme initiale en 1920 aux 



Etats-Unis. Vous incarnez un 
personnage aux caracteristi- 
ques vraisemblables, pas un 
super-he,os, et vous devezx 
opposer avec vos faibfes 
moyens une resistance aux 
complots demoniaques fomen- 
tes par des creatures issues 
du pandemonium de H.P. 
Lovecraft ou par leurs adora- 
taura. 

Cette rendition reunit le tradi- 
tionnel livret des annees vingt 
et celui des regies proprement 
dites, et integre les deux 
extensions sorties independem- 
ment de la boite d'origine; une 
nouvelle feuille de personnage 
vient completer le tout, qui a 
subi quelques revisions (surtout 
de principe). 

L'inleret de ce jeu n'est plus a 
discuter, ni a fairs. Nous on 
aime. Cette nouvelle edition a 
ete appreciee surtout pour son 
cote pratique, I'esthetique etant 
ce qu'elle est. 

S.D. & T.L 
Editeur: Jeux Descartes 
Genre: jeu de role 





S'il est un monde ferine, e'esi 
bien celui des jeux de simula- 
tion historique, et tout particu- 
lierement les ^constitutions de 
batailles napoleoniennes. Ce 
creneau se divise habituelle- 
ment en deux camps: les war- 
gamers, qui revlvent le fracas 
des combats a I'aide de pions 
deplaces sur une carte en 
papier (en carton pour les plus 
fortunes), et les figurinistes qui 
disposent d'un capital plus 
(beaucoup plus) eleve et reali- 
sed des dioramas impression- 
nants, dont certains peuvent 
sans conteste etre qualifies 
d'oeuvres d'art. 

Le jeu realise par Jean-Michel 
Hautefort et Jean-Jacques Petit 
se situe entre les deux; le 
materiel fourni dans la boite est 
bien sur en carton, mais les 
regies sont cedes du jeu de 
figurines, une seule d'entre 
elles representant quarante 
homines. 

Approche interessante, qui 
permet au wargamer de s'es- 
sayer a I'echelon superieur 
sans avoir a se priver de 
vacances bien meritees. Et si 
d'aventure celui-ci se lance 
dans I'aventure des soldats de 
plomb, il lui est possible de 
continuer a jouer aux Aigles 
tout en se constituant une 
armee progressivement, en 
melant pions et figurines. 

Trois livrets sont inclus; le 
premier concerne les regies 
proprement dites, le deuxieme 
traite de I'organisation des 
amines et le dernier propose 
differents scenarios, qui per- 
manent de rejouer diverses 
batailles menees par Bonaparte 
entre 1801 et 1815. Si leur 



■ epaisseur vous effraie, sactiez 

: que vous n'aurez a en lire tout 

au plus que la moitie, car 

; ceux-ci sont bilinguesl Les 

f" ages de gauche sont en 
rangais et celles de drofte en 
: Anglais; e'est somme toute 
: logique, puisque ce sont les 
deux forces en presence. De 
plus des regies de base sont 
prevues. Un excellent jeu pour 
inflies. 

T.L 
Editeur : Jeux Descartes 
I Genre : wargame napoleonien 




etre joue par un groupe de 
zonekids, je cite, 'ayarrt attaint 
I'age de servir la patrie". 
Quelques regards ont suffi a 
mon oeil exerce pour constater 
la pertinence de cet estimable 
scenar ou, vous I'aurez tous 
devine, les joueurs sont mis 
dans la peau de chanceux 
ayant I'honneur de servir leur 
patrie cherie pendant 360 mal- 
heureux jours. Amis de la 
90/12, bonjour! L'excellent 
auleur n'epargne aucune 
avanie aux joueurs, et sa 
documentation precise est a 
mon humble avis fondee sur 
une experience personnelie 
douloureuse. Une aventure que 
les personnes qui n'ont pas 
profile par elles-meme del en- 
richissant contact avec la 
grande muette gouteront plus 
pleinement... 

T.L. 
Editeur : Siroz Productions 
Genre : bimestriei d'aides de 
jeu, un peu comme White 
Dwarf avant que ga ne 
devienne une infame soupe 
commerciale 



Saluons la venue au monde 

: de Plasma , nouveau bimestriei 

edite par Siroz Productions, 

auquel participant les plus 

6minents createurs de cette 

socieie. Au programme du 

^ premier numero, une myriade 

I d'aides de jeu pour les produits 

. Siroz: Berlin XVIII, In Nomine 

Satanis/Magna Veritas, Whog 

Shrog, Zone, mais aussi un 

dossier sur... JRTM, avec une 

foule de nouvelles regies. 

Interessante initiative que cette 

formule d'edition, qui apporte 

un suivi a chacun des jeux 

1 concernes. 

Le suivi est a mon humble avis 
une notion essentieile du jeu 

2 de role; en effet, e'est la qua- 
. lite des aides fournies a un jeu 

. qui en determine la duree de 

; vie, car sans scenarios ni 

* extensions il faut un travail de 

B titan pour faire jouer un mal- 

I heureux groupe sans qu'ils 

I aient la nette impression de 
nager dans un flou artistique, 

Pour ne parler que d'un seul 
scenario, je prenos un exemple 

stgne Jean Kramer, destine a 




Les archanges et princes-de- 
mons sont decrfts individuelle- 
ment, tant en ce qui concerne 
leurs caracteristiques et leurs 
pouvoirs qu'au niveau de leur 
mentalite et de leurs relations 
avec le monde et avec leurs 
pairs, A noter sur le recto de 
chaque fiche la ttaditionnelie 
mise dans I'ambiance, a savoir 
un encadre grise (mais cette 
fois-ci sans exageiation, done 
tres lisible; merci pour mes 
pauvres yeux!) contenant un 
paragraphe en forme de des- 
criptif ou de scenette, et dont 
la lecture vaut son pesant de 
cacahuettes. 

Le livret traite de la hierarchie 
demoniaque et de I'armee de 
Dieu, et contient de plus un 
scenario pour In Nomine 
Satanis intitule "Tant va la 
cruche a I'eau qu'a la fin elle 
nous les casse". Une nouvelle 
extension est prevue, paree du 
doux nom de Berserker , avec 
la possibility pour les joueurs 
d'opter pour le pantheon 
Viking. Deux scenarii sont ega- 
lement annonces, ayant la par- 
ticulate d'etre joues aussi bien 
par des demons que par des 
anges. Cela nous promet un 
bel avenir pour ce jeu deja 
inconsumable. 

S.D. & T.L. 
Editeur: Siroz Productions 
Genre : suitureux 






Daemonis Compendium est 
une extension pour in nomine 
Satanis / Magna Veritas , dont 
nous times I'eioge dans le 
dernier numero. Nous n'avons 
malheureusement pas re$u a 
temps l'6cran, ce qui nous dis- 
pense d'en dire du bien. 

Revenons-en a nos moutons: 
le supplement pour 1NS/MV, 
qui contient dans un portfolio 
en carton fort fagon cuir un 
livret de seize pages et une 
cinquantaine de fiches 
recto-verso en papier glace. 
Chacune de celies-ci detaille 
un des estimables membres du 
gratin du Ciel ou de I'Enfer. 




Le principe du jeu est tres 
simple et a fait le succes de 
ce produit, car il permet de se 
plonger rapidement dans des 
parties delirantes et riches en 
rebondissements, Chacun (de 
deux a six joueurs) EST un 
extraterrestre, ou plus exacte- 
meni represents une nation 
d'entites plus ou moins loufo- 
ques (citons au hasard I'amibe, 
le zombie, le vide, le laser et 
le sorcler...}. Chaque joueur 
dispose d'un systeme solaire 
compose de cinq planetes, et 
doit combattre les autres afin 
de s'installer sur cinq autres 
planetes. Pour cela il dispose 
de diverses cartes, met en jeu 
les forces disponlbles sur ses 
differentes bases et peut utili- 
ser son "pouvoir" ; e'est en 
effet la particularfte de chaque 
espece extraterrestre que de 
pouvoir faire une action impos- 
sible aux autres entiles. 

La force de ce jeu est de per- 
mettre de multiples 
configurations; il est rare de 
jouer deux fois de suite le 
meme 'alien", car le tirage au 
sort parmi trente cartes promet 
que chaque partie sera dlffe'- 
rente et nouvelle. Bien sur, 
certains peuples sont plus forts 
que d'autres, mais les alliances 
qui ont fatalement lieu redui- 
sent le hasard et favorisent la 
diplomatie, comme il se doit 
dans tout bon jeu de soci&e. 

II est a noter que cette reedi- 
tion comprend les nouvelles 
races qui avaient ete prece- 
dern merit indues dans diverses 
publications, ce qui donne une 
raison de plus de se la procu- 
rer dans les plus brefs delais. 

T.L. 
Editeur : Jeux Descartes 
Genre : jeu de societe 1 SF 



B 



Que voila une exceilente idee 
de reediter la traduction de 

ler des jeux de societe de 
West End Games, qui plus est 
dans une belle boite bien rigide 
(je vais finir par passer pour 
un maniaque). 
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TEMPS FUTURS 



DERNIERES MINUTES. 



El. voici la couverture de 
I'Epave, ecrit par Serge 
Brussofo, qui sortira aux 



Prochainement, sortie du 
dernier Valerian et Laureline. 
Prevu pour oclobre 90, le sce- 
nario est toujours de Christin, 
et les dessins de Mezieres. 
Album que nous attendons 
avec beaucoup dim patience. 




presume du garage hermeti- 
que, en est un des developpe- 
ments possibles sur des textes 
de Moebius et Lofficier mis en 
images par Shanower. Cette 
saga en trois volumes est 
parue sous forme de comics 
aux USA. L'album est annonce 
pour aout 90 et devrait se trou- 
ver en rubrique BD dans notre 
procnain numero. 

Editeur : Humanoides Associ6s 
Genre: aventure 
Parution: aout 90 





Jordan, nouveau heros qui 
devrait voir le jour cet 
automne, sembie nous promet- 
tre des sueurs froides et des 
nuits blanches. Le scenariste 
en est Mahyo, a qui Ton doit 



Casterman nous annonce la Les Humanos nous annoncent 
sortie de son agenda 91, avec une prochalne rendition, et pas 
pour theme principal, Corto la moindre, puisque c'est celle 
de I'oeuvre complete de Bilal. 




Petit evenement qui deviendra 
peut-etre grand en octobre 90, 
la parution du premier tome de 
Sati, une "aventure" de Basil & 
Victoria. Les dessins sont de 
Edith, les textes de Yann et a 
premiere vue, cela sembie etre 
Original. 



dessins sont quant a eux 
signes Christophe Rossi. I'his- 
toire est celle de Jordan, etu- 
diant en parapsychologie 
pouchasse par des forces mys- 
terieuses; le decor est celui de 
la ville de Prague, 

Editeur: Guy Delcourt 
Genre: Thriller sumaturel 
Parution: automne 90 



Barcelonight est ie dernier 
album d'Annie Goetzinger, Tou- 
jours un evenement, celui-ci 
n'a pas 1'air des moindre : 
regard de temme sur une 
Barcelone sensuelle et atti- 
rante. Plus de detail dans notre 
prochain numero. 



Sur des dessins et des textes 
de Riff Reb's, Wyrtil Fauvette. 
parole de diable a I'air a 
premiere vue d'un album a ne 
pas manquer. Humour acide et 
originalite se sont penches sur 
son berceau, le results! sembie 
detonant. A suivre. 

Editeur: Humanoides Associis 
Genre: humour noir 
Parution: aout 90 





Editeur: Humanoides Associes 
Genre: chronique sensuelle 
Parution ; septembre 90 
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editions Gerard De Villier, en gent), le fond reste le mfime et 
septembre 90. les personnages garden! leur 



Gerard Kiein, ecrivain francos 
ne a Paris en 1936, a une for- 
mation d'economiste. C'est 
apres avoir travaille aux Edi- 
tions Robert Laffont comme 
createur et directeur de la col- 
lection de SF "Ailleurs et 
demain", qu'il publie entre 1960 
et 1964, la saga d'Argyre, sous 
le pseudonyme de G i I les 
d'Argyre. Elle se decompose 
en trois volumes: Le Reve d " 
fprets , Les Voilier: 
Le Long Voyag e. 



desforets 




Cette saga ayant pour decor 
les etoiles est a cent lieues du 
Space Opera; c'est une oeuvre 
sensible et sentimentale, ou 
Taction ne fait pourtant pas 
deiaui et dont i'onirisme est la 



FANTASTIQUE! 



DE RETOUR DANS LA 

FRANCE, APRES UN 

LONG SEJOUR DANS 

L'AFRIQUE, LE GRAND 

MARABOUT STEFA'N 

LAVOSA'RO VOUS 

ATTEND POUR 

RESOUDRETOUSTES 

PROBLEWIES! 



Grand maltre des sciences 

Africaines, expert mondial 

des tarots et des osselets, 

disciple du chef sorcier 

Osso'n Bouko, il t'ecoute 

et trouve la solution de 

tes ennuis pour vous. 

Si ton amie efle est partie, 

elle reviendra dans la 

semaine, vous pouvez 

faireconfiance. Problemes 

e sante, ennuis au travail, 

retour d'affection, < 

tements, reussfte aux 

examens. 




La reedftion de cette trilogie a aucune crainte, seule la forme 
ete legerement remaniee par a subi quelques metamorpho- 
son auteur, mais n'ayez ses (maturite et sagesse obli- 



qualite la plus remarquable. 
Les personnages qui donnent 
vie a ce roman ont une reelle 
densite. 

Mars, planete rouge, suscite 
les reves les plus fous; celui 
d'y cr$er une atmosphere res- 
pirable, Archim Noroit, climati- 
cieri, y croit, entrainant derriere 
lui une revolution sociale et 
culturelle dont les consequen- 
ces le depassent. 

Accoucheur d'univers et de 
phantasmes, I'auteur nous 
propose cette reedition a 
conseiller a tous ceux qui 
revent d'oxygene. 

Edition: J'aiLu 
Genre: SF 



Consuitation tous les jours 
de10ha23hsurle3615 
GEN4, cour B, escalier 3, 

4eme etage. 
Metro Porte de St-Ouen. 
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Vends pour Atari ST 4 originaux (Shinobi...). Henneton 
Ronan, 14 rue du Grand Pre\ 60000 Beauvais. 
T61: 44.48.39.95. 

Vends Atari 520 STF lecteur DF + souris + tapis souris + 
Ereeboot + tres nbreux originaux + disks vierges + tres 
nbreuses revues + joysticks + demos... 3500 francs. 
Tel: 68.45.31.66. Cherche aussi contact serieux. Demander 
J.Baptiste. 



Vends Amiga 500 + 4 jeux originaux. TBE, nov 89. Prix: 
2800 francs. Vends aussi synthe' Yamaha-Midi PSR-36: 
2200 francs. Tel: 39.54.26.05 apres 18h. Demander 
Nicolas. 



PC et COMPATIBLES 



Recherche personne posse"dant logiciel "Copywrite 90". 
TO : (16) 42.69.01.87 apres 18h. 

Vends jeux originaux complets: TV Sport Foolball, 
Populous + data disk, Budokan, North & South, Rocket 
Ranger, Full Metal Planete, Battle of Britain, Centurion. 
Tel : 84.82.00.68 (week end). 

Vends pour PC: Fire & Forget (120 francs), Commando 
(110 francs), Arkanoi'd + Super Tennis (80 francs), Driller 
(120 francs), Skyfox 2 (90 francs), Echelon (80 francs), 
Xenon 2 (96%) + Wgames (200 francs), Rick Dangerous 
Phantasie 3 (200 francs). TCI: 55.72.17.21 (week- 




Recherche pour Amiga Sangai' d'Activision, Empire de 
Interstel. TO au 46.55.87.36 entre 18h et 19h. 

Pour en finir avec les virus, pour eblouir vos ami(e)s avec 
des superbes m£gad6mos, pour vous eclater sur 
Soundtracker grace a des centaines d'instruments, pour 
trouver les meilleurs utilitaires dans tous les domaines ou 
pour faire chauffer votre joystick, qu'attendez-vous pour 
demander le catalogue gratuit des logiciels du Domaine 
Public AMIGA (+500 disks disponibles). FREE 
Distribution, BP 134, 59390 Touflers. 

Vends pour Amiga 500 moniteur couleur 1084: 1790 
francs, extension memoire 512 Ko: 790 francs, 15 origi- 
naux (Shadow of the Beast...), boltier d'alimentation, 
souris. Henneton Ronan, 14 rue du Grand Pre, 60000 
Beauvais. 

Vends Amiga 500 + moniteur 1084 (couleur) +14 jeux + 
joystick + souris. Peu servi. Tel: 30.74.76.92 apres 20h30. 
Demander Christophe. Prix: 5000 francs. 
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Vends console Nee (sous garantie) + joysticks + jeux. Tout 
TBE. Tres bon prix. Tel: 49.26.64.60 ou 40.54.97.85 apres 
19h. Demander Patrick. 

Vends Sega 16 bits complete + jeux. Etat neuf. 
VendsCD-Rom + peritel + jeux complets en parfait Stat. 
Vends Nee 1 + jeux + 2 joypad. Vends jeux Nee, Sega 16 
bits. Pour tous renseignements, demander Adel au 
42.52.44.96 (repondeur). 

Vends imprimante DMP 2000 a 1500 francs et Epson FX 
85 a 17000 francs. Tel: (16). 1.46. 87. 23.15. Demander 
Patrick Guerchon. Laissez un message si absent. 

Vends lecteur SP144 pour Atari STF/E. Til: 
(16).1.46.87.23.15. Demander Patrick Guerchon. Laissez un 
message si absent. 

Vends CPC 6128 couleur + revues + disquettes + 70 jeux 
(Dragon Ninja...). Henneton Ronan, 14 rue du Grand Pre, 
60000 Beauvais. TCI: 44.48.39.95. 

Vends CPC 6128 + moniteur couleur + disquettes + joys- 
tick + branchements pour 2 manettes + casque Amstrad + 
revues et livres Amstrad. Le tout- en TBE. Prix a d*5battre. 
Demander Alain au 66.39.19.15. 

Vends Sega neuve sous garantie + pistolet + 6 jeux 
(Rocky, R-Type, After Burner, Secret Command, Vigilante, 
jeux pistolet) + joysticks. Prix reel: 2800 francs vendu 
1400 francs. TO: 46.78.97.16. 

Vends console Nintendo + 2 manettes de jeux et cable 
pentel + 8 jeux (Double Dribble, Super Mario Bros 1, 
Top Gun, Megaman, Ikari Warrior, Tiger Heli, Ghost'n 
Goblins) + des nuraCros du journal Club Nintendo + 1 
moniteur couleur. TBE. Valeur: 4930 F vendu 3500 francs 
le tout. TO: Clement au 48.34.15.59. 




ADVANCED TACTICAL FIGHTER n 
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"'Bistribui par 

OBI SOFT 

850, rue de V'almy 
>ntreui!-ss-Bois 

48.57.65.52 



Dosage 

Un type unique de jeu entre I'arcade et la reflexion strategi 
Au-dela des technologies modernes.. envolez-vous vers le 
avec ATFII... 
Bientot disponible sur ST, Amig ! 
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ZAC DE MOUSQUETTE. 
06740 CHATEAUNEUF DE GRAS 
TEL: (1)43350675 



